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Poznaj nowe dzieło mistrzów gatunku, SAR m.in. serii Baldur s Gate. Icewind Dale 
II to kontynuacja rewelacyjnej pierwszej części, Która zdobyła rzeszę fanów | 
na całym świecie. Niezwykle interesująca fabuła oraz pojedynki na miecz i magię 
pochłoną Cię bez reszty i nie pozwołą odejść od komputera, Zagraj w lcewind 
"Dale I5 będącą pożegnaniem firmy Black Isle z grami RPG opartymi na klasycznym 
silniku Infinity". 
» Kontynuacja znakomitej, pierwszej części Icewind Dałe. 
» Niezwykle szczegółowa grafika tworzona w oparciu o O Oczóny, silnik Infinity"TM. 
* Fascynujący, olbrzymi świat Zapomnianych Krain. ak | 
* Ponad 300 czarów, dziesiątki rodzajów - potworów 0iqz ponad 100 przedmiotów, 
które wpłyną na zmianę cech Twojego bohatera i jego druż 
* Rozgrywka oparta na najnowszej, trzeciej edycji Dungeons s Dragons. 
* Automatyczna regulacja poziomu trudności - ga dostosowuje, się do poziomu 
zaawansowania gracza. z 
* Poprawiona rozgrywka w trybie dla wielu graczy do 6 = ocenie. 
* Atrakcyjna cena za polski pakiet Icewind Dale II - tylka 99,90 złotych. 
* Profesjonalna polska wersja językowa wykonana przez zespół CD Projekt. 
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W dów m nowe zasad , Mesżej cj edy Dungeon: Odwiedź ZapoGzni Krai 
w najmniejszych detalach gr. © Dragons. To między innymi wiele notwych w ostatniej grze firmy Black 
w rozdzielczości aż do 2048x1536. atrybutów postaci soBl ajRCTEH se rozgrywikę. opartej na silniku Infinity TM. 
BiOWARE" (GB) rea] 100 
INFINITY ENGINE = PADCERE Ross" 


(LEWANT DALE IG 2002 mierztay Entaftainmegt Corn Me Mia zastrreżóa. SOWA Infsty Erzne jest zastrzetoy w tie 1998-2002 .qa Sioytare Corp. Wszekie prowa rastrzeżcne. równa 025, cen Ó ae. 1, Baldes's Gate, FUR: 
ZJĘTEN REALMS; zak FORGD1TEN REALMS, 060. zneś Dungeons 4 Dragons, Wizznds of tle Coast s znak Wózarde ofLlfie Coast s7 Zistrzeżonymi znakame Wóteeds of the Coast, ne. rmy będącej częścią Hastro, Jnc EH używane przez trtatp 4) NA « U 
za icency.Błaliere nincy Engria Grazznak Bowiare sq zastyteżonyi zasłami należącymi da Sorez= Corp. Wszejbe Hena teriitEdONE. 
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szynowego to coś, co akompaniowało 


wszystkim 
wyłączeniu komputera. HELI HEROES przypomina SWIV, choć £ oczywiście 
oprawa 3D jest godna naszych czasów. Ta znakomita gra zyskała ogromne 
uznanie w całej prasie komputerowej. Wspaniała grafika, oszałamiające efek- 
| w świetlne i znakomicie dobrana muzyka składają się na jedną z najlepszych 
gier zręcznościowych tego roku. Teraz. [ZAYAUA IE WZ yta 
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| 1 dopiero po całkowitej ekster- 
'minacji przechodzisz dalej. 
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cji. To nie jest gra, w której 
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Na płycie znajduje się program 
samostartujący, więc nie będziesz 
miał większego problemu. Wybie- 
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powy i... to wszystko. 
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Na drugiej płytce dołączonej do 
tego numery GLICKA znajdziecie 
przede wszystkim cztery grywalne 
dema znakomitych nowych gier. 


DUNGEON SIEGE 


O tej rewelacyjnej grze RPG firmy 
Microsoft pisalem _. obszernie 
w GLIGKU 6/2002. Przypominający 
DIABLO pod względem mechaniki 
rozgrywki, DUNGEON SIEGE za- 
dziwia prześliczną trójwymiarową 
grafiką i periekcją wykonania naj- 
drobniejszych szczegółów. Gra 
zaskakuje też szeregiem innowacyj- 
nych rozwiązań, niespotykanych do 
tej pory w grach tego typu. Prawdzi- 
wa perełka! 


MEDIEVAL: 
TOTAL WAR 


Nie tak dawno temu triumfy świę- 
ciła gra SHOGUN: TOTAL WAR 
oraz dodatek do niej MONGOL IN- 
VASION. Nie wszystkim jednak mu- 
siaty przypaść do gustu japońskie 
klimaty — z pewnością część z was 
bardziej interesuje historia i wojsko- 
wość bliższych nam regionów. 
Wiaśnie z myślą o takich osobach 
powstaje strategia MEDIEVAL: TO- 
TAL WAR. Teraz zamiast samurajów 
napoikasz okutych w ciężkie zbroje 
rycerzy, proporce I średniowieczne 
zamki Europy Sama mechanika 
rozgrywki pozostaje niewiele zmie- 
niona i chyba słusznie, bo po co 
zmieniać coś, co jest dobre. Sma- 
kowity kąsek dla wszystkich zago- 


E NUKEM 
MANKA TTAN PROJECT 


Księcia nie trzeba chyba nikomu 
przedstawiać, nie trzeba też praw- 
dopodobnie przypominać, jak 
długo już czekamy na DN FORE- 
VER. Aby osłodzić fanom czeka- 
nie, twórcy serii postanowili 
wydać w międzyczasie MANHAT- 
TAN PROJECT. Jest to platfor- 
mówka z naszym ulubionym 
zawadiaką w roli głównej. Pisali- 
śmy zresztą o grze w CGLICKU 
6/2002 - jeśli ktoś chciałby po- 
znać więcej szczegółów. Przed 
tobą piękna, kolorowa grafika, 
mnóstwo poziomów i, przede 
wszystkim, cała masa wrogów. 
Bardzo niegrzecznych wrogów. 
Tak więc w imię ludzkości i na- 


IMPERIUM GALACTICA 3 
GENESIS 


Pierwsze dwie części serii cie- 
szyły się na świecie sporym po- 
wodzeniem. Kosmiczna strategia, 
przypominająca nieco siawną grę 
MASTER OF ORION, doczekała 
się wreszcie kolejnej odsiony, 
w której chyba najbardziej spekta- 
kularnym elementem jest trójwy- 
miarowa gralika robiąca spore 
wrażenie. Twoim zadniem w grze 
jest zbudowanie gwiezdnej floty 
i opanowanie jak największego 
obszaru w galaktyce, jak to zwy- 
kle bywa w tego typu produk- 
cjach. Wszystkie osoby, które 
przedkładają kosmiczną próżnię 
nad smoki i księżniczki, powinny 
być zadowolne, mogąc pograć 
w GENESIS. 
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Przypuszczalnie najatrakcyjniejszym dodat- 
kiem w tym dziale jest dlugo oczekiwana łatka 
do GRAND THEFT AUTO 8, dzięki której w grze 
pojawi się nasz ojczysty polski język. Poza tym 
na płycie znajdziecie patche do: GTA 3, MOR- 
ROWINDA, SOF2: DOUBLE HELIX i JEDI OUT- 
CAST. Ponadto edytor świata do DUNGEON 
SIEGE, mapy świata w wysokiej rozdzielczości 
do tejże gry, a także kilka znakomitych dodat- 
ków (piuginów) do MORROWINDA. Na uwagę 
zasługuje przede wszystkim plugin „balmo- 
ra house”, dzięki któremu w mieście Balmora 
pojawi się przytulny domek dla twojej postaci, 
oraz dodatek „beast of burden*, który spowo- 
duje pojawienie się kolo Balmory bogatego 
kupca (możesz mu sprzedawać co drozsze 
przedmioty) oraz umożliwia wynajęcie Guara, 
który będzie nosił twoje graty. Przed zainstalo- 
| waniem dodatków zapoznajcie się z plikami re- 
adme do nich PODWY 


rzatych strategów. 


Na naszej płycie nie moglo oczywiście 
zabraknąć przydatnych programików! Szcze- 


4 gólnie polecamy wam demo Fruity Loops 


— doskonałego narzędzia do tworzenia profe- 
sjonalnej muzyki. len program ma naprawdę 
potężne możliwości, choć, niestety, jego obslu- 
ga nie jest zbyt latwa — cóż, pieczone goląDki 
same nie lecą do gąbki... Poza tym na naszym 
GD znajdzie się najnowsza wersja odtwarzacza 
multimediów QuickTime, program do wykony- 
wania zrzutów ekranu HyperSnapDX Pro czy 
przeglądarka plików graficznych ACDSee. Ma- 
my także najnowszą, peiną wersję kodeków wi- 
deo DivX, pakiet sterowników DirectX 8.1b czy 
kolejną wersję sterowników dla kart graficznych 
z układem firmy nVidia. Dla fanów Intemetu na 
krążek dołożyliśmy program pocztowy The Bat! 
oraz przyspieszacze ściągania plików FlashGet 
oraz Go!Zilla. Wszystkie programy są w wer- 
sjach demo, shareware lub freeware! 
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W katalogu TAPETY znajdziecie porcję Świe- 
żutkich tapet w wysokiej rozdzielczości z moty- 
wami z najnowszych gier. Pliki są gotowe do 
wrzucenia na Pulpit. Iradycyjnie serdecznie 
dziękujemy serwisowi gamewallpapers.com 
za udostępnienie tych przepięknych grafik. 
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G trzelaniny rozgrywane z per- 
A w | WAŁA pierwszej OS sjejsyjj są 
jednym z 4 najb bardziej popular. 
nych aa j elektronicznej |jer2 
rywki. Nie ma w tym nic dziwnego, bo 
żaden inny gatunek nie umożliwia ta- 
kiego utożsamiania się r A zbie 
Do! haterem. | ten, kto twierdzi, ż że wi 
[o rar jj | [Ba rj ws srA ystko, nawet 1ie wie, = 
je-1fop<0j się myli Bo właśnie ' w labx ola- 
| toriach Tęc chlandu powstaje |BYZ(=N) 
| MUTANTÓW, niesamowita gra FPP 
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| czonym przez wojny nu MEGI 
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Zoo Tycoon: Marine Mania z 


| szyscy miłośnicy wydane- 
| go jakiś czas temu symu- 
latora miejskiego ogrodu 


dla zwierząt ZOO TYCOON powinni 
| być mile zaskoczeni. Już na począt- 
|ku października do sklepów trafi 
drugi oficjalny dodatek do tej gry 
o podtytule MARINE MANIA. Tym 
razem nie będziesz musiał się już 
opiekować krwiożerczymi dinozau- 

, jak miało to miejsce w po- 
przednim rozszerzeniu DINO DIGS, 
tylko zajmiesz się nieco bardziej 
łagodną fauną wodną. Twoje obo- 
wiązki poszerzą się o ponad dwa- 
| dzieścia nowych gatunków zwierząt 
lubiących akweny, jak i kilkanaście 


SBLITIE 


strze an jęz) polega jąc e:| na ClulsEte | 


wroga 10 dnajdywaniu 
mknię tych p przejść. 
Podstawową częścią (ejgie zje || gry 
|EASEL(S ENEI zde EUs ce az] ele- 
menty znane z «R 1PG — rozwój [oo 
nego bohatera czy zarządzanie 
|) pazje|gęiejr=li4]F Bę dz ziesz musi EU 
ykazać się nie tylko zręcznością 
i ref eksem, ale także logicznym my- 
śleniem. Dlaczego? Bo będziesz 
zwierzyną, dla której każdy dzień to 
krwawa walka o ń, amuni cję, je |ż 
dzenie i paliwo. |DO (> go dochodzą 
Wro! >gov Nie. R> UFASIEKI | tle); ry śęg] Przyj sy 
CI. stosowa: aĆ o prze 'Óżne ta ktyki. [6=||eS 
rozgrywać Oo orzC gk] ć rar 
iiEle= leg) przew vażnie r ia Otv vartych | te- 
CEE [eokgiioragizi zauważyć na zdję- 
GEle A wczesniego etapu rozwoju 
gry Cak DŚĆ jest U ALESTG74=)| Zgaszonychn 
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produkt finalny odbiegać będzie od. 


„RE A: =] 


ENY, Fut 
WZA 


tej reguły. Aden 2 wię 


ża powia CE] się cj  cakiem 1) RE re 5 28! sując 


nowych misji. Kałamarnice, rekiny 


czy delfiny też chcą trafić pod twoje | 


opiekuńcze skrzydla. 


m uturystyczne wyścig. to dość 
m oklepany RUE 
| więc SEE gra z tego gatun- 
Ki SOERYCZ ZU O CEOWZZACCJ 


UACUNONOC ULU UIAA ECH 


Max, bez” WEUEUJEI SOWINECE 


: zasiąść przed monitorem i wyczeki- 
wztej sy IBJERCH Połączone WAGIeWIETE 


UERCZOSYTATEWUCLUISCE 
powinny stworzyć klimat, który przy- 
OCEONENNCZOWAEUEUWNE Eteya7 


z całego świata. Przed potyczką wy- 
| bierzesz postać — Fenneca lub Rew- 
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Frontline Attack: War ver Europe pc 


rzeczywistego osadzona w re- 

_aliach Il wojny światowej. Tym 
razem będą to kampanie z lat 
1941-1944, przy czym producent 
skupii się tylko na Europie. 
Będziesz mógł uczestniczyć w in- 
wazji na Związek Radziecki bądź 
przeprowadzić lądowanie w Nor- 
mandii. Oczywiście to nie wszyst- 
ko — część misji rozgrywana 
będzie w Ardenach, część na fron- 
cie wschodnim albo zachodnim — 
we Włoszech i Francji. 

Nietrudno się domyślić, iż ta 
tematyka wymaga  niemalego 
wkładu pracy. Sam pomysł, który 
zresztą może się wydać oklepany, 
to nie wszystko. Najważniejszym 
aspektem jest wykonanie i w tej 
kwestii — jak zapewniają autorzy — 
nie zawiedziesz się. Gra zaoferuje 
calkowicie trójwymiarowe środowi- 


J est to kolejna strategia czasu 


|sko. Dotyczy to zarówno otocze- 


nia, jak i jednostek. W zależności 


| od ukształtowania terenu jednostki 
| różnie reagują — inaczej poruszają 


Ę RE 0 aaa KSS 
IOMOENCASK 
| listopadzie, zaraz po uka- 
zaniu się tej gry akcji na 


na na RS domowe. Grudzień 
będzie 
gwiazdka sprzyja zakupom. Ale czy 


warto nabyć nową grę z serii TOM. 


CLANCY'S? Ten tytu! ma wpłynąć na 


zmianę koncepcji gier z tego gatun- 
ku. Nie będziesz już dowodził całym 
oddziałem komandosów, ale jedną 
_ postacią — agentem Samem Fishe- 


rem, członkiem elitarnej grupy „Third 


' Echelon”, wchodzącej w skład Natio- 
_nal Security Agency. Oprócz tej 
„drobnej” zmiany wszystk ie 


| 5 
Bandits: Phoenix LUST PG 
KA oraz. odpowiedni wóz, który 
wyposażony będzie w wyjątkową 
ilość broni 
OCHA postapokaliptycznych cza- 


sów. Potem pozostaje tylko wcisnąć | 
gaz do dechy i w szalonym, bardzo 


masowego rażenia 


efektownym wyścigu wyeliminować 


konkurentów. Programiści obiecują — | 
jeszcze bardzo grywalny tryb zaba- - 
NEW /CFZELCW 

| ELORCICYNOCELIELUNA PEUUUCIC 


wy wieloosobowej. 


CUEeNNA ZA A poczują piasek 


między zębami! 


Xboxa, na rynku pojawi się 
| wersja SPLINTER CELL. przeznaczo- 


idealnym miesiącem = 


się po drodze, a inaczej po górach. 
Dużą rolę odegrają warunki pogo- 
dowe, tryb dnia i nocy oraz pory 


roku. Jednostki — w tym czołgi, cię- 
żarówki itp. — mają być odtworzone 
z dużą dbałością o szczegóły. Ka- 
merą będziesz mógł manipulować 
bez żadnych ograniczeń. 

FRONTLINE ATTACK ukaże się 
dzięki TopWare, a jego premiera 
wyznaczona została na wrzesień 
2002 roku. 


SET D2]| pc, kt 


po staremu. Akcja pokazana z per- 
spektywy trzeciej osoby, skradanie 
się, strzelanie.. i ponad piętnaście 
supertajnych szpiegowskich misji. 
Czekamy — screeny wyglądają zachę- 


cająco! 


Michał „Krooger” Cichy 
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Tekst: Maciek „Valpurgius” Hajnrich 
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| Ale spokojnie... 
_ to stanie się 


B okaże, powód interesować, bo w tej grze najwa 


| samotnie egzystujący na po- 
k rzuconej w kosmosie plane- 
BE cie. Nuda, samotność i chęć 


5 Kionity go do wybudowania pojaz- 


5 w swoją wymarzoną podróż. Nie- 


B sie w odleglym zakątku kosmosu, 
5 Clank, wyjątkowo Ari kobdLA ro- | jak dle 
| KOPE PA | SiwiECAACZA FLA dem , 


J 


ilości elementów do zbudowania 


NE I 


z ieajej, 4 


Czyżb y: ET Mac y WYYTNYTTY UNA) 
obudzili EIT: zimowego snu? | 2 p 


enniter Tate wiedzie spo- 
kojne i poukiadane ży- „, 
cie u boku swojego 
chłopaka Lewisa. Jest kel- 
nerką, studentką i Śpiewa 
w młodzieżowym zespole rocko- 
wym. Do czasu! Już niedługo jej 
życie diametralnie się, 
zmieni. Podczas jednego SE 
z koncertów Lewis zosta- 
nie porwany przez jeźdźców 
chaosu i zabrany na rozkaz lor- 4 
da Abaddona do świata de- 4 
monów. Nie 
trzeba chyba 4$ 
ttumaczyć, co 

w takiej sytu- MR 
acji zrobi Jen? 


dopiero pod 
koniec tego | 
roku, kiedy to 
PRIMAL trafi 
na półki skle- 
powe :) a IJ 
Jak się póź- ię CY) GE” ROR 
niej jednak Eeee dlaczego ta pani jes |GLE biała? Nie powinno to nikogo 


zniejśry bedzie właśnie klimat 


kzkirpt, == - zr mz jm 
F M k 


SWA sztampow)i 


Nie! Tym r razem dostaniesz coś, 


„świeżego I to w znanym klimat IiE 
== zam = gi A. 
ytułowy Ratchet to mechanik ; „ak j 


przeżycia wspanialej przygody na- 


du, dzięki któremu wyruszytby 


stety, nie posiada wystarczającej 


e” 
m 


statku kosmicznego... W tym cza- , 


"Może | przypomina tó JAK AND DAXTE 


|raLIILEELE ĘdZIE Z0OĘCYIOWA 


porwania nie będzie wcale taki 
oczywisty, a Jen wyruszy w wyjąt- 
kowo . niebezpieczną podróż , 


/»j. która zmieni jej osobowość na za- 


, wsze! W twojej wędrówce po 


upiornych czterech światach cha- 
osu pomagał ci będzie Scree, 


7. człowiek uwięziony w postaci nie- 


zbyt przystojnego  gargulca. 
Pomimo iż Scree będzie drugo- 


* planową postacią, odegra kluczo- 


wą rolę. Przyda się do łapania 


< przedmiotów, eksplorowania nie- 


"Walka dwóch gigantów... PRIMAL będzie 
SOFA ANACCUANEAJELY ONI GA UCI AE 
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bot ucieka ze swej planety. Każdy 


Witam WEST [ef Roj chaosu. FET [fe] ulgowe? 


| LIEDERNEJNIEC ulgowych... Wchodzisz, 


i | ASO WANIE a 


dostępnych dla | 
Jen obszarów i ja- | 
ko jedyny zbierał | 
będzie specjalne | 


statuetki, 


czas podróży. 
Klasyczna gra 


z półki Aciion-TPP [BE 


to żadna nowość, 
ale o ile wspo- 
mniany MEDIEVIL 


MriIENZKJ Z serii | 
CGRASH czy też 
SPYRO, PRIMAL klimatem podą- 


zy w stronę takich tytulów jak MBR 
choćby SOUL REAVER. Charak- [W 
nieco | 
spokojniejszą akcją, mroczną HW | 
otoczką, bardziej rozbudowanym | 


teryzował się będzie 


systemem walki i nieco trudniej- 


szymi zagadkami do rozszyfrowa- E" 
nia. Sama walka miejscami I 


przypominać będzie klasyczne 


bijatyki 3D, a udział w niej dwójki | 
bohaterów w tym samym czasie | 
lekki | 


sprawi, że poczujesz 
powiew świeżości. 


Więcej napiszę, gdy gra ukaże | 
się na rynku, ale już teraz odno- | 
szę nieodparte wrażenie, że szyb- | 
ko wtedy od konsoli nie odejdę... | 


|dALILGLI 


| | TPP / ŚCEE Combridge Studios / Sony Polsko 4 Bej 


| PRIMAL zapowiada się nad wyraz makowi | 


ACH C CIWO JIN ELE 
z opresji? |a też tak chcę!!! 


| by uciekł, gdyby dowiedziałby się, | 2 UB 


że ma posłużyć za części zamienne | 


do nowego eksperymentu! Tak się 


| szczęśliwie złoży, że Clank wyląduje 


na. planecie Ratcheta... i wówczas 


zacznie się zabawa! Wesola dwójka 


ruszy na podbój wszechświata! 


RATCHET AND CLANK nie będzie 


zwykłą trójwymiarową platformów- 
ką. To bardzo urozmaicona muiltiga- 
tunkowa gra posiadająca najlepsze 
elementy platformera, strzelanki 


s | RPG. Przemierzając wiele różnią- 


cych się diametralnie planet, bę- 
dziesz rozwiązywai różnorakie 
zagadki, natykal się na pulapki i po- 
dejmowai nowe wyzwania. Również 
iw tej materii gra będzie bardzo 
zróżnicowana — pomimo wyjątkowo 
dynamicznej akcji, nie będzie 
można narzekać na monotonne 


' otoczenie. 


W grach akcji podstawą jest róż- 


| norodność uzbrojenia. Zarówno 
i Ratchet, jak i Clank, będą mogli po- 


sługiwać się takimi zabawkami, jak 


| Hydrodispiacer, który po wessaniu 
| wody z jakiegoś akwenu może prze- EŃ WSZ 
transportować ją w inne miejsce, np. ka 


zatapiając wrogów w jakimś kanio- 


i : > Ka | Świetnie zapowiadająca się trójwymiarowa 
| nie. Ciekawostką będzie też Glove 
Of Doom, która będzie bardzo | 


„EŃ ra W 


jątkowo dopracowana. Wystarczy spojrzeć! 


skromną bronią wystrzeliwującą... 
setki małych eksplodujących dro- 
idów-Kamikaze! Szykuje się szalo- 
na jazda bez trzymanki na silniku 
graficznym wykorzystanym wcze- 
śniej przez Naughty Dog w JAK 
AND DAXTER. RATCHET AND 
CLANK ma ogromne szanse stać 
się wielkim przebojem na miarę 
choćby CRASH BANDICOOT i za- 
POS się, że tak właśnie Owa 


Ratchet A n d 
BJEJILN EJ | 
Fiatform. / Insomniac Gomes/ Sony Polska FI DC | 


Multi: R 4 - EJ) 


płatformówka w stylu znakomitego SPYRO 
THE DRAGON lub JAK AND DAXTERA! 


wyjątko- JJ 
wo pomocne pod- HAS 


przypominał gry IB 
MARIO, FAR 


Grafika w RATCHET AND CLANK bedzie wy 


Tekst: Michał „Kroeger; Cichy 
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4. Project Gotham Racing - 30,655 
5. Jet Set Radio Future - 27,432 
RJ LLC ELULNL CIEZLTLCJCIY PP Ac 
BLO LUST AVF: 


EW ULZOTALENTIECZEZENEE 


9. Nobunaga's Ambition Ranseiki - 9,329 
10. Double S.T.E.A.L. - 9,041 
11. Rallisports Challenge - 7,884 


LAB, ZUP SOWALEE 


13. 2002 FIFA World Cup Korea IEEL KIEV) 


LE SAI JSC ADEJY ZL) 
15. Metal Dungeon - 5,605 
| COLIGLCNATICENOZZEJ 
Lv4A 


UWEABLUOE 4EIJE 4,785 


18. Jikkyou World Soccer 2002 - 4,422 


19.F1 2002 - 3,049 
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ie napalaj się 
N jednak zbytnio, gdyż two- 
im zadaniem w tej grze 
wcale nie będzie, niestety, podry- 
wanie dziewczyn i wylegiwanie się 
na słonecznych plażach. Jako 
sprytny biznesmen będziesz za- 
rządzać swoim letnim kurortem 
i wytężać szare komórki, obmyśla- 
jąc różne drogi zarobku. A zadanie 
to wcale nie będzie fatwe. Najlepiej 
zacznij od zapoznania się z potrze- 
bami plażowiczów. Taką możli- 
wość da ci chociażby zastosowany 
w grzę rozbudowany system Ka- 
mer. Naturalnie odkrycie, a czym 
marzą Klienci, to dopiero połowa 
sukcesu. Zapewne zdajesz sobie 
sprawę z tego, że będziesz musial 
także zadbać o kelnerów, ratowni- 
ków, ochronę i resztę personelu. 
Na plażach panuje niezły ruch: 
plusk kąpiących się wczasowi- 
czów, wrzaski w grajdotkach, wal- 
ka o lepszy kawałek piasku. Od 
czasu do czasu jakiś pijany słoń- 
cem i drinkiem klient zacznie się 
wykłócać przy barze. Ale to nie 
wszystko! A co powiesz na to: 
w upalny, cudowny dzień na twojej 
plaży pojawia się rekin. Panika 


UCI czeń „l 
SZAN do domu. | | 
KOC: muszą wystarczy Ć 
|ci wspomnienia... 
_No Br: BEACH LIFE. 


gwarantowana, widowisko nie z tej 
ziemi:) Go z tym począć? Musisz 
szybko coś wymyślić, zanim stanie 
się nieszczęście. 

Plażowicze w BEACH LIFE będą 
żyć własnym życiem: opalanie, 
smarowanie się olejkiem, jedzenie, 
rozmowy, zabawy... Jak to na urlo- 
pie. Ty, jako właściciel letniego ku- 
rortu, będziesz zmuszony zadbać 
także o rozrywkę, organizując na 
przykład wybory miss mokrego 
podkoszulka, konkurs talentów 
czy ogromną imprezę plażową! 

Wymyślając takie atrakcje, na pew- 
no zdobędziesz wielu klientów, jed- 
nak stawiając restauracje, bary, 
grille czy przygotowując boiska do 
siatkówki, zdobędziesz ich jeszcze 
więcej. A to właśnie jest twoim ce- 
lem! Aby rozbudować ten świat, do 
wyboru otrzymasz blisko 50 różnych 
struktur, w tym — poza wymieniony- 
mi powyżej obiektami — znajdą się 
również nocne kluby, sklepy z pa- 
miątkami, kasyna czy parki wodne. 

Na pewno milą niespodzianką 
okaże się dostępny odtwarzacz pli- 
ków MP3. Co za tym idzie, Dę- 
dziesz mógi podczas zabawy 
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z zapuszczać swoje 

ulubione kawałki, 
a imprezy plażowe przerodzą się 
w istne uczty dla maniaków be- 
atów, elektroniki czy wielbicieli 
ostrych riffów. Innym przyjemnym 
elementem gry będzie na pewno 
możliwość robienia zdjęć. laka ma- 
ia pamiątka z wakacji ucieszy każ- 
dego urlopowicza. 

Twórcy gry zapowiadają dwa try- 
by rozgrywki — Kampanię i grę Wol- 
ną. Akcja ma się toczyć na 12 
różnych wyspach. Producenci 
obiecują, że wymagania sprzętowe 
będą na tyle małe, że bez proble- 
mu będzie można bawić się nawet 
na słabszych maszynach. 

BEACH LIFE zapowiada się 
co najmniej ciekawie. Wszelkie sy- 
mulacje ekonomiczne zawsze 
przyciągają do monitorów wielu 
zapaleńców i tym razem powinno 
być tak samo... Tym bardziej, że 
sam temat jest gorący jak nadamor- 
ski piasek. Na koniec jeszcze mala 
ciekawostka: otóż BEACH LIFE zo- 
stanie zlokalizowany przez firmę 
Lenega, co oznacza, że Dędzie to 
pierwsza gra EIDOS INTERACTIVE 
wydana w języku polskim. 
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Śliczny hotelik w jeszcze dienieskm miejscu. Goście powin- 
ni walić drzwiami i oknami. Chyba że ceny będą zaporowe... 
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To jest życie. Człowiek przyjeżdża na urlop i wszędzie ma 
blisko... Basen, plaża i do tego serwują zimne drinki 


Jeżeli chcesz, by odwiedzało cię wielu klientów, musisz naj- | 
» J pierw poznać ich potrzeby, a potem dać im to, czego pragną 
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Ii http:; iwww.beachlife.eidos.co.uk 


„aj. miłą muzyczkę. jest tu całkiem sporo infor- | k 
"]| macji. Znajdziesz także screeny, trailery... 


| 
W:ET HI MATIZ 
M. a Ekonomiczno /:Eldos / Cenego 


| Tematyka BEACH LIFE jest ciekawa, dzięki 
; czemu znajdzie się grono wiernych graczy. 
| Doskonały sposób na przedłużenie wakacji... | 
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John Carmack pokazał w ak- 

cji DOOM 3 - swoje najnow- 

JESEZEENO Zagłada jest zatem 
nieunikniona... 

| Każdy, kto miał szczęście zoba- 

R czyć D3 na zamkniętym poka- 

-,  _ Zie, zgadza się co do jednego 

| Ne EJ ERJEToCYZ CHCE 

| jąco. Nie ma sensu przytaczać 
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Premiera: | koniec 2002- Multi: PA xB | | 


ENY 3 tworzony esęę głównie Z PZA o A 
| motnym graczu. Tryb sieciowy będzie obec- | 
| ny, lecz ma stanowić tylko dodatek... | 
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| IZEZE pojawił się sensowny system nawi- | 
|| gacji, jednak na temat DOOM 3 jeszcze nie | 
I znadzEszj tu żadnych informacji. A osz E 
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z serii DOOM, Trzecia Zagiada wyda- 
je się zbyt... przerażająca. Pojawiają 
się w niej biomechaniczne psy, stali 
bywalcy leprozoriów, tiumy tłustych 
zombie. Obrzydlistwo! Równie niepo- 
kojąco prezentują się lokacje, które ld 
zdecydował się pokazać na E3 — je- 
den z bardziej populamych w Sieci 
obrazków ukazuje szalet, w którym 
ohydny stwór konsumuje jakiegoś 
nieszczęśnika. Szalet ten bardzo 
przypomina rzeźnię, br... 

Wlzjera do-ILEU=ZA AU (eya' fol Atzrz- 8 
cą do niedawna plotkę, jakoby 
ao WY ABZIICUM A (elza ZAW Eloojoz 
ważnie zmodyfikowany engine Q3. 
Na potrzeby gry powstaje całkowi- 
cie nowy kod i nie byłoby w tym nic 
cy4sy4-|a [oj [ql-ie [ONO (eo ARA ZNIEJE 
dzenie samego Carmacka: „Nie za- 
leży nam na stworzeniu silnika, na 
którym zarobimy, sprzedając licen- 
cje. Chodzi nam: o stworzenie 
kodu, na którym najlepiej będzie 
działał D3”. Niech mu będzie... Nad 
grą pracuje obecnie 16 osóbD — nad 
wcześniejszymi jej odsionami pra- 
AU EUWZALICNJCIJCE Ele E 
Kevin Gloud oraz Tim Wiillits. 
Z obecnym składem współpra- 
cują m.in. zajmujący się sce- 
EU Ey2-l I c|Elofo UI NAWCE 
thew Costello (znany choćby 
z 7th GUEST i 11th HOUR), 
odpowiedzialny za „filmowy” 
klimat gry Fred Nilison 
(m.in. „Mrówka "ŻĘ 
| „Shrek ) oraz tworzący , 
muzykę i efekty dźwię- 44 
kowe Trent Reznor 4 
Misy<oH ESEU o izTs(oR 
razcjejeWANIIsEislesiicuy 
ils, który | a R 
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Ta RE najpeźniej Raskióznk i nowego DOON: A. Gra będzie bru- 
”. talna i pełna obrzydliwości. Zdecydowanie dla starszych graczy 
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Oczywiście gra pokroju D3 — już 
z definicji swej niepokojąca — wzbu- 
dza wiele emocji. Nigdy jeszcze 
przeciwnicy danego medium (tytu- 
lu, zjawiska — nazwij to jak tylko so- 
bie życzysz) nie mieli argumentów 
tak racjonalnych. Wszystkie zarzuty 
można sprowadzić do trzech pod- 
stawowych: ten dotyczący auto- 
rów został już przedstawiony. A dwa 
pozostałe? Na pierwszy ogień niech 
[ejej(er41-Mg (orze | ga CIELE Moj (0 EU 
oryginalny DOOM. Pamiętasz? 
Znajdź klucz, znajdź drzwi, przekręć 
wajchę, opuść poziom. Najnowsze 
gry są przecież znacznie bardziej 
rozwinięte — konieczna jest zatem 
zmiana na tym polu, a to z kolei mu- 
si oznaczać oderwanie od korzeni. 
NIESCHAANELNE=V ASY cu (oy4 EE 
zania idealnego. [Trzeci zarzut 
jest oczywisty: populamość serii. 
Popularność, przez którą wymaga- 
AIEWNELCZNUW AC -yaoy EE Cydlle|ra-2 
mogą okazać się niemożliwe 
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| 3 , lack Isle ma na koncie mnó- 
B=" gier, które wyczekiwa- 
ne były przez rzesze graczy. 
Właśnie na Zachodzie pojawił się 
NEVERWINTER NIGHTS, wielkimi 
krokami nadchodzą ICEWIND DA- 
LE Il na PC i BALDUR'S GATE: 
"DARK ALLIANCE na PS2. Okazuje 
Się, że pozostał jeszcze jeden, 
niezauważany dotąd projekt. 
LIONHEART, bo o nim mowa, 
opracowywany jest w znacznej 
mierze przez ludzi z Reflexive En- 
tertainment (m.in. STAR TREK: 
AWAY TEAM i ZAX: THE ALIEN 
HUNTER), lecz nad całością czu- 
wają właśnie specjaliści z Black Is- 
le. Jeśli pomyślałeś, że szykuje się 
kolejny dobry RPG, miałeś rację. 
- Świat LIONHEART będzie przy- 
pominał średniowieczną Europę: 
punkt wyjścia dla historii w grze 
stanowią pierwsze krucjaty Chrze- 
ścijan. Pod koniec XII stulecia 
nastąpiło straszliwe wydarzenie, 
nazwane później Alternacją. Spo- 
wodowało ono, że do naszego 
świata przedari się fragment innej, 


mrocznej rzeczywistości. Znaczna 


część Europy zmieniła się nie do 
poznania. Lasy zaludniły się wilko- 
iakami, wiedźmy zaczęły porywać 


dzieci, a tzw. szary zjadacz chleba 


obawia. się opuszczać dom po 


zmroku. Armie Nieumarłych stanę- 


ty u bram miast. 

Fabuła LIONHEART pozostaje 
w luźnym związku z autentycznymi 
wydarzeniami znanymi z podręcz- 
ników historii. W grze obecna bę- 
dzie zarówno Święta Inkwizycja, 


jak i Zakon Templariuszy, lecz nie 


i będą oni dokładnie tacy, jak przed- 
stawiają je dokumenty źródłowe. 
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Tajemnicze kacie, dziwne postaci ZAEDWĄCE ci drogę, | wal- 
ki i czaty — oto świat, który tylko czeka, byś go odwiedził 
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Zostaniesz pozostawiony sam so- WS 
bie w ogromnym świecie. [o,coze IR 


swą postacią uczynisz, zależeć bę- 


dzie tylko od ciebie. Po drodze mo- 
gą przyłączyć się do twojej postaci | 


towarzysze, a każdy z nich ma. 


mieć swoje osobiste cele. Jak obie- | 


cują ludzie z Reflexive, każdemu: 


zadaniu można sprostać na wiele 
sposobów, zaś od takich decyzji, 


jak choćby wybór frakcji, z którą. 


zechcesz się związać, zależeć ma 
w Lwim Sercu wiele. 


Tym, co stanowi o niemałej atrak- 


cyjności LIONHEART, jest system 
) rozwoju postaci — SPECIAL. Coś 


się kojarzy? System ów wykorzy- 


stywany był dotąd m.in. w dosko- | 


nałym FALLOUT. Na potrzeby 


dziejącego się w średniowieczu 
LIONHEART system ten został 
oczywiście odpowiednio przero- [i 


biony. W odstawkę poszła np. 
sprawność w obsłudze broni ener- 


getycznej. Chociaż to świetny k 


system. można obawiać się, że 


niezbyt będzie pasował. do tak od- | | ję 


ległego czasowo świata. No cóż, 


można chyba założyć, że twórcy 
BALDUR'S GATE wiedzą, co robią. 


Graficznie LIONHEART przypo- 
mina sztandarowe produkcje 
Black Isle. Izometryczny rzut na. 
prerenderowane pole akcji i dwu- 
wymiarowe postaci nie są może 
w czasach FINAL FANTASY X naj- 
bardziej efektownym rozwiąza- 
niem, lecz dzięki temu gra ma: 
chodzić płynnie już na P300 (i to 


bez akceleratora graficznego na [MI 
pokładzie!). A zatem możemy [Ni 


oczekiwać dużo zabawy w starym, 
dobrym stylu... 


: rek 


Jeżeli tak ma GE ta tajemnicza, mr 
stość, to prezentuje się ona cake DECA 


4 Lionheart 
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i Ładna drafika to już standard w grach Black 


Isle. tym razem szykuje się uczta dla OCZU 


ep Piopeart.blackóse śni 
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LIONHEART 
: MALE NEWS | „NAGLIALG WORLE 
„prowa 


'|| Przeciętna s strona internetowa, jednakże z za- 
| warte na niej obrazki i informacje powinny | 
POZY każdemu, i się grą maresuje ) 
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przypominające sredmowieczną Europę 
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5a anowie z Codemasters nie 
gb próżnują. W planach na ko- 
niec roku znajduje się dlugo 
oczekiwana trzecia część COLIN 
MCRAE, a już za chwilę na pólki 
sklepowe z grami konsolowymi tra- 
fi TOCA RACE DRIVER. Gracze pe- 
cetowi będą musieli, niestety, na 
ten tytuł poczekać do grudnia. 
Najnowsza odsłona wyścigów 
Touring Gar Championship zapo- 
czątkuje nowy gatunek gier 
samochodowych, ochrzczony 
pieszczotliwie GaRPG. Nazwa ta 
nie bez powodu przypomina tę 
określającą gry role-play, ponieważ 
RACE DRIVER różnił się będzie 
diametralnie od standardowych 
wyścigów. Jest to pierwsza gra te- 
go gatunku, gdzie wprowadzono 
fabułę na tak wielką skalę! 
Wcielisz się w rolę początkujące- 
go Kierowcy wyścigowego Ryana 
McekKane a, który przeżył wielką tra- 
gedię. By! naocznym świadkiem 
śmierci -AOJBSD MA który zginął 


Takim Merolem chciatby przejechać się chyba każdy. Patrząc na ten screenshot, ślin- 
ka cieknie na myśl, że już niedługo płytka z RACE DRIVER zawita w konsoli... 


podczas jednego z wyścigów. 
Przysiągł sobie, że jego celem bę- 
dzie teraz zdobycie mistrzostwa 
i tytut najlepszego Kierowcy na 
świecie! Ojciec bylby z niego dum- 
ny! Cała gra przypominać może 
oklepany tryb CAREER — nic bar- 
dziej mylnego! Będziesz się tutaj 
ścigał nie dla tego, że potrzebujesz 
kasę na lepszy wózek i potem zno- 
wu na lepszy... lutaj celem będzie 
dotrzymanie sitowa danego ojcu! 

A ścigać będziesz się zarówno ze 
swoim bratem (ta fabuła!), jak i po- 
zostaitymi kierowcami wyścigowy- 
mi, którzy niezbyt przychylnie 
patrzą na początkujących. Do ob- 
jechania zostanie czterdzieści sa- 
mochodów na trzydziestu ośmiu 
wspaniale zaprojektowanych to- 
rach. Droga na szczyt nie będzie 
jednak usiana różami. Przeciwnicy 
nie dadzą się iatwo wyprzedzać 
i będą odpowiednio reagować na 
twoje zachowanie na torze. Podob- 
nie jak w prawdziwym RPG, każde- 


Bu. 


go zawodnika charakteryzować 
będzie szereg współczynników 
zmieniających się wraz z przeje- 
chanymi wyścigami. To czy jeź- 
dzisz raczej zachowawczo, czy też 
szarzujesz, odpowiednio wpiynie 
na twoje statystyki. Fizyka jazdy 
będzie prawdopodobnie najdo- 
kładniejszą spotykaną w grach te- 
go typu. Nie da się jeździć tutaj na 
krawędzi ryzyka, bo taka zabawa 
zazwyczaj źle się kończy. Beztro- 
skie szarzżowanie nie doprowadzi 
cię na szczyt! Już przy najmniej- 
szych prędkościach liczyć się mu- 
sisz z możliwością poważnego 
uszkodzenia samochodu w razie 
uderzenia. Nie wspominam 
już tu o znacznie większych 
prędkościach... 

Oprawa graficzna w RACE 
DRIVER zapowiada się oszała- 


miająco. Oczywiście pecetowcy 4 


otrzymają grafikę w najwyższej ' 
rozdzielczości, 
komputera, która a i to 


ale konfiguracja « 


wszystko po- 
ciągnąć, jest na razie poza 
zasięgiem przeciętnego gracza. 
W związku z tym wszyscy ostrzą 
zęby na wersję dla PS2. Ale 
czy konsola pociągnie taką 
ilość detali? 

TOCA RACE DRIVER zapowiada 
naprawdę solidną dawkę ściga- | 
nia. | ten klimat, jakiego nie po- 
siada żadna 
inna gra! Do-. 
skonała gra- | 
fika i filmowa 
fabula mogą 
sprawić, że r 
obok GOLIN 8 
McRAE RALLY + 
3, to właśnie 
TOCA będzie 
wyścigowym 
wydarzeniem 
roku! Cze- 
kamy! 
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"| Zapowiadają się niesamowite wyscigi w zna- 
| komitym klimacie... 
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g| JM ydana parę miesięcy temu 
1 W:: THREE KINGDOMS: 
| FATE OF THE DRAGON nie 
zrobiła wielkiej kariery. Mimo iż produ- 
cent Object Software umieści! akcję 

w jakże zajmujących realiach Dalekie- 

go Wschodu, grze zabrakło odkryw- 
czości, bo dobra linia tabularna to 
nieco za mało, by zaistnieć na polet- 

ku RISów. Jednak autorzy tak 
latwo nie dają za wygraną — od- 
świeżyli swój produkt, wyko- 

rzystali kilka nowych 

pomysłów, gierki zapa- 

kowali do pudelek 

i pchnęli na rynek. 

Czy tym razem 

program przy- 

niesie 


im  pienią- 
dze, splendor 

i chwalę? 
" _. Graprzenie- 
sie cię do sta- 
rożytnych 
Chin, w Il wiek 
naszej ery. Po 
upadku dynastii Han 
Chiny pogrążylły się 
w kryzysie. W wyniku 
krwawych starć pomię- 
» _dzy zwaśnionymi stro- 


EE 


„Na zielonej Ukrainie. 
Zeta 
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Co? Jakie Chiny? 
no tak, zupelnie zapommatrem.. 
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nami doszło do podziału cesarstwa 
na trzy prowincje: Shu, Wei oraz Wu. 
Nastał okres Trzech Królestw. Musisz 
opowiedzieć się po jednej ze stron 
i wcielić się w rolę któregoś z wiad- 
ców: Liu Bei, Cao Cao lub Sun Quan. 
Teraz zjednoczenie Chin zależeć bę- 
dzie od ciebie... 

DRAGON THRONE to w zasadzie 
poprawiona i rozwinięta wersja FATE 
'OFTHE DRAGON, jednak lista zmian 
pozwala sądzić, że mogą one zawa- 
żyć na całości. Pewne modyfikacje 
wprowadzono do interfejsu: dodano 
system multi-map, pozwalający jed- 
nocześnie śledzić sytuację na froncie 
i pilnować rozwoju miasta. Jak patent 
sprawdzi się w praktyce? Zobaczy 
my, choć nie liczyibym na rewolucję. 

Od strony taktycznej program nie 
oferuje wiele nowego. Ot, obejmu- 
jesz wladzę nad jednym z królestw 
i prowadzisz je do zwycięstwa, co 
w praktyce sprowadza się do stocze- 
nia serii krwawych bitew. Walka za- 
sadniczo nie powinna różnić się od 
tego, co widziałeś już setki razy, jed- 
nak sedno tkwi w szczególach. Otóż 
twoi dzielni wojownicy trawy jeść nie 
będą. Głodny żołnierz, to słaby żoł- 
nierz — niejednokrotnie przekonasz 
się © tym na polu bitwy. Musisz zatem 
zapewnić godziwą strawę. Innymi 


siowy, utrzymanie armii w pogotowiu 


Twoje siły w pełnej gotowości. Prezentują się naprawdę bardzo 
dumnie, na polu bitwy powinno więc zakotlować się na maksa 
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siad „gad w WA SE dotknac AT E 
koduje: Podobne rozwiązanie wI- 
działeś już w KNIGHTS AND MER- | 
CHANTS i sprawdzało się Świetnie. 
Nie bez znaczenia jest również fakt, iż 
aby jeszcze bardziej zróżnicować 
jednostki, mogą one korzystać z 40 
różnych umiejętności. 

Oprócz walki, duży nacisk położo- 
no na takie aspekty gry, jak gospo- 
darka, dyplomacja, handel czy 
nauka. Autorzy chwalą się rozbudo- 
wanym drzewem technologicznym — 
w zwycięstwie pomoże ci aż 100 róż- 
nych wynalazków. Możliwość zawie- 
rania sojuszy i aspekt ekonomiczny 
powinien ucieszyć tych, którzy od 
RTS'u oczekują czegoś więcej niż tyl- 
ko jatki na szeroką skalę. 

Ponadto szykuje się skok w kwestii 
oprawy. Autorzy obiecują trójwymia- 
rowe środowisko ukazane w rzucie 
izometrycznym. Dodaj do tego niena- 
ganną animacje i zachowanie pro- 
porcji miedzy jednostkami i budyn- 
kami. Otrzymasz więc niezłą oprawę. 

Czy DRAGON THRONE odniesie 
sukces — trudno w tej chwili | 
powiedzieć. Można jednak mieć 
nadzieję jeśli nie na świetną, to 
PrzyBAJNWIEJ na zad grę. 
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Oficjalna witryna BIE niestety dość uboga | 
w informacje. Warto zobaczyć fragmenty hi- 


| | storii Chin i kilka ładnych artworków.. 


Dragon Throne: 
Battle of Red Cliffs 
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Premiera: 2003 


Stosunkowo niski 
zachodni wydawca... 
Bądźmy dobrej myśli... 


ULIŻ4JELDA | :: 
EIN RICNUWIJUAFHA z 


IZY BEDSCJE ONZE ZETA EB AO OTIODOIEZZE | DZZÓN I LETD: 
LETFAZLEN LOU RZLSĆ BEZ 6 Mer ile (ZALE) VZOJIME) LIGBEPZ (UA AZPPP 


ierz mi lub nie, ale już 
9 pięćdziesiąt lat siedzisz 
w okopach I umierasz. 


Przyszedłeś na świat w bunkrze 
i nigdy nie miałeś okazji poznać ro- 
dziców. Może to i strata niewielka, 
jako że ludzkość oszalała. Miesz- 
kający w zachodniej części kraju 
Niemcy przyłączyli się do Amery- 
kanów. Reszta stanęła po stronie 
najbardziej żądnego krwi potomka 
Dźyngis Chana — Barona Ungarna. 
Baron wpierw wyrznął w pień bol- 
szewików i tych, którzy ich popie- 
rali. Niby zgniótł jedno zło, lecz na 
jego gruzach planuje stworzyć no- 
we: Rosyjko-Mongolskie Imperium 
rozciągające się od Władywostoku 
do Oceanu Atlantyckiego. S5ytu- 
ację już znasz. Nie jest wesoła. 
A kim jestes? Zapewniam cię, że 
mogileś trafić znacznie lepiej. po- 
ruczniku Jamesie Anderson. 
Wchodzisz w skład zalogi twierdzy 
Wolfenburą. Tej przeklętej twierdzy 
w samym środku wojennego kotła. 

Baczność! Skończył się odpo- 
czynek! Najwyższy czas zacząć 
przygotowania do udziału w naj- 
straszniejszej z nowożytnych wo- 
jen. Jeżeli oglądałeś film „Johnny 
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Grafika robi duże wrażenie i działa na wyobraźnię. | wojna światowa jest tutaj kosz- | 


marem, jak Z RAIGOrSZEGO SPM, CA zresztą nie ubiega zbytnia ad mawdy historycznej 
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Gra będzie LESZEK" tych brutalnych. Dużo krwi i przęmocy 
| przeznaczono raczej dla starszych graczy o odpornych żołądkach 
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poszedł na wojnę”, a | wojna świa- 
towa kojarzy ci się z żołnierzami 
gnijącymi w okopach pod krwa- 
wym niebem, IRON STORM 
będzie urzeczywistnieniem twoich 
najbardziej pokręconych wizji. Lu- 
dzie z 4x Studio przygotowują 
prawdziwy objazdowy  te- 
atrzyk grozy — wszystko 
wskazuje na to, że równie 
przygnębiającej gry jeszcze 

nie było. Już postać główne- 

go bohatera odbiega od ar- 
chetypu szlachetnego 

męża, do którego 

gracze zdążyli przy- 

wyknąć (trudno się 

dziwić — to przecież bar- 

dzo komfortowa sytuacja być 
takim rycerzem bez skazy). Jak 
wynika z dokumentacji powstają- 
cej gry, James Anderson nie jest 
wcale typem herosa, który z cho- 
rągwią w dłoni i pieśnią na ustach 
wdziera się do bunkra wroga. To 
taki sobie szary żołnierz, który bar- 
dzo chciałby przeżyć tę straszną 
wojnę. Twoim głównym zadaniem 
w tym nadciągającym FPP będzie 
spelnienie owego malego marze- 
nia porucznika Andersona. 
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Tutaj naprawdę trzeba walczyć o każdą minutę życia 
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O ile technicznie IRON STORM 
nie zapowiada się jakoś szczegól- 
nie, o tyle proponowana tutaj wizja 
| wojny światowej wzbudzila we 
mnie wiele (zapewne nieuzasad- 
nionych) nadziei i emocji. Wszak ta 
wojna była juz sama w sobie 
czymś potwornym, a ludzie 
z 4x Studio planują podniesienie 
tych okropności do sześcianu! 
Spójrz zresztą na obrazki - pole 
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walki (a w tym kilometry okopów | 


i zasieków) jest jakoś tak niepoko- 
jąco zdeformowane, zaś 
zaprezentowane dotąd „>= 
środki eksterminacji W 
także wyglądają jak 

wyjęte z niezdrowe- 3% 

go snu rusznikarza. <= 

Jeżeli miałbym 
umiejscowić IRON 

STORM na drabinie 

ideowej gier, z ca- 


tą pewnością wy- 


brałt- W 

bym miejsce po- 
między MEDAL OF HONOR 
a...AMERICAN 


McGEE'S ALICE. Wszyst- <4$__ 


ko wskazuje bowiem na Ż/ 
to, że nadchodzący tytuł £ 
nie będzie nadawał się 

dla młodszego odbior- 

cy, tylko dla prawdzi- 

wych rzeźników. 

| bardzo dobrze! 


>. ca e DRE © 
skakać jak słupek rtęci w upalny dzień. | | sowości rozgrywki niż technicznym wypasie | 
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| iron Storm PSZ 
| FPP/ Dream Catcher / CD Projekt sreji 
|| Premiera: wrzesień 2002. Multi: g// xB | 
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Oficjalna witryna. Nie zawiera jeszcze zbyt 
wielu rzeczy; jest trochę informacji o grze, jej 
bohaterach i niektórych rodzajacvh broni 


Tekst: Anzelmo 
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' przygodówki w starym 
„Aną gęac się za*grą 


r ększość gatunków gier 
38] rozwija się nieustannie, 
| | ustalając nowe standardy. 


| Jednak są i takie gatunki, które od- 
| chodzą w zapomnienie. Do tego 
| grona zaliczają się klasyczne przy- 
| godówki, pod pojęciem których 
| rozumiem grafikę 2D, pogmatwane 
| iamigłówki i dużą dawkę humoru. 
Takie tytuły jak SAM AND 
| MAX, FULL THROTTLE _ 
| czy polska produkcja „4. 

| pt TEENAGENT za- 

|pewne nigdy nie 
5 zostaną zapo-/, 

jj mniane przez fa- 


"| nów. Jest szansa, 


"| że mający ukazać 

| się niebawem TO- 

|NY TOUGH rów-| 

nież trafi do szersze- 4 

| go grona odbiorców. 
| Główny bohater — 
| Tony — od dziesięciu lat 
| jest prywatnym detekty- | 
| wem i trzeba przyznać, 
|że zawód wszedi mul 
| w krew (chociaż pierwotnie chciał 
| zostać koszykarzem!). Nie można 
| powiedzieć, aby jego praca była 
| szczególnie uciążliwa, no, może po- 
jza jednym dochodzeniem... 
| A wszystko zaczęło się... 
| „Ta noc była podobna do wszyst- 

kich nocy Halloween. Pracowałem 
i nad tym już od wielu lat i mialem 
|mnóstwo fatalnych, dziwnych 
iprzypuszczeń. Przeróżne 
| sprawy, takie jak chociaż- _„< 
|by spisek Obcych, „ś 
jokryte byly grubą 
warstwą tajemnicy, 
j która powoli sta- 
wala Się coraz 
cieńsza. Wszyst- 
ko wskazywało 
na io, że wresz-| 
cie odkryję praw- 
dę... Biedne, 
| przerażone dzieci | 
pozbawione  słod- 4 
| kich zdobyczy... gdy- W 
|by tylko wiedziały, | 
gdyby tylko rozumiały... 
| gdyby wszyscy wreszcie | 
| pojęli, jak wielkie niebez- | 
pieczeństwo czyha na nich. Prze- 
klęte obce istoty — dziś cukierki, 
a jutro cała planeta. Bylem pe- 
=] wien, że tym razem się nie mylę. 
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Coś mi podpowiada, R 
| to pomieszczenie kryje 
WATA cj LISZEH 


Pk 50 pĘż 
'|Hmmmn..., jakiś dziwny 
gościu. Urwat się 

z balu przebierańców? 


Największym szczęściem tej nocy W 


było spotkanie pewnego gością 
w pubie. Taaak... ten sympatyczny 


starszy pan w piżamie i jego niewi- | 
dzialny piesek. Jak on miał na imię? [jg 


Napo... Napoleon, jakoś tak. 
Muszę przyznać, że otworzył mi 
oczy. Bez niego nadal poruszał- 


bym się po omacku w poszukiwa- 


niu prawdy. Teraz już wiem, 
że rządni krwi Obcy są 
bliscy inwazji na naszą 
m planetę. Chciałem 
A mieć silę, aby 

ji wstać i zmierzyć 


Ą się z nimi. Zamiast | 
tego tkwiłem w to- 


alecie z glową 

EN utkwioną w muszli 

5 klozetowej. Prze- 

7 klinając wszystkie 

/ latające talerze, 

przyrzekłem sobie, że 

już nigdy nie ubiorę ka- 

sku i że już nigdy więcej 

nie założę kostiumu 
| w noc Halloween..." 

Możesz wierzyć lub nie, ale ta po- 

zornie prosta fabuła kryje w sobie 

wiele intryg i powiklań. W calym 

tym zamieszaniu pojawi się także 

zaginiony przyjaciel Tony ego, pie- 

sek Pentagruel. Gra z pewnością 

nie będzie należeć do trudnych, ale 

nie myśl też, że to zabawa na jeden 

wieczór (no, chyba że baaardzo 

długi wieczór). Będziesz musiał wy- 

kazać się zdolnością kojarzenia 

R." różnych zdarzen, tączenia 

Sn ze sobą przedmiotów, 

|, rozmawiania z napo- 

"A tkanymi osobami. 

W zasadzie wszyst- 

kie te czynności 

wykonywane będą 

przy pomocy 

myszki. Wszystkie 

postacie i lokacje 

są ręcznie rysowa- 

"ne, przy czym te 


"ostanie podzielone | 


zostały na sceny. 
Oznacza 


przygotowane i nie można 
go obejrzeć z innej per- 
spektywy. Niewiadomo jeszcze tyl- 
ko, czy będzie można przejść grę 
na kilka sposobów, co znacznie 
urozmaichoDy zabawę. 


Mako rasowy detektyw z 
LC ze SLOPO AE śle j 


to, że każde | 
miejsce zostało wcześniej | 


|To ja, Tony, a oto mój skromny pokoik. Lubię 
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| NAA znajdziesz krótki opis dotyczący = 
| fabufy gry, dowiesz się, jak przebiegały nad | 
|| nią prace,możesz też obejrzeć galerię zdjęć 
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Obecnie EDJSUE przygodówki ta niesamo- | |3 
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| chociaż troszeczkę wypełnić tą lukę 
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W grze sporo się dzieje. Twoim zadaniem bedzie nie 


tylko wznieść Sliczną osadę... 
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race nad sequelem POLAN 
trwają już dość długo, nade- 
szła więc najwyższa pora, aby 
przyjrzeć się grze z bliska. Przy oka- 
zji warto także wspomnieć, że część 
pierwsza tytułu z 1996 roku okazała 
się jedną z lepszych polskich strate- 
gii rozgrywanych w czasie rzeczywi- 


|stym. Ukazała się w czasach, gdy 


nasze programy w zasadzie nie mia- 
ły żadnych szans, by konkurować 
z produkcjami robionymi na Zacho- 


dzie (np. WARCRAFTEM czy COM- 


MAND 8. CONQUER). Tym większe 


| brawa dla twórców pierwszych PO- 


„U w życie 


| LAN. Tytuł bezpośrednio odnosił się 


do plemiennych początków w histo- 
rii naszego narodu. Surowcem 
w grze bylo mleko, podopiecznymi 
pastuszkowie, rycerze i czarownicy. 
Zadanie gracza polegalo na wybu- 
dowaniu postaciom osady. 

W części drugiej historia rozpo- 


| czyna się w 704 roku. Na ziemiach 


władanych przez księcia Mirka po- 
jawia się niejaki Kościej. Zamiesz- 
kuje on pobliski zamek i wraz 
z kompanami rozprawia się ze zło- 


4 dziejami nękającymi pobliską wio- 


skę oraz podróżujących traktem 
kupców. Pewnego dnia wprowadza 
podstępny plan. Podczas 
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trwania biesiady czczącej dar mleka 
przejmuje władzę nad ludem Mirka 
i wymazuje jego imię z pamięci wie- 
śniaków. W wyniku tajemniczych 
zabiegów Kościeja lud nawet nie 
zauważył tej „drobnej zmiany na 
stanowisku następcy tronu. Jednak 
misterny plan okazal się zawodny, 
gdyż książę — chociaż odesiany do 
międzyświatów — po pięciu latach 
powrócił z nich za sprawą lojalnego 
kaplana Mądromiła. Najwyższy już 
czas, byś i ty graczu wkroczył do 
akcji | rozpoczął zabawę. 

Fabuła gry nie jest zbyt rozbudo- 
wana, jednak każda z misji charak- 
teryzować się będzie odmiennymi 
wątkami, które złożą się w logiczną 
opowieść. Nie zabraknie również 
animowanych przerywników  ilu- 
strujących twoje poczynania. Gra, 
zgodnie z panującymi obecnie 
trendami, połączy w sobie elemen- 
ty dwóch gatunków: RTS i RPG. 
Oznacza to, że poza budową 
osady, zdobywaniem surowców 
i eliminowaniem przeciwnika, bę- 
dziesz mieć wpływ na rozwój 
postaci oraz zwiększanie ich umie- 
jętności i możliwości. Będziesz też 
mógi zdobywać i gromadzić przed- 
mioty. Skoro o jednostkach 
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Przyda się dobry czarodziej i zastęp łuczników 


my 


"4 Pee | 
mowa — ostatecznie w grze ma się 
ich pojawić około 20. 

Podobnie jak w części pierwszej, 


także i tym razem najważniejszymi 


postaciami staną się drwal oraz... 
krowa. Pierwszy zadba o drewno, 
z którego zbuduje chaty i fortyfika- 
cje, natomiast krowa dostarczy 
mleka niezbędnego do wyszkole- 
nia np. nowych rycerzy. Prócz nich 
pojawią się także łucznicy, którzy 
poza atakiem z drugiej linii frontu 
pomogą ci pozbyć się groźnej 
zwierzyny. Pastuszkowie będą pei- 
nić rolę złodziei krów, kapłani 
i wiedźmy zaś dysponować ma- 
gicznymi zdolnościami. W grze nie 
zabraknie bowiem elementów ro- 
dem z powieści fantasy. 

POLANIE II z pewnością nie będą 
posiadać tak mrocznego klimatu 
jak chociażby WARCRAFT Ill. Au- 
torzy chcą, aby ich produkt spodo- 
bal się zarówno miodym graczom, 
jak i ich rodzicom. Nie znaczy to 
jednak, że rozgrywka będzie sie- 
lanką: będziesz musiat wykazać 
się umiejętnościami dobrego 
stratega. Autorzy programu nie za- 
pomnieli o rozgrywce w sieci lokal- 
nej czy w Internecie na specjal- 
nych serwerach WarNet (max. 8 
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graczy). 
miarowa grafika, łatwy w obsłudze 
interfejs, 
dźwiękowa oraz humorystyczne | 
odzywki postaci. Zapowiada się '+Mą 
smakowicie.... | 
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Ciemno wszędzie, głucho wszędzie... | Jak tu mozna 
pracować w takich warunkach! 
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Jak widzisz na obrazku. wczesnośredniowieczna ar- 
chitektura a la Biskupin przyjęfa się na dobre 
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Do tego dochodzi trójwy- 


klimatyczna ścieżka 
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Czy ten krąg czegoś CI przypadkiem nie przypomina? | 
Czyżby na naszą kulture wpływ mieli i Celtowie? 
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tało się już regułą, że produ- 
(e-JAe AC [CLOWC) LZ): WANCJI= 
wykorzystać dobry pomysł 
do granic możliwości (czytaj: wy- 
ciągnąć z graczy jak najwięcej pie- 
niędzy). Nie dziwi więc powstanie 
kontynuacji ICEWIND DALE. 
Przyznam szczerze, że w plerw- 
Gy: W(o4-CTel [DIR (sy2= (=) pyle |(- (elf ojo) 
dość długim czasie od ukazania się 
jej na rynku, a spowodowane to by- 
| MOSTEM CES ERCUEWIUIOW 
Log DUCZGNECEHEUURYCWM cielę OMo(ej'/ 
NI sjr<cydfo) rą'jorzla © SFZZCJE la |(-Jei Ko (ojfe pf 
W z4:) LEWUAEW EO POIEULENELrzMole ja 
mienna od cukierkowej oprawy 
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punktów na charakterystyki? 


ILAN COEENELERENIOWAE pewno cieszy 
wszystkich kolekcjonerów i szperaczy... 
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[SZM DUJAKOKETNIZBAK Toto Tejra| 
naprawdę zimny i ponury klimat to- 
warzyszący bohaterom. Szczegół! 
AN ojeley= UC CN oj oyafel ri) AIIEJEJLNIE) 
CE Wraz CIETeCH 

Zacznijmy jednak od kreacji boha- 
LEJ(0) ANLalo(o[o)e]4] (0 ELGA OT EYA=] 
części ID, tak i tu tworzysz kompa- 
alot W ojoj EICV ANI COC ALLE 
możesz zaimportować postaci 
z wcześniejszych gier tego cyklu 
(BALDUR'S GATE czy pierwszej 
(e74-CJej IG A NPD NA ZONY EC 


spowodowane odmiennymi zasa- 


dami tych gier (TAK! wreszcie 
wprowadzono pełne zasady Dun- 
e (la) EB) c-To(ojq CY AWAY [cy -SYAJAE 4) 
zapomnieć o kreowaniu superbo- 
haterów z wyśrubowanymi EWIElG 
W zarazy ajsydfoj A Z) olo) (oż4 jej l LGELLLIR 

teraz na starcie możesz rozdyspo-. 
(O E(OWA KC o0 yo ALLENA ZA ZILYE) 
charakterystyki. Na szczęście we- 
dług nowych zasad DAD co 4 po- 
rate ty din: Czalntoy4 1 (oSTooj patjoj Eloi 

punkt na dowolną cechę. Oprócz 
cech podstawowych, do charakte- 
rystyki bohaterów musisz jeszcze 
dodać punkty na umiejętności 
GINIE) Kelcrale| ciej (GSONLECONCH (eg 
tey4a7: Wraż|=ya Mojo M ACE Teje lez) 
MESA do UZCHROCOJWIZWECYA 
[ofeję (o) aj razie plojo FA(ogdo) pl>ydpapylifo jg)'j 
proces tworzenia nowego herosa, 
EU te) ra opa faja o SE URoNe|Ulo ojolą 
terów, których główną zaletę stano- 
wi posiadanie sensownej broni od 
początku przygody. 

Twoi dzielni bohaterowie. lądują 
w mieście Targos, wyposażeni tyl- 
LOWANIEANE Gta ASA EO Cc 
zuje się, że bez ich pomocy miasto 
legnie w gruzach, ludzie wymrą, 
EWIE ZJRC) (e) a(or4'AMA goloyż: LE] 
przygody zapowiada się dość inte- 
(EEN EteeN EPA NENUECYAleloJA a 
pełnienia parę drobnych zadań, za 
które bohaterowie są odpowiednio 
nagradzani. Niestety, szybko zosta- 
niesz sprowadzony na ziemię, 
a dalsze przygody zaczną przebie- 
gać bardzo liniowo. Jesteś prowa- 
dzony od jednego zadania do 
drugiego niczym przedszkolak wie- 
dziony przez wychowawczynię na 
wycieczkę. Choć autorzy gry zna- 
leżli dla takich poczynań wytluma- 


Podzas gdy "PR przyzwane przez dzielnego Kablana ALMWEALOONA wrogów, 
drużynowy wojownik ma czas na podziwianie sztuki lodowej... 


czenie w treści przygody, brakuje tu 
mimo wszystko swobody porusza- 

[= Mlejs(oje o) gp T=) Gl „Glofe| Ty] (ordojg(=| 

IELS Kolej Here A (OJ =/„1HU)UE 

RA. W pewnym momencie mojej 

" rozgrywki doszło do takich kuriozal- 
,. nych sytuacji, że jeden z bohaterów 
| po zrobieniu w prologu 5 poziomu 
" ALIEGERNLNZH ulec BęzU(oy4' (RTZ ojoh 
ziomowych czarów, gdyż te zostały 
umieszczone dopiero w rozdziale 
pierwszym kampanii. Kolejny zarzut 
to plansze z poziomami. Nieważne, 
gdzie się znajdują bohaterowie: 
w mieście, na otwartym terenie czy 
w podziemiach, wszystkie te miej- 
sca charakteryzują się labiryntami 
korytarzy, w których czasami trudno 
SER ue Ele-tegj Cr2ey2=ofo)IENIERON CEE 
LE Z 6=| EIA" (or4|- Mo) rZ= Cya (ole [- Ho (o 
sy SE EWLEWIALN Ao ocy<=1g] (>) gy2= C)ojz| 
prawie niewyróżniająca się z zaśnie- 
żonego tła). Wrażenie potęgują 
| pojawiające się beczki i inne prze- 
SETS (ojej rze -ler<z1ztnzB sj oo(oj Ejejf>ejo 

' wrogów. Cała konstrukcja terenów 

| i przeszkód przypomina mi BAL- 
DUSZE LUSLEN COZZA Co) 
że tamta już w założeniach miała 
BERD CS ra fool ENENIENO A ACH 
 BRLELeZzacyZejeto TJ JIREEA ETON 
| AAGONIJELSSELEENZNIEJ CJ ElrIE| 
z DARK ALLIANCE. Większość mi- 

sji, szczególnie tych zaawansowa- 

nych, sprowadza się do eliminacji 

» . kolejnych hord wrogów. W niektó- 
1 rych przypadkach masz do czynie- 
nia z rozgrywką _ strategiczną 

a nie z grą fabularną, gdzie po,obu 
stronach walczą liczne oddziały 


zONEDECI | 


ob towarzyszą przyzwane 


| intended more for splitting kczs 
fęlling trets. 


4 goblins with ease. 
PEP: 


Niezbędnik każdego b beczkokillera — "topór eczkobOjca 


s This woam=looking axe hęralds from Shaengarne Ford, a small logging 
"|| villzge to the southeast of Targos that borders the Shaengame River. 
Although a fearsome-looking weapon, the axe looks like it was 

and choppiń 
"F| actual combat, and it looks like it has sęen a 1 


J Kegsplitter was most likely sold to the Gallaway Trade Depot in 
"Roi dei foodstuffs and supplies to last Shaengarne 

"| the stason. While the sk great size and weight make it slower than a 
wnventional hand-axe, minor wounding and ever-sharp enchantments 
have been carvsd into the haft of the axe, allowing it to split kegs and 


magicznie stwory, których ilość 
zależy wyłącznie od liczby zapamię- 
tanych czarów), a walka sprowadza 
się do taktycznego zdobywania lub 
[ojej F41[e=li] EUNICE NA (oj ra CIEIE] 
z przeszkód terenowych, a nawet 
okopywania przy pomocy magicz- 
nie przyzwanych beczek (ta gra 
powinna nosić podtytuł: strategia 
[ej-1er4 (e) EUB 

Początkowo zastanawiałem się, 
dlaczego twórcy gry, w czasie gdy 
na rynek wchodzi trójwymiarowy 
NEVERWINTER NIGHTS, wydają 
jednocześnie opartą na starszym In- 
finity Engine grę ICEWIND DALE 2. 
Po przegraniu czterech dni w tę grę 
doszediem do wniosku, że chodzi 
im tylko i wyłącznie o forsę zarobio- 
ną minimalnym kosztem i przy mini- 
malnym nakładzie środków. Gra 
jest fatalna, nie pomogą jej ani zasa- 
dy DungeonsśDragons (niestety, 
CJE BJ e1-) El (0740) (-y4gle Te ANTE] cCJT:| 
książkową), ani niezła grafika, ani 
nawet dźwięk. Wszystko zostało po- 
iożone przez brak koncepcji na fa- 
bułę, która jest prosta jak budowa 
cepa. Aż chce się powiedzieć: pa- 
nowie, zatrudnijcie lepszych scena- 
rzystów i przestańcie wreszcie psuć 
BALDURA, wypuśćcie następną grę 
z głową, a przynajmniej nie pogar- 
szajcie tego, co stworzyliście na 
CELL LU olej oy<: L(PARA CU czy4(-Npi(zN ojcom 
zostaje nic innego niż nacisnąć iko- 
KERSJ UI EINE ojejera(- Coy (eorzTalejti) 
za współpracę, tak jak dziękuje się 
kiepskiemu mistrzowi gry w mó-, - 
wionych elcieiiniaCH tz 
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wiat zaludniony przez fanta- 
styczne stwory próbują opa- 
nować potężni czarodzieje, 
lecz w śmiertelnym pojedynku nie 
zdecydują tylko sily magii. Na pola 
bitew wyruszą setki żołnierzy i po- 


|tworów należących do dwunastu 


EG] ras. Orkowie, Krasnoludy, Ludzie, 


| umarli, Gobliny 


Niziołki, Elfy, Mroczne Elfy, Nie- 
to typowe dla 


4 fantasy rasy. Ale w AGE OF WON- 


DERS II pojawiają się jeszcze koto- 
podobni Tigranie, * uwielbiające 
mróz Szroniaki, potężni Archonci 
oraz Smokowcy. Walczący o domi- 
nację nad globem czarodzieje nie 


dowodzą jednak tylko jedną z ras. 


Stworzone przez nich królestwa za- 
chwycają różnobarwną mozaiką 
narodowości. Niziołki żyją razem 
z Elfami, nieopodal rośnie w siłę 


i miasto Nieumartych, a jeszcze da- 


-] 
u że 


H 
zi 


k >. Ar a 


g ca łe nA, 


u 


dł imo ate RÓ dadza óań = je uel 0 
Si 


| 4 wĘ dody 


ż 


koda 
8 pad 


' RZ" E 
* 


sy 


lej działają niesamowici Archonci. 
Jednak władca-mag nie może czuć 


i się bezpiecznie w tak zróżnicowa- 
lnym królestwie. Jego państwu 


grozi wybuch rewolucji, rasowych 


| wojen I buntów, które jednak dają 


się spacyfikować nie tylko za po- 
mocą siły, ale też dzięki sprzyjaniu 
rozwojowi religii. Dodatkowym wy- 
borem, którego n musi dokonać = 


wode 
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dy z czarodziei-królów jest wybór 
sprzyjającej mu siery magicznej. 
Wybór jest tu całkiem bogaty, bo- 
wiem magowie mogą specjalizo- 
wać się w zaklęciach Powietrza, 
Ziemi, Wody, Ognia, zycia, Smierci 
i Kosmosu. W zależności od spe- 
cjalizacji, czarodziej stosuje od- 
mienny zestaw zaklęć, zarówno 
globalnych (np. oddziałujących na 
cały świat lub konkretne miasto), 
jak i bojowych (stosowanych tylko 
na polach bitew). Każde z takich 
zaklęć musi zostać wcześniej od- 
kryte, a mag przeznacza pulę 
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punktów energii magicznej mana - new miastach. Zdobyte lub założo- | zę 
zarówno na badania, jak | wzboga- ne przez twych osadników grody AC 
canie zapasów. dzielą się, w zależności od liczby NS 
Władca magicznego królestwa mieszkańców, na cztery rodzaje: (|= 
skorzysta z usług wielu żołnierzy, forty. wioski, miasteczka i miasta. | bk 
potworów oraz machin oblęźżni- Oczywiście tylko z tych ostatnich ZRT 3 
czych. Lekka i ciężka jazda, manti- możesz być w pełni zadowolony — | = 
Kory, jeźdźcy pegazów, dzików, przynoszą spore dochody i mają ZAP 
orłów lub mamutów, procarze, iucz- ogromne możliwości produkcyjne. 4 7 7 
nicy i kusznicy, rydwany oraz pala- W miastach możesz zbudować | S— 
dyni, tytani i powietrzne galeony, mnóstwo gmachów: koszary, gildie, AS 
kościane smoki, żywiołaki, pająki, porty, magiczne wieże, świątynie, sy 


wampiry i zombie, balisty, katapulty 
oraz armaty — to tylko część z tej 


wania coraz wyższych poziomów 
doświadczenia oraz nabywania no- 
wych umiejętności znakomicie 
przydających się na polu bitwy. Na 
przykład wojownik staje się coraz 
bardziej wytrzymały (więcej pUNK- 


tów życia), sprawniejszy (większa 14 
szansa na celne uderzenie), silniej- de | p 

szy (większe obrażenia), zyskuje = SĄ KA. 
zdolność atakowania kilku wrogów uPa="2 
naraz, odporność na magię itp. Last RITZ 
but not least herosi mogą również >. A 3 


korzystać z artefaktów: pierścieni, 
hetmów, pancerzy czy różnego ro- 
dzaju broni. Jednak nie tylko boha- 
terowie zyskują doświadczenie. 
W ograniczonym zakresie dotyczy 
to również innych jednostek, które 
mogą otrzymać na polu bitwy 
srebrny lub (później) złoty medal 
(ich umiejętności bojowe nieznacz- 
nie się wtedy zwiększają). 

W AGE OF WONDERS II ogromną 
rolę odgrywają kwestie gospodar- 
cze. Potężny wiadca musi posiadać 
trzy rzeczy: zapasy gotówki, zapasy 
energii mana oraz moce produkcyj- 
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biblioteki, fortyfikacje itp. Jednak 


dochód czerpiesz nie tylko z miast. 


kim spokojnie, gdyż program jest 
strategią turową, niewymagającą 
od ciebie popisywania się reflek- 
sem. Najpierw pojawia się mag- 
władca, a ty zaczynasz przygodę 


wiednie gmachy w mieście (co zaj- 
muje mniej więcej od dwóch do 
czterech tur), a potem dokonać re- 
krutacji. Wystani żołnierze spene- 
trują okolicę, a ich mobilność 
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prześwietnej zwierzęco-ludzko-me- [woje oddziały mogą zająć kopal- ; Ę3 
chaniczno-potworowej menażerii:)| nie złota, miejsca poboru magicz- 4 0 

" Najpotężniejszymi sprzymierzeńca- nej energii, a także przynoszące Ą PA 
imi władcy imperium staną się - stały dochód młyny lub wiatraki. To r4 (zg 
bohaterowie. Ci odważni ludzie po- szczególnie ważny aspekt rozgryw- rx 
jawią się w zdobytych miastach lub ki, gdyż w AGE OF WONDERS II k > 
spotkasz ich w czasie wędrówek. wydajesz pieniądze nie tylko na po- na 1 
Jedni przyłączą się z sympatii do _ wołanie jednostek, ale również na jako szczęśliwy posiadacz jedne- BAN14 
ciebie, inni zażądają konkretnego ich utrzymanie. [o smutna prawda, « go miasta (najczęściej, bo czasami 30>= 
honorarium. Paladyni i wojownicy, . że bez żołdu nikt nie zechce ci słu- scenariusze przyznają ci na dzień Ą (2 % 
czarodzieje oraz kapiani po pew- żyć, a im jednostka potężniejsza, dobry nieco więcej). Widzisz tylko n= 
nym czasie stanowić będą silny - tym bardziej zacny żołd musi być. najbliższą okolicę, a więc musisz 6) — 
trzon twej armii. Dlaczego? Ano dla- Jak wygląda rozgrywka w AGE wysłać zwiadowców. Zeby ich SYV2% 
tego, że mają unikalny dar zdoby- OF WONDERS II? Przede wszyst- powołać, musisz zbudować odpo- adl_ 
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zależy od dwóch czynników: ro- 

dzaju terenu, po jakim porusza się 

jednostka, oraz szybkości tejże 

jednostki. Następnie gra się już 

rozkręca. Tworzysz nowe armie 

i wysyłasz je na wszystkie strony 

świata, korzystasz z teleportali, 

wejść do podziemnych jaskiń 

oraz wsiadasz na pokłady trans- 

portowych galer; zmierzysz się 

z neutralnymi przeciwnikami oraz 

sterowanymi przez komputer inny- 

mi władcami-czarodziejami; odkry- 

jesz niezwykłe zaklęcia, a twój 

mag-władca nauczy się nowych 

zdolności zwiększających siłę za- ! BE 

równo jego, jak i całego państwa. | Hi W HA —= a Nimi 
W tzw. międzyczasie Net pro- R nozem zaa <Tugama=n] (nę ML. 3 (ama ES GE |. 
wadzić akcje dyplomatyczne: Scenografia AGE OF WONDERS nie za achwyca a może rozma Do twojego | ) miasta zi żają się wrogie out. Czy niakowi 
zawierać sojusze, wypowiadać chem, ale jest urozmaicona i estety zygotował Jeźdze y Orłów zd ! zdołaj ają od rzeć tę inwazję? rę 
wojny, prowadzić negocjacje I ofe- ” mam A z m7" : 
rować podarunki. Na szlakach nia ścian. Walka jest Aradźtawie. | | W" dad | 
twych armii pojawią się antyczne na w miarę realistycznie. Zaatako- 

ruiny, w których odnajdziesz złoto _ wana jednostka nie zachowuje się 

lub przydatne artefakty (jeśli oczy- jak posąg, tylko odpowiada cio- 

wiście pokonasz wcześniej strażni- sem na cios (a więc często się 

ków strzegących tych skarbów). zdarza, że obrońca pokonuje na- 

Może się też zdarzyć, że odezwą _ pastnika w jego turze, korzystając 

się do ciebie potężne istoty ducho- tylko ze zdolności kontrataku). Je- 

we j wyznaczą ci łatwiejsze lub  śli zechcesz uciec z pola bitwy lub 

trudniejsze zadania. lch łaska przesunąć oddział, to otrzyma on 

może bardzo pomóc w rozgrywce, automatycznie uderzenia od 

ale oznaki niezadowolenia lub wszystkich wrogów, obok których 

gniewu tych duchów mogą ci będzie przemykał (a więc ucieczka 
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ż 3 nie przypaść do gustu. „ . może zakończyć się wtedy w gro- p 
PN Wygląd gry ulega raptownej bie). Poszczególne „oddziały nie LG. 
[M zmiania, gdy dochodzi do bitwy. dysponują jakimiś niewiarygodny- >» AB 
Ż7483 Podobnie jak w HEROES OF MI- mi zapasami sił. Przeciętna liczba ACZ 
R * GHTAMAGIC IV, akcja przenosi punktów życia nie przekracza 4 "a | | Ta. 
"WO się wtedy na niewielką mapę tak- dwudziestu, a siła zadawnych | w zie gi» H i """ 
ZER a j aż ŻY spania ły s atek powietrzny majestatycznie przemierza śnieżne pustkowia ijak 14 
4 ra tyczną. M Sh zarządzasz już kon uderzen bardzo rzadko przekracza bi kaźda jednostka I Jetająca przydaje s się m nie e tylko i co w bitwie, ale i wzw zwiadzie. e RU 
PA Ą kretnymi jednostkami, które mogą dziesięć punktów. Tym cenniejsi "A w ryś 
JE: wykonać takie czynności, jak atak są w tym wypadku dobrze prze- Ą a ę. 4 RIC 
Jr ) ak z dystansu, stosowa: szkoleni bohaterowie-wojownicy, . midk, AN M "CHUJE 
L74/fy wręcz, atak z dy | Y, BINEM 
GI) nie zaklęć czy ruch albo też użyć którzy samotnie mogą mierzyć się , «+ JĄ = OD al Z | 
- pe] : jednej z wielu umiejętności spe- z całymi armiami słabszych istot * "SM Ę. s (A | 
U ) cjalnych (plucie jadem, rażenie (ale nie dochodzi tu do takich SA 4 REJ 
zd M ogniem, uzdrawianie itp.). Twoje  przegięć jak w HoM8M IV). XITA 
DON zdolności taktyczne zostaną wy- AGE OF WONDERS II pozwala TY | ! 
9 M stawione na szczególną próbę na satysfakcjonującą zabawę za- p SU 
: Ś w wypadku zdobywania silnie równo doświadczonym strategom, AIR 
PŁ ufortyfikowanych i bronionych jaki początkującym graczom. Dla 2 pi ) 
| 4 miast. Tu na pewno przydadzą się nich ustalono niski poziom trudno- BA 
0775 oddziały mające zdolność wspina- ści, a przy wyborze scenariusza | ż > ) 
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najniższą inteligencję. | na odwrót 
0. —- gracze doświadczeni mogą 
ba zmierzyć się z komputerowymi 
przeciwnikami na poziomie do- 
świadczenia Imperator, co stawia 

j już znacznie większe wyzwania. 
Gra firmy Triumph Studios oferuje 
naprawdę znakomitą zabawę. Cięż- 
ko jednak nie dostrzec jej kilku wad. 
Po pierwsze, gralika wydaje się 
zdecydowanie przestarzała, a w po- 
równaniu z takimi tytułami, jak 
ETHERLORDS, DISCIPLES II 
FP czy nawet HEROES OF  MIl- 
GHTAMAGIC [V wypada bardzo 
blado. Szczególnie dotyczy to nie- 
zbyt atrakcyjnego przedstawienia 
pola bitwy oraz fatalnego ukazania 
centrum miast. W ostatnim wypad- 
ku otrzymaliśmy rozwiązanie jak 
z zeszłej epoki. Oto wszystkie bu- 
dynki są zaznaczone tylko w posta- 
ci napisów i ikonek. Dlaczego nie 
ma możliwości obejrzenia rozbudo- 
wanego miasta (jak w większości 
strategii turowych), to wiedzą tylko 
autorzy gry i duch lenistwa, który 
opętał grafików. Milo przecież byto- 
by popatrzeć sobie na te wszystkie 
koszary, wieże, biblioteki, porty, gil- 
die itp., zwłaszcza jeśli autorom 
chciałoby się potrudzić nad zróżni- 
€ cowaniem ich wyglądu dla każdej 
| rasy. Niespecjalnie można też za- 
| chwycać się przedstawieniem jed- 
nostek. Malutkie postacie często 
znikają na polu bitwy za innymi wol- 
| skami lub przeszkodami naturalry- 
mi, a brak obrotowej kamery i opcji 
'" zblizanie/oddalanie dodatkowo 
komplikuje całą sprawę. W czasie 
| rozpoczęcia bitwy przyjęto wręcz 
fatalne rozwiązanie, które nie po- 
zwala na jakiekolwiek roszady i nie 
daje czasu na rozsądne rozstawie- 
nie jednostek. Jednak podstawo- 
wym zarzutem w stosunku do AGE 
OF WONDERS II jest fakt, że tylko 
w znikomym stopniu zróżnicowano 
umiejętności poszczególnych ras. 
Pół biedy, iż wszyscy budują te sa- 
me gmachy miejskie, gorzej iż nie 
ma podziału na świetnych rolników, 
handlowców, budowniczych, eks- 
ploratorów, zdobywców, naukow- 
ców czy istoty potrafiące niezwykle 
szybDKo się rozmnażać. A takie prze- 
cież rozwiązania zastosowano na 
przykład w świetnej serii MASTER 
OF ORION, gdzie kreacja rasy i do- 
| bór jej cech były niezwykle ważnymi 
elementami całej rozgrywki. Oczy- 
wiście różnica grania Archontami 
jem i Niziołkami jest przeogromna, ale | 
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wynika ona tylko z 3R7 RESURIE 
bojowych, a nie zdolności specja|- 
nych calej rasy. 

AGE OF WONDEKS II jest przykła- 
dem interesującego i mocno niedo- 
pracowanego programu. Moim 
zdaniem wystarczyłoby jeszcze kilka 
miesięcy intensywnej pracy, aby gra 
zyskała ogromnie pod względem 
„miodności”. Grafika, oczywiście, po- 
zostałaby w dużym stopniu niezmie- 
niona, ale zalety dobrej strategii nie 
zależą przecież od strony graficznej, 
chociaż niewątpliwie sympatyczniej 
jest bawić się w tak pięknym środowi- 
sku jak ETHERLORDS czy w środowi- 
sku tak nastrojowym jak DISCIPLES 
Il. Gracze, którym nie wystarczy dwu- 
dziestoscenariuszowa kampania oraz 
możliwość rozegrania kilkudziesięciu 
oddzielnych batalii, mogą spróbować 
swych sił w tworzeniu własnych 
światów. Wygodny w obsłudze edy- 
tor map na pewno spowoduje, że 
na Sieci pojawią się nowe scena- 
riusze zrealizowane przez miło- 
śników programu. Tylko, nieste- 
ty mam smutne przeczucie, 
że tych miłośników nie będzie 
znowu tak wielu... 

Firmę Play-lt — polskiego dys- 
trybutora programu — wypada 
pochwalić za jedno. Gracze 
otrzymali możliwość wyboru po- 
między polską i angielską wersją 
językową. | od razu dodam, że je- 
śli posiadłeś umiejętność posiugi- 
wania się U ea braci zza Wielkiej 
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Grafika GS) Dźwięk © IESCJE e) 


ua Mnóstwo ras, wiele czarów, walki i budowa go- | 
spodarczego imperium, elementy RPG 


| 
i 
© Grafika mocno przestarzała. Autorzy nie zadbali | 
też o wprowadzenie wielu atrakcyjnych opcji 
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odj: to asc korzy- 
stać z wersji angielskiej. 
Nawet nie z uwagi na bię- 
Gy w tlumaczeniu (które 
co prawda się zdarza- 

ją, ale w ograniczo- 

nym stopniu), lecz 

z uwagi na biędy 
techniczne poja- 

wiające się po 
wprowadzeniu 
polskiego 
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C zy słyszałeś kiedyś o krainie 
Zanzarah? Nie, nie chodzi 
o Zanzibar. zanzarah. To zu- 
bełnie inne miejsce, nieco zapo- 
mniane i od wielu lat pozostające na 
uboczu twojego wszechświata. Jego 
historia zaczęła się w czasach, kiedy 
Ziemię zamieszkiwały jeszcze elfy, 
wróżki, gnomy i cała reszta bajkowe- 
go talatajstwa. Lecz jeśli w tym mo- 
mencie zamarzyły ci się wyprawy po 
nieprzebrane skarby z wierną kom- 
panią u boku, wstrzymaj swoje ko- 
nie. To tylko bajki! Tak naprawdę 
trudno było z Nierasowymi wytrzy- 
mać. Takie krasnoludy, na przyklad, 
strasznie panoszyły się po barach, 
najlepsze piwo wypijały, nie mówiąc 
już o miejscach pracy, które trwale 
zajmowały. A elfy? Który mężczyzna 
mógł się z nimi urodą równać? Nic 
dziwnego, że biedni, zakompleksieni 
ludzie zaczęli polować na odmień- 
ców. Ci zaś, po latach cierpień, wy- 
cofali się do stworzonego przez ma- 
gów azylu. Właśnie do Zanzaranh. 

Obecnie nad tą piękną krainą zawi- 
sło widmo zagłady. Z niewiadomych 
powodów równowaga sił Dobra i Zła 
załamała się, zaś strzegące pradaw- 
nych tajemnic wróżki staly się znacz- 
nie bardziej nerwowe. Wieści głoszą, 
że na dalekiej północy doszło nawet 
do walk tych pięknych stworzen. Je- 
dyną nadzieją dla pogrążającej się 
w chaosie krainy stala się wspomnia- 
na w przepowiedni dziewczyna. 
Osoba pochodząca ze świata ludzi, 
młoda i odważna, nosząca obcisle 
spodnie i niewiele mówiące imię - 
Amy. To ty, graczu... 


MAUOGE GHACWEALEKGTOEERENE LOTU 
SWO UGA [EARWTZCIELIELELN4 
5 dMZO, LNATOERCTCYZAA 
)] ać GE QS do roboty... 


M Trudno być bohaterką, ciągle trzeba wędrować 
KB! załatwiać coś dla innych. Niewdzięczny los... 


Celem gry jest Sako: 
nanie Zła w zarodku 
| zjednoczenie obu 
światów: ludzkiego 
i bajkowego. Niestety, 
schematyczny scenariusz 
to pierwsza duża wada 
ZANZARAH: THE HID- 
DEN PORTAL. Auto- 
rzy gry nie kryli w wy- 
wiadach, że ich 
produkt aspiruje do 
bycia niezbyt skompli- 
kowanym RPG, ot, ta- 
Ką uproszczoną wersją 
świetnego GOTHIC. - 
Oba te tytuły mial tączyć 
nie tylko widok TPĘ zktó- 
rego korzystają, ale I roz- - 
budowany, interaktywny 
świat, zmieniający się | 
z godziny na godzinę pod | 
wpływem działań głównej "4 
bohaterki. Programiści co ' 


Piękna gotycka atchitokuwa. A to wirtualny Paryż, czy 
| kolejna tajemnicza kraina w grze? Chyba jednak to drugie. nt 


„prawda starali się te obietni- 


ce spełnić, przygotowali na- 
wet szereg zadań pobocznych 
względem głównego wątku fabu- 
larnego... Jednak dość szybko 
okazuje się, ze o przygodzie ro- 
dem z BALDUR 5 GATE można za- 
pomnieć. Niemal wszystkie misje 
są równie oklepane co zadek ko- 
nia wyścigowego; widziałeś je już 
w dziesiątkach innych gier. Od- 
szukaj przedmiot, zanieś go 
w określone miejsce, inny zaś 
przenieś gdzie indziej, wreszcie 
spełnij czyjąś prośbę - ileż 
można? W ZANZARAH braku- 
je też rozbudowanych dlialo- | | Piz ze 
| Warto zauważyć, że przyroda wypada coraz lepiej w grach komputero- 
wych. Niebawem pewnie każdy listek będzie renderowany oddzielnie 


gów, ciekawych postaci niegrywal- 
nych i innych, bardziej spektakular- 
nych wydarzeń. Najwyraźniej 
adresatami programu są młodsi użyt- 
Kownicy komputerów, nieprzepadają- 
cy za skomplikowaną rozrywką. Nie 
jest to oczywiście wadą (dzieci też 
mają swoje prawa), lecz wówczas — 
chociażby dla zwykłej uczciwości — 
należałoby powiedzieć: zapomnijcie 
o RPG, robimy dziś nowe przygody 
Lary Croft! 

Miłośnicy Pokemonów znajdą 
w ZANZARAH inną miłą opcję: możli- 
wość kolekcjonowania wróżek. Stwo- 
rzenia te można spotkać na tąkach, 
w lasach i nad potokami, pojawiają 
się też na specjalnych fermach tre- 
ningowych, gdzie kolekcjonerzy 
kształcą je w magicznych sztukach 
walki. Może właśnie dlatego wróżki 
są tak strasznie zróżnicowane. Na 
swojej drodze spotkasz urodziwe da- 
my ze skrzydelkami, małe diabełki 
z różkami na głowie, a także ohydne 
potworki, którym należałoby z urzędu 
zafundować operację plastyczną. 
Oczywiście nie brakuje też różnic we- 
wnętrznych: wróżki mogą posiadać 
kilkanaście różnych zdolności. Owa 
różnorodność przydaje się podczas 
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jedynki z wrotkami, niski poziom trudności 
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SSI GREĘEWT"CE ży 
Oficjalna strona gry. Uboga w informacje. | 
Dobrze chociaz, że autorzy programu udzie- 
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przygotowywania grupy uderzenio- 
wej, tj. pięciu sztuk tych zabawnych 
stworków, mających zwyczaj w imie- 
niu Amy brać udzial w bitwach. Rzecz 
wygląda niemal tak samo jak w Poke- 
monach: gdy aria i napotka- 
ny pyszalek uznają to za stosowne, 
rzucają swoich pupili do walki na 
śmierć i życie. Akcja programu prze- 
nosi się wówczas na arenę, na któ- 
rej dochodzi do boju w trybie FPP. 
Marnego boju! Ten element gry zu- 
pełnie nie wciąga, a po pewnym 
czasie zaczyna nawet irytować. 
Starć nie brakuje, ale zwycięstwo 
w nich jest bardziej zwycięstwem 
nad niewygodnym sterowaniem niź 
komputerową SI (bądź kolegą w try- 
bie multiplayer). Po zakończonej 
walce każda z kombatantek zyskuje 
punkty doświadczenia, dzięki 
czemu z czasem zyskuje dostęp do 
potężniejszych czarów. Fanów Pika- 
chu czeka jednak zawód; w grze nie 
ma żółtej wróżki koszącej wrogów 
za pomocą pioruna i popiskującej 
z cicha: „Pika! Pika!”. 
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lęk wysokości, to ten most będzie kresem twojej wyprawy 


Dość jednak narzekania — ZANZA- 
RAH: THE HIDDEN PORTAL nie jest 
przecież produktem zlym. Wystarczy 
spojrzeć na obrazki z gry, by dojść do 
wniosku, że dopracowana grafika sta- 
nowi olbrzymią zaletę programu. 
owiat Zanzaran wygląda bowiem 
przeuroczo, malownicze wioski polo- 
żone w kotlinach czy wiecznie zielone 
lasy poprzecinane strumieniami na 
dlugo zapadają w pamięć. Zwłasz- 
cza, że wszystkie te stumilowe bory 
naprawdę żyją. Główna bohaterka też 


jest niczego sobie, ma 18 lat, drobne 


usteczka i calkiem zgrabne ruchy. Na 
słowa uznania zasługuje też oprawa 
dźwiękowa; folkowe melodie szybka 
wpadają w ucho, a później za nic nie 
chcą z niego wyjść. To właśnie dzięki 
oprawie w grę Funatics Development 
gra się tak przyjemnie! 

Czy zatem warto po ZANZARAH się- 
gnąć? lak, bo to dobra i wciągająca 
produkcja. Siabe rozwiązanie bitew po- 
między wróżkami i niska interaktyw- 
ność świata to wady, które da się prze- 
iknąć. Zwłaszcza gdy się ma 10 — 12 lat. 


tesz ZAC ONE kże do rozległych |ESGWL W. w gie rosną potężne drzewa. U nas 
wszystkie byłyby pomnikami przyrody. Ach, ten świat fantasy 


Krainy male i duze 


Gra ma naprawdę bardzo ładną 
grafikę. Amy wędruje przez śliczne 
i zróżnicowane krainy. źresztą zo- 


bacz sam — część z nich poniżej 
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> apowiadany „I na sier- 

pień tego roku COM- 
BAT MISSION należy 
do wąskiego grona gier dla 
wybrańców. Ów przedziwny 
gatunek charakteryzuje się 
"_ tym, że mieści w swym wnętrzu 
_ programy trafiające w gusta jedynie 


z 
em 


z. | waski części e-populacji. Cóż to 


oznacza? Ano niestety... większość 
graczy odrzuci produkt firmy Battle- 
front.com, uznając go za zabytek kla- 
sy A. Ludzie ci popelnią bląd. Jestem 
bowiem przekonany, że i w naszym 
kraju znajdzie się kilka tysięcy graczy, 
którzy już po pierwszym weekendzie 
spędzonym nad grą przepadną. 
Przestaną pojawiać się w pracy i na 
piątkowym piwie z przyjaciółmi, za- 
pomną nakarmić domowego sier- 
ściucha. Będą grać do upadłego. 
Na pierwszy rzut oka COMBAT 
MISSION jest strategią turową osa- 
dzoną w realiach II wojny światowej, 
począwszy od lądowania aliantów 
w Normandii w czerwcu 1944 roku, 
na zdobyciu Berlina skończywszy. 
Dziesiątki szczegółowo opisanych 
jednostek oraz rzetelnie odtworzone 
bitwy zbliżają grę do znakomitego 
PANZER GENERAL, tyle że CM to- 
czona jest w całkowitym trójwymia- 
rze. To jednak pozór. Programiści 
Battlefront'.com wprowadzili do 


NA cóż, grafika nie należy do MAZ osiągnięć EE 
= mu. Drzewko trochę się KWA SSE) Ee aockaae 


sprawdzonego pomyslu 

szereg innowacji całkowicie 
zmieniających obraz gry. 

Dzięki nim COMBAT MIS- 

SION można uznać za pre- 
kursora gatunku „turowy RTS'! Pole- 
ga to na tym, że gracze wydają swym 
oddziatom rozkazy w trybie turowym, 
następnie program przechodzi w tryb 
czasu rzeczywistego i wykonuje 
rozkazy stron. Uniemożliwia to drob- 
ne oszustwa stosowane przez 
miłośników strategii planszowych, 

a jednocześnie czyni rozgrywkę nie- 
samowicie atrakcyjną. 

Jednak to nie ilość innowacji, a re- 
alizm rozgrywki jest tym, co w GOM- 
BAT MISSION kaka Program 
nie tylko uwzględnia takie standardy, 
jak doświadczenie jednostek, ich mo- 
rale czy ukształtowanie terenu, ale 
i drobne detale, W przypadku czoł- 
gów są to np. zmęczenie załogi, ro- 
dzaj amunicji, ksztalt, rodzaj (w tym 
kąt nachylenia) i wiek pancerza, bez- 
pośrednie otoczenie (drzewa, bagna, 
budynki mieszkalne), pora dnia, wi- 
doczność, pogoda, stres itd. Wresz- 
cie zauważono też, że żaden żołnierz 
na polu bitwy nie wykona rozkazu od 
razu po jego wydaniu! Rozkaz ów 
musi do niego dotrzeć, co czasami 
trwa... Takich patentów jest w grze 
mnóstwo i mimo że Ooo nie jest 


L=" 


CYT razu chce się NEM z okrzykiem na ustach do ataku! 
MEŻ żę tu można i krzyczeć także [o] polsku! Hurra!!! 


Wz 


w nim roli artylei), to i tak "ABE 
zasługuje na miano najbar- 

dziej realistycznej strategii 
wojennej  recenzowanej 

na łamach Clicka!. Co 
wazne, realizmowi towa- 
rzyszy olbrzymia gry- 
walność. Rasowego 
stratega od tej gry topo- 
rem nie oderwiesz! 
Szkoda tylko, że od , 
strony graficznej COM- «= 

BAT MISSION nie pre- x288. 
zentuje się zbyt ładnie. *Fiem 
Słabe animacje, niezbyt 
szczególowe modele pojazdów, 
wreszcie żenujące wybuchy robią 
bardzo zle wrażenie. Sprawy nie ratu- 
ją nawet dodatkowe skórki modeli, 
które można ściągnąć z Sieci. Nieco 
lepiej wypada ścieżka dźwiękowa 
programu. Każda z sześciu nacji 
(m.in. Polacy — wreszcie nas dostrze- 
żono!) mówi w swoim rodzimym ję- 
zyku! Swietnie wypada też interfejs; 
po przeczytaniu instrukcji robi się ja- 
sny jak słońce, a co ważniejsze, jest 
po prostu praktyczny. 

W przypadku COMBAT MISSION 
nie sposób stwierdzić, czy masz do 
czynienia z jego premierą, czy jedy- 
nie reedycją. Pierwotnie gra ukazala 
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5! się na jesieni 2000 u Jej 
autorzy sprzedawali ją za po- 
średnictwem Internetu, 
; każąc graczom płacić ba- 
"rm. Jońskie 45 dolarów! Mimo 
to program odniósł gigantyczny suk- 
ces | dochrapał się kilkunastu presii- 
żowych nagród. W Polsce gra pojawi 
się wraz z dodatkowym dyskiem za- 
wierającym kilkadziesiąt nowych sce- 
nariuszy oraz masę fantastycznych 
modów. W pudełku znajdzie się też 
gruba, 200-stronicowa instrukcja 
wzbogacona o teksty autorstwa Pejo- 
tla i Bergera. Ich rekomendacja zna- 
czy więcej od mojej... wspomnę więc 
Wiko! że obaj grają V w CM do dziś. 
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| Wymagania sprzętowe: 
ij. Pentium 166, 32 MB RAM 
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Niesamowity realizm, mnóstwo mnowacji, tysiące | 
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Grafika przerazi nawet najbardziej doświadczo- 
nego żolnierza slużby zasadniczej 


CN WEST to najlepsza turowa gra! 
KO ELEWE SN JEWICE LEN NOE ATUNG LAT 
Szkoda, że ma grafikę z POR ZX Spectrum 


i ej twe "r EV JSCEJEW WE OT FOGĘWOY ZGL ĆW 0 Z ÓLJGTO Z YTY MĘ Lara, "PLONY TTE TETFTTTNREENANAO FT T "EAST IS EST" WEW NYSY ŚTT PETA KIT +4 zzzwośkii = 4 r Pm ma mać ETER im wa z poziom m 
U 
PEL 
p das fó © "14 
ś "A. 1.4 4 uj 
j i 15 I Pd? 
= f kó z 
pz t Y + | -*4 uk 
h IfFR= 1 1 JT 
mi zi Kaa »| Pa 4 |4 
gt TH JOE TYL WE ud ję, Lr 4 
[M13 1w4% |" |, j9 katie ę 47 LTrWz BATI Pe! -a[4 L g-| poTzYTCWe | 


ał 


"m; 


Za 


| 
|| 


Joel" 


4 
wiat ogarnęła fala terroryzmu. 

Na szczęście na straży pokoju 
stoją anonimowi bohaterowie — 
komandosi, którzy specjalizują się 


w akcjach antyterrorystycznych. To ' 


w ich rolę wcielisz się w najnowszym 
taktycznym FPP pod tytułem DELTA 
FORCE: TASK FORCE DAGGER. Bę- 
dąc żołnierzem jednej z 10 dostęp- 
nych w grze jednostek — od Delta 
Force aż po Zielone Berety — weź- 
miesz udział w 25 misjach, których ak- 
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cja toczy się na terenach Afganistanu.  KJHLEAELEFA ZI NI CZTANSEITA TIA OWAL 
Zadania powierzane ci przez dowódz-  KSMWEEEBCETACEZET AOR TKOY NENA EFESTZJTNE 
two są ciekawe i zróżnicowane. Raz z; 

będziesz musiał wykraść pewne do-  zykę świata gry, w żaden sposób nie 
Kumenty, innym razem coś zniszczyć przypominającą naszego świata. 
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lub kogoś przesłuchać. Wierz mi, 
spektrum zadań oferowanych przez 
DF: TFD jest dużo większe — podane 
przeze mnie przykłady to tylko wierz- 
cholek góry lodowej. 

Czymże jednak byłby komandos 
bez swych zabawek? Na szczęście 
programiści z Novalogic oddali w twe 
ręce aż 30 rodzajów broni, w tym 13 
nowych, których nie było w poprzed- 
nich częściach cyklu DELTA FORCE. 

Teraz, uzbrojony po zęby, na pewno 
będziesz chcial wyruszyć na polowa- 
nie. Jeśli tak, to uzbrój się w cierpli- 
wość -— zanim wczyta się misja, ty 
zdążysz się zestarzeć. Następnie przy- 


Broń upuszczana przez przeciwników 
potrali czasem zniknąć (nawet wszyst- 
Kie egzemplarze naraz!) i zdarza się, 
że jeśli dany karabin podniesiesz po 
raz drugi, będzie on pozbawiony 
wszelakiej amunicji, która po prostu 
gdzieś wyparuje. 

Paradoksalnie, mimo blędów, w DF 
gra się całkiem przyjemnie. Jest to za- 
sługa ciekawych misji, realistycznie 
odwzorowanego działania broni 
i iajnego dźwięku. Oprócz takich 
elektów jak terkot Karabinu, _; 
świst kul, usłyszysz także 
szczekających w swym na- 
rzeczu Afgańczyków, co 


a ramy ewidentnych wpadek prodramistycznych DELTA Mia SSR 
SZCZ U i wyglądac cafkiem przyjemnie. Na przykład na tym screenie 
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gotuj się na szok. la gra wygląda na- znacząco wplywa na kli- 
prawcdę paskudnie! Technologia Voxe! mat rozgrywki. Do tego 
Space umożliwia, co prawda, całkiem dodaj ciekawy multi- 
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realistyczne odwzorowanie pofaldo- 
wania terenu, lecz co z tego, gdy 
wszystko dosłownie pływa — skromne 
tekstury co chwilę zmieniają miejsce. 
Przeciwnicy wyglądają tragicznie, 
otoczenie jest co najmniej skromne 
i okropnie oteksturowane, a wygląd 
broni trzymanej przez twojego soldata 
woła o pomstę do nieba! Nawet nie 
widać jak wyprowadzany jest cios 
nożem: po prostu znika on z ekranu, 
aby po chwili pojawić się z powrotem. 
Paranoja! 

Zapewne zapytasz: a co ze sztuczną 
inteligencją przeciwników? Cóż... 
Sztuczna — tak, inteligencja — nie. Toż 
to są ślepe, głuche i giupie podróbki 
zolnierzy znanych chociażby 
z GHOST RECON. Niech za przykład 
posłuży sytuacja: wchodzę do po- 
mieszczenia, w którym siedzi dwócn 
Kolesi zwróconych do siebie twarzami. 
Pierwszego zabilem serią z MPS5N, 
a drugi nawet nie zareagowal, więc 
chcialem go zasztyletować, co prawie 
mi się nie udało, gdyż przeniknąłem 
przez niego, co spowodowaio u mnie 
ciężki szok i przez chwilę staiem nieru- 
chomo z rozdziawioną szczęką. Na 
szczęście, chłopak dopiero zaczął się 
budzić, co pozwoliła mi dokończyć ro- 
botę i opuścić pomieszczenie. Choć 
wciąż w szoku! 


Do pozostałych potknięć programi- 
stów można zaliczyć jeszcze dziwną fi- 


player. Kupić, czy nie 
KUpiĆ? Na pewno 
przed zakupem 
sprawdzić! 
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| Strona prezentuje się całkiem: ładnie, waj | 
| niestety nie ma na niej zbyt wielu | 


|| interesujących treści... | 
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IM GOLF to nowa gra genial- 

GS nego Sida Meiera. Niestety, 
traktuje o golfie, więc nijak nie 

może być Interesująca. Błąd! Wszyst- 
ko zmienia się już po kilku chwilach 
spędzonych przed monitorem. Sid 
doskonale wie, jak robi się dobre gry. 
Historia jest tutaj prosta jak Kon- 
strukcja miotły. Masz pewien zapas 
gotówki i perspektywę zostania naj- 
lepszym projektantem pól golfowych 
na świecie. Do twoich obowiązków 
należy zarówno opracowanie intere- 
sujących terenów gry, jak i calego 
zaplecza — od barów szybkiej obslu- 
gi, poprzez sklepy ze sprzętem, do 
takich szczegółów jak klomby 
z ozdobnymi roślinkami czy 
laweczki, na których odpoczywają 
zmęczeni gracze. Skojarzenia z taki- 
mi tytułami jak choćby THEME PARK 
są jak najbardziej na miejscu — tutaj 


„| także musisz dopilnować wszystkie- 


go. Wraz z rozbudową kolejnych 
dołków możesz stawiać bardziej zło- 
żone budynki, które mają oczywiście 
niebagatelny wpiyw na ocenę twoje- 
go pola przez odwiedzających je 
graczy. Musisz zatem zadbać o to, 
żeby każdy potrzebujący miał gdzie 
odpocząć, napić się czegoś zimne- 
go, poćwiczyć i spędzić miło czas. 
Musisz dbać też o odczucia 
estetyczne twoich gości: na polu po- 
winny zatem wyrosnąć ozdobne 
drzewka i kwiatki, których doglądać 
będzie doświadczony ogrodnik. 
Chociaż dołki i zróżnicowane tereny 
do gry są w SIM GOLF nader istotne, 
nie możesz zapominać o DM re- 


Zamek w szkockim stylu postawi na twojej ziemi jakiś nie 
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/ Gdy oswoisz Się z 
|wią się goście 


kreacyjnym zapleczu klubu. Jeśli 
twój ośrodek nie będzie stał na od- 
powiednim poziomie, nie zdobędzie 
prestiżu, a to bezpośrednio przekla- 
da się na wpływającą na twoje konto 
kasę. Gdy wszystko to uda ci się 
ogarnąć i twój klub będzie działal jak 
należy, pojawią się propozycje urzą- 
dzania w twoim przybytku turniejów 
golfowych, możliwość wykupienia 
sąsiadujących z twoim polem dzia- 
tek, przybędą nawet bardzo sławni 
ludzie, chcący wybudować sobie na 
terenie twojego ośrodka domy, pia- 
cąc ci za to — oczywiście — mnóstwo 


pieniędzy (w dolarach:)). 
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grą, będzieś z ' móc ł przystąpić do rozbudowy ośrodka 
A z nimi gotówka, Którą zaińwestujesz w dalszą rozDuUdOowĘ, 


mó Czasie. okaże SIę, ZE 
Fr rzyde się basen, drink bar, klimatyzowany hotel.. 
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Tytul budzi pewne skojarzenia 
z THE SIMS. Trzeba przyznać, że 
współpraca Sida Meiera (Firaxis) 
z Will Wrightem (Maxis) wypadła na- 
der pomyślnie, gdyż w SIM GOLF 
udało się świetnie polączyć strate- 
giczny element budowania i zarzą- 
dzania ośrodkiem z fabularnym ele- 
mentem postaci posiadających swoje 
osobowości. Na dobrą sprawę, naj- 
lepszym sposobem na sprawdzenie, 
w jakim kierunku powinieneś rozwijać 
ośrodek, jest uważne czytanie, co 
o polu mówią sami gracze. Wystarczy 
trochę ich poobserwować, aby 


stwierdzić, $880 WE a CO wy- 
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Umieszczono tu dokladnie to co trzeba - | 
mnóstwo informacji o grze wraz z odnośnika- 
mi do recenzji, a także rzeczy do ściągnięcia 
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maga ewentualnej korekty. Interiejs — 
mimo kilku kiksów — jest bardzo pro- 
sty w obsłudze. 

SIM GOLF umożliwia także pro- 
wadzenie swojego wiasnego za- 
wodnika — rezydenta. Warto przy tej 
okazji wspomnieć, że proponowa- 
na tutaj gra w golia przypomina 
bardziej jakąś złożoną grę fabular- 
ną aniżeli np. LINKS. Zawodnik 


cały czas się rozwija, a twoim zada- | 


niem jest inwestowanie punktów 
w jego kolejne cechy (jak choćby 
celność, siła uderzenia czy ogólne 
szczęście), Do osiągnięcia szczę- 
ścia w SIM GOLF nie potrzeba 
wcale specjalistycznej wiedzy 
z dziedziny tego sportu. Wszelkie 
niuanse doskonale tłumaczy in- 
strukcja, a pierwsze skonstruowane 
dołki dobrze nauczą cię, czego 
oczekują od ciebie gracze. Mówiąc 


krótko — Sid Meier powii kolejną 


świetną strategię. Duże brawa! 
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| Wymagania sprzętowe: | 
Pentium Il 450 Mha, 128 IMB RAM 
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+ Świetnie skonstruowana gra! 


| (= Hmm... Chyba, że nie lubisz THE SIMS... 


SIM GOLF to gra dla wszystkich, którzy lubu- | 
ją się w budowaniu i zarządzaniu różnymi 
obiektami. Urokliwa grafika... 
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ULTURES 2 bardzo przypomi- 
ć na program ALIEN NATIONS, 

ale nie ma uroku i wdzięku 
poprzednika. Twoim zadaniem jest 
stworzenie dobrze prosperującej wi- 
kińskiej wioski, tyle że ściągnięcie do 
historyjki Wikingów nie ma tu żadne- 
go znaczenia. Równie dobrze mogli- 
by to być Grecy, Zulusi, Chińczycy 
albo Rosjanie. Będziesz zarządzać 
małą społecznością osadników i do- 
prowadzać ich zapyziałą wiochę do 
świetności. Przy okazji twoi Wikingo- 
wie wysyłani do przeróżnych prac 
będą nabierać doświadczenia i sta- 
wać się coraz lepsi w wyznaczonym 
fachu (w każdej chwili możesz pod- 
danemu kazać zająć się wykonywa- 
niem innej profesji). Krótko mówiąc, 
GULTURES 2 to rozgrywający się 
w czasie rzeczywistym symulator 
kierowania małą społecznością ro- 
botników, rolników, rzemieślników, 
zolnierzy i traperów. 

Wszystko to niby brzmi calkiem 
sympatycznie, ale wykonanie progra- 
mu jest już godne pożałowania. Po 
pierwsze, gra od razu rzuca cię na 
głęboką wodę. Program jest napraw- 
dę — nawet jak na grę strategiczną 
— bardzo skomplikowany. Tymcza- 
sem nie dostaniesz tu nic w rodzaju 
poradnika lub misji treningowych pro- 
wadzących cię za rączkę przez grę 
i objaśniających strategiczne niuan- 
se. Po drugie, CULTURES 2 jest 
wręcz naszpikowane błędnymi roz- 
wiązaniami: nieczytelny | skompliko- 
wany interfejs skutecznie odstrasza 
od zabawy. Zanim połapiesz się 
w tych wszystkich ikonkach, strzał- 
kach, ikonkach od ikonek itp., minie 
naprawdę sporo czasu. Program 
wprowadza automatyzację zacho- 
wań osadników (sami szukają sobie 
pracy w swoim fachu), ale powoduje 
to tylko dodatkowe zamieszanie, Na 
porządku dziennym są wyskakujące 
komunikaty obwieszczające, że dany 
pracownik nie może odnaleźć odpo- 
wiedniego surowca, podczas gdy Su- 
rowiec ten jest wręcz na wyciągnięcie 
ręki, a tamtemu po prostu nie chce 


się podejść. Drwale potrafią narze- „* 


kać, że nie ma drzew do rąba- 
nia, podczas gdy wystarczy 
skierować się na drugi skraj 
osady, by dotrzeć do lasu 
pełnego dorodnych 
drzew. Co gorsza, poja- 

wiają się również 
komunikaty mó- 

wiące, że nie 
można 

wznieść da- 

nej  bu- 
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dowli, pomimo że materiały znajdują 
się w magazynie. Ten brak pewności, 
iż wydane przez ciebie polecenia zo- 
staną szybko i z powodzeniem wyko- 
nane, jest po prostu horrendalny 
i psuje całą zabawę. Nie mówiąc już 
o bzdurnych komunikatach głoszą- 
cych, że jeden z two- 

ich Wikingów 

zagubił się na 

pustkowiu, 


Bedi [oi | ra więk ! ża 
M0 grać tak długo? 


podczas gdy w rzeczywistości 
stoi niedaleko zabudowań osady. | 


Pojedynek powinieneś bowiem Ą 


toczyć z warunkami naturalnymi 
czy wrogami twego plemie- 
nia, a nie z głupotą auto- 
rów programu. 

W GCULTURES 
2  wprowa- 
dzono cie- 
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Sterowanie poddanymi ci Wikingami jest bardzo utrudnione, 
a głupota 5ztucznej Inteligencji potrafi naprawdę zadziwić 


kawe rozwiązanie uzależniające roz- 
wój osady od umiejętności jej miesz- 
kańców. Na przykład Chatę Zielarza 
możesz zbudować tylko wtedy, kiedy 
twój Zbieracz Grzybów osiągnie od- 
powiedni poziom doświadczenia, 
umożliwiający mu Karierę Zbieracza 
Ziół, a Świątynię — kiedy pozyskasz 
doświadczonego Zbieracza Ziól, mo- 
gącego zajmować się zajęciami Dru- 
ida. Podobnie jest w wypadku innych 
profesji. Poznani na samym początku 
rozgrywki Drwale, Farmerzy czy Gór- 
nicy zamienią się w wyspecjalizowa- 
nych rzemieślników. Ze zwykiego 
Chłopka zbierającego zboże narodzi 
się Miynarz, z Młynarza — Piekarz, 
który przerodzi się w końcu w Browar- 
nika. A tego wszystkiego — przygląda- 
nia się szkoleniu, wysyłania do pracy, 
budowania gmachów, kontroli roz- 
mnażania osadników — musisz sam 
dopilnować. W całej grze pojawia się 
aż:55 typów materiałów i surowców, 


Wszystko NA WNZIECE ładnie, schludnie i kolorowo, ale tak 
naprawdę to tylko pozory. Rozgrywka jest nuuuuuuuudna... 
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Zadaniem twoich poddanych jest zdobywanie wszelakich do- 
i stępnych surowców i szkolenie umiejętności 


PEGFL 


które możesz zbierać lub wytwarzać. 
Począwszy od kamienia, gliny i drew- 
na, poprzez słomę, cegły i skóry, aż 
po mąkę, pieczywo, piwo i meble. 
Przy źle skonstruowanym interfejsie 
wszystko w pewnym momencie za- 
czyna wymykać się spod kontroli, 
a zabiegi mające na celu podtrzyma- 
nie życia osady i zapewnienie jej pra- 
widiowego funkcjonowania, stają się 
nużące i denerwujące! Zastrzeżenia 
można też mieć do takiego nawet 
drobiazgu jak przesuwanie mapy. 
Najwygodniej w tym wypadku posłu- 
giwać się kursorami klawiatury, gdyż 
przesunięcie myszki do brzegu ekra- 
nu nie daje żadnego efektu. 

Jeśli chodzi o oprawę, to rozbawiia 
mnie opinia magazynu CGompu- 
tera Video Games piszącego: „Pod 
względem grafiki CULTURES 2 przy- 
pomina produkcje tworzone na Ami- 
gę w połowie lat 90.". Nie do końca 
zgadzam się z aż tak radykalną opi- 
nią, ale trzeba przyznać, że niektóre 
elementy graficzne wykonano zdecy- 
dowanie poniżej poziomu przynależ- 
nego grze XXI wieku (osadnikcy, 
zwierzęta, wrogowie, ikony prowa- 
dzące do poszczególnych opcji). 
Natomiast całkiem przyzwolcie pre- 
zentują się budynki. Ładna kolorysty- 
Ka, realistyczne oddanie detali, spora 
różnorodność — te wszystkie elemen- 
ty naprawcdę cieszą oko. 

CULTURES 2 poświęciłem dwa 
wieczory i uważam, że lepiej bym 
spędził czas, idąc na radziecki film 
wojenny (gdyby takie filmy jeszcze 
wyświetlano w kinach!). 

Gra firny JoWooD to prawdziwy 
pokaz nieudolności, dający ci w pre- 
zencie ładunek niczym nie zmąconej 
i skoncentrowanej — jak woda królew- 
ska — NUDY!!! 


| Strona poświęcona tej grze jest STARĄ ! 


ale uboga informacyjnie. Cóż, jaki pan, taki 
| kram — stare przysłowie się sprawdza 


Cultures 2 
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Wymagania sprzętowe: 
, Pentium II 400MHz, 128 MB RAM 
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SW Program można szybko i sprawnie odinstalować, 
NZ co wydaje się jego jedyną zaletą 


| Prawie kazdy element tej gry jest jedną wielką 
= kichą, a dobre pomysły zostały zmarnowane 
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kietów dodatkowych misji powstało 
nieco zamieszania, toteż tę kwesiię 
musimy rozwikłać w pierwszej Kolej- 
ności. Jeżeli masz ochotę przekonać 
się o wartości TROJAN, musisz 
wpierw sprawić sobie podstawową 
wersję THE SETTLERS [V. Niestety, 
w tym wypadku add-on nie jest z ro- 
dziny stand-alone i podstawowej wer- 
sji gry domaga się już przy instałacji. 

Z drugiej strony jest to dodatek, czy- 
li produkt skierowany raczej do tych 
odbiorców, którzy w SETTLERS IV 
zdążyli się już zaopatrzyć. Do nich 
właśnie kieruję poniższy tekst. Nie 
muszę chyba tiumaczyć, że po TRO- 
JAN powinni sięgnąć jedynie miłośni- 
cy serii „Osadnicy”, ci, których na- 
prawcię interesuje, co nowego uknul 
wstrętny Morbus. 

Zmian trochę tu jest, jednakże zde- 
cydowanie za mało, aby można roz- 
prawiać o jakiejkolwiek nowej jakości. 
Bodaj najbardziej rzucającym się 
w oczy novum jest obecność tytuło- 
wej rasy — [rojan. Cl z kolei posiadają 
bardzo ciekawą, ofensywną jednost- 
kę specjalną. Jest nią Katapultier 
— gość z wyrzutnią pocisków na ple- 
cach, w której nie byłoby nic szcze- 
gólnego, gdyby nie fakt, że za jej 
pomocą można ostrzeliwać po kilka 
jednostek wroga naraz (a mówili, że 
THE SETTLERS to gra rodzinna). Jak 
na szanującą swe korzenie rasę przy- 
stało, Irojanie mogą pochwalić się 
najprawdziwszym... Koniem [rojań- 
skim, którego sama już obecność po- 
winna działać krzepiąco. Obecność 
Trojan wpłynęła także na możliwości 
Mrocznego Plemienia. Jak uczy le- 
genda gry, Morbusowi udało się wy- 
kraść trochę trojańskiej technologii, 
w skutek czego Mroczne Plemię dys- 
ponuje teraz potężnymi machinami 
latającymi — Manakopterami (żeby 
było ciekawiej, mogą zestrzelić je je- 
dynie umieszczeni w zamkach lub na 
wieżach żołnierze wyposażeni w broń 
miotaną). Poza nowymi jednostkami 
w dodatku znalazły się nowe kampa- 
nie dla znanych ludów oraz 12 misji 
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j| znajdziesz raptem kilka obrazków z gry, 
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| ja Nowe misje, nawa rasa, nowe czary, nowe tryby 


| = Inóowu Settlersi... 


i jest podstawowa wersja THE SETTLERS IV — 
| bez niej nie masz co siadać do komputera 


przeznaczonych tylko dla Trojan. Dla 5 
pogardzających walką zbrojną, przy- BR 
gotowano Kampanię Osadnictwa — tu 
trzeba pomyśleć, jak odciąć przeciw- 
nika od surowców oraz... jak samemu 
nie zostać od nich odciętym. To jesz- 
cze nie wszystko. Każda z ras 
otrzymała po kilka nowych zaklęć, co 
powinno uatrakcyjnić rozgrywkę. 
W TROJANACH jest też sporo mapek 
do gier skirmishowych i w Sieci. Trze- 
ba przyznać, że przynajmniej niektóre 
z nich są bardzo ciekawe. 

Tyle tytułem poważniejszych zmian. 
Naprawdę resztę docenią jedynie wy- 
trawni gracze THE SETTLERS. Lu- 
dzie z Blue Byte poprawili trochę 
Sztuczną Inteligencję, wyretuszowali 
nieco grafikę (chociaż anti-aliasing 
może w przypadku niektórych kart 
grafiki wciąż sprawiać problemy), do- 
dali trochę nowych filmów i tematów 
muzycznych. Odrestaurowany został 
także edytor poziomów = było to 
konieczne, jako że w grze pojawiła 
się nowa rasa. 

Tych mniejszych poprawek jest tutaj 
mnóstwo, toteż wszystkich zainiere- 
sowanych odsyłam do instrukcji I — co 
istotne — do pliku ReadMe. Sprawdzić 
zdecydowanie warto, jako że add-on 
wykonany jest wręcz podręcznikowo 
dobrze. Trojanie czekają! 


„A 


| 
IT óep ca 23.3RczE TEn z aiw pprydw r iumÓr By dozrakę, 
srką R Fi wee pragne afer aa hz an ady Zi WEIR 

F_ Fe FimLNMY TTW *. mf 8 


| Nic szczególnego. Na tej ubogiej stronie | 


garstkę informacji i niewiele SR 


p a m i OE 


k ą | 
| | 


UL ELCUGLLOJ CL CZ ji 
ARYBIUZ LEWA ZU N > 


Cena: 49,90 zł zł FT DEEJE pezj 
MAWADLESCIZJE _DGJ 


Wymagania sprzętowe: | 
Pentium 450 Mhz, 128 MB RAM | 


NN 


MA AL EWA FILES LA 


|| Porządny dodatek! Do zabawy wymagana 


SZ GTNACION|KONICENSIE 


g 
NE 
1 
NT 


| JKA 


[J 
NSE 


ZA: [e 


lelgzk i dlek(ek 4 
8 LLLS 


I eFACIR MIEEY4Ą LEW el EL AUIES(=J 


sjejelej UJlEe FAL AZJI 


i 
Ala, 
ala 


LAJSJLZ] gf 
L= 


|Ą 


"| 
z 


p | 

do] NLSUZESWAJANIEWIENEWESNE 
"46a 
2 [SR omal 

- 

iKETELMI=RjZLO OJ EJIEE GA ATE JELCJ| vlk DO 7 z 

SIUGE si0R >| „m La jeS! I L= = Ps LEH_|_ | rzż — 

Giacn komórkowych IETE ||G[ZTz| z EENEN NI j 


44 IDsowa wafli Pair LL AYTĄCZINE ZOIOSZETNG 
Ą/ 


ara (MIO | 


tres. s lelejiije LT vpisujcie zadnych innych danych. Nie 


jazie zamiast 


Iler4gil=- 


NAN SAWA GEY YNofajnj=j>hV/ Evż? 


Wybierz odpowiedz (a, D 


Na podany 


JT okej) 
y 8! 1] 


ajeje) 


( CI 


SUSZA W WOOBIROBE | 


| EJRE | 


LILA 


| Ru 
km u m7 


WPISZ a, D, C IUD O. 
Ń 


Fz| 


wygrane 


sjejutey IJizieFra waj tziaji ele tojylesz=ll=jgaliF<] | 


powiadomiony 


|| wajjgr 
r. 


zoStanięes 


WIO 


„J t=jlz=i(e; 
Liojjejejoj pracy. 


Yskiane SM5 em 


ma 


D Ireści ZgOGnej « bodanyr iFAR EH! 


ograniczenia liczby $M5 ow od jednego uczestnika 


KEGEC 


Lg 
j = 


zaj eT 


Chwila odpoczynku... 


ie da się ukryć, że producen- 

N ci gier nie rozpieszczają milo- 

| śników tenisa. Jeśli już coś 

się ukazuje, to na ogół gra skierowa- 

na jest tylko na rynek konsolowy. Ale, 

ale... ostatnio coś drgnęło. Najpierw 

Sega wydała VIRTUA TENNIS, kon- 

wersję hitu z Dreamcasta. Teraz 

uderza Microids ze swoim TENNIS 
MASTER SERIES. 

Według zapewnień producenta gra 
oparta jest na dwóch licencjach: ATP 
oraz Tennis Master Series, co rzeko- 
mo zaowocowało oryginalnymi na- 
zwiskami zawodników i wiemym od- 
daniem kortów. Piszę „rzekomo”, 
gdyż wśród kilkudziesięciu zawodni- 
ków nie rozpoznałem żadnej znanej 
twarzy, a i realność kortów to sprawa 
dyskusyjna. Przyznaję jednak bez bi- 
cia, że tenis nie jest moim konikiem. 

Góż, brak sław można przeboleć, 


ale jak zareagujesz na fakt, że po Kor- 


cie biegają sami spoceni faceci? Do- 
kładnie — tenisistek tu nie 
uświadczysz! Co skłoniło 
autorów do taklego po- 
sunięcia, nie wiem. 
Wiem natomiast, że tym 
samym pozbawili gra- 
czy wielu miłych wra- 
żer estetycznych. 

A teraz COŚ ROR 


nego, mógi- 
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byś bowiem odnieść mylne wrażenie, 
że TENNIS MASTER SERIES to wy- 
brakowany bubel. Błąd! Sedno gry, 
czyli symulacja, stoi na naprawdę 
przyzwoitym poziomie. Możesz roze- 
grać pojedynczy mecz lub wystarto- 
wać w turnieju, zarówno w kategorii 
singel, jak i debel. Dostępnych jest 
kilka różnych zagrywek, np. podkrę- 
cenie piłki czy lob. Każde zagranie 
możesz dodatkowo modyfikować 
przy pomocy kiawiszy kierunkowych, 
nadając piłce odpowiednią prędkość, 
kierunek i wysokość. W praktyce sys- 
tem sprawdza się znakomicie, jest 
intuicyjny i nie nastręcza żadnych 
trudności. Również sterowanie nie 
komplikuje rozgrywki, choć nie da się 
ukryć, że gra na klawiaturze nie umy- 
wa się do zabawy z dobrym padem. 
Animacja zawodników to kolejny 
plus programu. Widać, że sesje mo- 
tion capture nie poszły na marne. Za- 
wodnicy świetnie balansują ciatem, 
nagłe zwroty wyglądają bardzo natu- 
ralnie, że już o okazjonalnych prze- 
 wrotach i skokach nie wspomnę. 
Do tego dochodzi świetnie zreali- 
zowana kamera (kilka ustawien), 
fundująca powtórki co ciekaw- 
szych akcji. W najgorętszych 
momentach kamera robi rundkę 
wokół „zamrożonego tenisisty. 
„Matrix” się kłania. 
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144 km/h to przeciętna prędkość, z jaką odbija się pi- 
teczkę. Ale na poczatku może stanowić wyzwanie 
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Nieco gorzej prezentuje się oprawa 
wideo. Tekstury zawodników są zbyt 
ubogie jak na dzisiejsze standardy. 
Pewien niedosyt pozostawia również 
fakt, że przygotowano tylko jeden 
model gracza, identyczny dla wszyst- 
kich tenisistów. No i publiczność to 
nadal piaskie bitmapy — ale to zmora 
większości gier sportowych. 

Duże brawa należą się autorom 
za dołączenie całkiem niezłego Al. 
Komputerowi przeciwnicy grają z gło- 
wą, dostosowując się do twoich 


umiejętności i wykorzystując wszyst- 


kie dostępne zagrania — słowem: 
kombinują. Każdy z nich opisany zo- 
stał kilkoma parametrami, mającymi 
odbicie w skuteczności i stylu gry za- 
wodnika. Dzięki temu rozgrywka 
zyskuje wymiar taktyczny, co ma nie- 
bagatelny wpływ na realizm. O ile 
z przeciętniakami można wygrać Dez 
problemów, to z zawodowcami tak la- 
two już nie pójdzie. Niejednokrotnie, 
po sromotnej porażce miałem ochotę 
cisnąć rakietą w przeciwnika. Nieste- 
ty, takiej opcji autorzy nie przewidzieli 
— po meczu trzeba grzecznie 
uścisnąć sobie prawice. Cóż, może 
w następnej edycji... 

Produkt Microids jest bez wątpienia 
wart uwagi. Jeśli przymkniesz oko 
na kilka wad, pozostaje znakomita sy- 
mulacja. A to przecież esencja gry. 


Zawodnicy wykonują czasami naprawdę ciekawe ewolucje... 
» ten na przykład chyba dużo grał w MAXA PAYNE 
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Forehand to skuteczne zagranie. Musisz tylko trochę 
niżej zejść na nagach i popracowac nad ruchem rakiety 
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szym piłkowyme Będzie strata punktu... : 


NEW” 
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http://www.masters-series-videogame.com 


Standardowe informacje o grze, trochę 
screenów, demko, a na dodatek kompletne 
reguly tenisa ziemnego 
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EP Duży realizm i taktyczne podejście do gry, wysoka | 
| 


sztuczna inteligencja przeciwników 


2 Kilka usterek i niedociągnięć, szczególnie w kwe- | 
—_/. sti komentarza; niepełna lokalizacja 


TENIS MASTER SERIES, pomimo kilku wad, | 


wychodzi z testów obronną ręką — najważ- | 
niejsza jest... grywalność | 
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Waszkiewicz 


' Ostatnimi czasy moż- 
na zauważyć, że na 

| rynku gier pojawia 
się coraz więcej tytu- 
łów traktujących 

|o tenisie ziermnym... 


IRTUA TENNIS nie jest produk- 
| tem nowym. Wszyscy bardziej 
doświadczeni gracze znają ten 

jtytu! z konsoli Sega Dreamcast. 
Szum, jaki powstał wokół tego tytułu, 
słychać nadal. Uważana za jedną 
| z najlepszych gier VT nie mogła nie 
doczekać się konwersji na komputery 
PC. Wszystko poszło zgodnie z pla- 
nem i to, czym cieszyli się gracze 
Segi, mogą przeżyć teraz gracze 
komputerowi. Pomimo swojego wie- 
ku, VIRTUA TENNIS nie stracił nic ani 
na swoim uroku, ani na grywalności. 

Gra jest prosta i właśnie w tym drze- 
mie jej piękno. Sprawia wrażenie pro- 
fesjonalnej. Nie musisz lubić tenisa... 
ba, nie musisz nawet lubić gier 
| sportowych, ale VIRTUA TENNIS po- 
kochasz od pierwszego wejrzenia. 
| Uwaga, ta gra posiada niesamowity 
magnes przyciągający przed monitor! 

Do gry siużą dwa klawisze. Oprócz 
oczywistego sterowania zawodni- 
Kiem przy pomocy strzalek, piikę 
uderzasz na dwa sposoby 
(standardowy strzał i lob). 
Nic więcej nie potrzeba, 
aby zachować calą jej wi- , 
dowiskowość. Czujesz 4 ABB 
się tutaj jakbyś byt pro- AAADR 
fesjonalistą, _ który AMEN 
opanował grę w te- 4 
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Courier 


nisa do perfekcji (a zasad gry wcale 
nie musisz znać!) i teraz stara się je 
tylko adpowiednio wykorzystać! 

Pomimo uproszczeń w sterowaniu, 
mecze mają wyjątkowo wysoki 
poziom. Za pomocą klawiszy kierun- 
kowych, zanim uderzysz piłkę, usta- 
wiasz siłę wyrzutu. To wszystko! 
Resztę wykonuje komputer. To on 
decyduje w jakiej pozycji znajduje się 
twój zawodnik i jak najefektywniej po- 
winien odbić plikę — szybki strzał 
spod siatki, rzut w stronę piłki, obrót 
do tylu czy odbicie piłki między 
nogami. Nie masz na to wpływu 
i dzięki temu czujesz się jak prawdzi- 
wy tenisowy mistrz. 

VIRTUA TENNIS kryje w sobie wiele 
smaczków. Na początku dostępnych 
masz tylko ośmiu zawodników, ale po 
przejściu gry w odpowiednim trybie, 
może ich być szesnastu. Znajdziesz 
tu takich wymiataczy jak Jim Courier 
czy Carlos Moya, ale nie uświadczysz 
już Andre Agassiego czy też Pete 
Samprasa. Również panie zostały po- 
traktowane po 4 
macoszemu |... 4 


dd, 


| World Circuit Mode, panowie Courier i Pioline na korcie. Kto 
zdobędzie nową koszulkę i zaprezentuje się w niej na turnieju? | 


-Ui Prędkość piłki sodczić « serwisu u dochodzi czaSsa- 
| mi do ponad 140 km/h. Lepiej załóż kask! 
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Ha! Takie = swólicje w VIR- 
TUA TENNIS to normalka! Łap piłkę! | 


evlan 


nie ma tu żadnej! To skandal — ja chce 
Annę! Najlepsze jest jednak to, że 
każdy z zawodników posiada indywi- 
duainą strategię gry i swoje słabości. 
Wszystko to widać jak na dłoni już po 
kilku pierwszych wymianach na kor- 
cie. Wprowadza to bardzo taktyczny 
aspekt do rozgrywki, ale w żaden 
sposób jej nie dezorganizuje. Nie 
myśl jednak, że komputer daje 
się przez to podejść — o nie... nie 
tak fatwo daje się nabierać na oklepa- 
ne sztuczki. 

Esencją gry jest jednak tryb World 
Circuit Mode, dzięki któremu masz 
szansę odkryć mnóstwo różnych bo- 
nusów. IriK polega na tym, że jeżdżąc 
po całym świecie, grasz z różnymi za- 
wodnikami i przechodzisz testy 
sprawnościowe. Testy to nie tylko wy- 
granie meczu przy pomocy jednego 
rodzaju odbicia... ale zdradzając | ke i 
wszystkie szczegóły, popsuję ci zaba: | | Tak właśnie wyglądają testy sprawnościowe 
wę, więc sza! To po prostu musisz Od- | | w World Circuit Mode... mniamuśnie! 
kryć sam. Zarabiasz w ten sposób| * 
pieniądze, Które wydajesz na nowe 
stroje, korty czy też odkrywasz no- 
wych zawodników. Wszystko możesz 
potem, Oczywiście, wykorzystać | 
w zwykłym trybie Arcade lub podczas 
gry z kumplami. 

VIRTUA TENNIS to bardzo specy- 
ficzna gra. Grasz w nią nie dlatego, 
że jesteś fanem tenisa, ale dlatego, | 
że ta gra zwyczajnie wciąga... 
niemal jak PONG! Zabawa z kum- 
plami przed jednym monitorem, 
zajmujący tryb dla jednego gracza 
i bardzo zręcznościowy charakter... 
wszystko to sprawia, że nie można | 
się oderwać. Po prostu trzeba. 
w nią zagrać... | 


Takt Punkt dla mnie! I co teraz? Kto jest 
najlepszy!? No kto? Nie słyszę! Głośniej! 
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| Oficjalna strona wyposażona w masę różnorodnych 
| materiałów graficznych oraz informacje o. 
| produkcie, trybach gry, a także ciekawostki... 
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Wymaganiia sprzętowe: 
Pentium Il 330MHz, 128MB RAM, 400MB HDD 
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© Świetna gra, nie tylko dla fanatyków sportu. 


Rozgrywki wieloosobowe rządzą! 
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się w bohaterkę 
Skye z Kkralny 
Lyniory. Do tej 
pory prowadzi- 
la proste, nud- 
ne życie 
pasterki. Pewne- 
go dnia jednak 
wydarzyło się coś 
niesamowitego. 
Młodziutka dziewczyna nagle 
stała się właścicielką magicznej 
różdżki (a właściwie długiego drą- 
ga). Uznała to za wystarczający 
znak, by podjąć walkę ze Ziem, 
które zalęgło się w jej krainie. Aby 


je pokonać, musi odnaleźć 5 tę- 


czowych artefaktów. 

DARKENED SKYE jest grą osa- 
dzoną w świecie fantasy, jednak 
z bardzo luźnym podejściem do te- 
matu. Swiadczyć może o tym cho- 
ciażby fakt, że aby móc skorzystać 
z dostępnych w grze czarów, 
musisz najpierw zdobyć... owoco- 
we dropsy. 

Przed tobą wiele przygód, pod- 
czas których zmierzysz się z różny- 
mi potworami (występuje ich 
ponad 50), rozwiążesz kilkadzie- 
siąt zagadek oraz poznasz wiele 
ciekawych, przyjaźnie nastawio- 
nych postaci. Jednak to nie 
wszystko — nauczysz się także cza- 
rować, strzelać z katapulty oraz ro- 
bić wiele innych rzeczy. 


Podczas gry przez cały czas to- 
warzyszyć ci będą bardzo przy- 


jemne melodie. Fabuła, niestety, 
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Tak stworki reagują na twój widok.. 
pouciekają z zachwytu... 


jest liniowa, co sprawia, że czasa- 
mi można się zabiegać na śmierć 
po lokacjach, nim znajdzie się od- 
powiednie rozwiązanie. Walczy 
się bardzo łatwo, a inteligencja 
przeciwników jest na poziomie 
Forresta Gumpa. 

Tym, na co warto zwrócić uwagę 
w DARKENED SKYE, są niewątpli- 
wie dialogi. Są one przesiąkniete 
humorem, a aktorzy bardzo do- 
brze wczuli się w swoje role. Dow- 
cip nie zawsze jest może lekki 
i zrozumiały, ale nie zmienia to fak- 
tu, że bardzo uprzyjemnia zabawę. 
Warto dodać, że dialogów jest na- 
prawdę sporo! 

Polskie opracowanie DARKENED 
SKYE jest na bardzo do- 
brym. poziomie. 
Jak już wspo- 
mniałem, akto- 
rzy zostali 
dobrze dobrani 
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Ten skrzydłaty szaspwfty jest calkeim Para OWARZYSŻEŃI. (Oczy 
wiście nie odwali za ciebie całej brudnej roboty. Nie ma lekko! 


. mało im oczy z orbit nie 


swoich ról. Tekstu pisanego, co 
prawda, w grze jest niewiele, jed- 
nak nie uniknięto kilku drobnych 
blędów, np. tekst delikatnie wycho- 
dzi spoza przeznaczonego dla nie- 
go obszaru. 

Niestety, nie uniknięto biędów — 
głównie graficznych. Zdarza się do- 
syć często, że tekstury nakładają 
się na siebie. Są też przypadki, gdy 
główna bohaterka potrafi po prostu 
przejść przez teksturę i znaleźć się 
w pułapce, z której trudno wyjść. 
Najgorsze jest jednak to, że kilka 
razy udało mi się po prostu wypaść 
z planszy i tym samym stracić Skye. 

Muszę przyznać, że klimat, wy- 
konanie i lekko zakręcona ia- 
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To przejście prowadzi tam, gdzie nikt nie ohalatby: się znaleźć. 
Chcąc nie chcąc, będziesz jednak musiał się pofatygowac... 
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buła gry bardzo przypadły mi do 
gustu. Przy DARKENED SKYE 
można się świetnie zrelaksować 
i jeśli takie było założenie twór- 
ców tej gry, to udało im się osią- 
gnąć cel. Polecam, chociażby ze 
względu na cenę .... 
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ILG podstawowych informacji na temat 
|| gry, trailer, screenshoty. Wszystko zaprezen- | 
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Ładna bohaterka, śmieszne dialopi, ciekawa | 
I zaskakująca fabula | 


Blędy związane z grafiką, liniowość, sposób 
poruszania się Skye 


|| DARKENED SKYE należy do gier róstychi | | 


| przyjemnych i lekkostrawnych. jest Ok! J 


«pezm= =S725 w — z 


JUŻ W SPRZEDAŻY! 


Anty ooewnusiej jt pry de dwa z ta 
a Fi OE | 
4% 
| 


dj PS ga 
E_ F. 
L= 


1 ZSB - wojną 


da aka 


| 


i znaj hjsep pan je Fęrrawap zi paniejllna nr sle tea snu Jiss 19.41 pirajsi 


+ DESERT. "SIEGE to zna- 
- komity” dodatek. do gry 
E Ghost Recon. = ZWI I 


p ubezpieczajicźNan ni 
ZLOTE "ONZ. Bb enalna, 
: polska” 4 językowa 


(CJ. Ng) <1ylo/03 AE 


BE | 
3 (ef ę 


F =] zat a . 


= s 
Ą i Xtra prezentem: militarną 
] -naszywką. = AREZ - 


współwydane przez: opracowane przez: sprzedaż 
wysyłkowa: 
Ka 
Rd = | 
sz MIG P 
2. mię 
jeg" za 
(033) 811 87 27 


2EĄ 


Tom Clancy's GHOST RECON - 
to profesjonalna, polska. 


wersja językowa taktycznej 


gry akcji, w której obejmujesz 
„dowództwo nad elitarną 


grupą wojskową. 

Gra dostępna jest w przy- 
CJ UI KSJOORY ZO: (4 EN ELCO 
eXtra dodatek przygotowaliśmy 
fantastyczną bandanę oddzia- 
łów specjalnych. 


* wg amerykańskiej edycji PC GAMER oraz serwisu IGN.com. 


j gra Ghost Recon Desert Siege” 


wymaga pełnej wersji Ghost Recon 
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N ajlepiej gdy stworzysz swoje- 
| go zawodnika, choć nic nie 
stoi na przeszkodzie, abyś 
ej cj Solic PAS reje) (o W TOGROCUJNCOA 
fikowanych w sezonie 2001 MotoGP. 
Warto w tym miejscu dodać, iż 
wszystkie maszyny, które masz do 
wyboru, również pochodzą z tegoż 
sezonu — możesz je tuningować. Ko- 
(EE Woy4 jeale cje: WA CeJ CJ ALE 
powinieneś pominąć, jest i 
trening, o którym już 
za chwilkę. Reszta 
trybów jest stan- 
[orzice(o)/-ENA LAMILGGE 
LLN=ZWMLOLALE= URZ 
możesz ustana- 
Ele EMC 
kordy okrążeń 
ęojocy/oy/cajoj 
nych torach. 5,2 © 
W Quick Race =". 
oczywiście wybie- «7 
rasz jeden z dostęp- 
nych torów i bezstre- si 
cje), jelkjej GU lorzzRYSCIEHEU 
nim. W trybie Arcade Cham- 
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[BUTLA POL mi zawodnikami, walczysz także 
Bike: Sy-Force za o Ea. AA, 2 PADA: 
r W OZETY:. torów, a także o różne miłe dodatki 
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46m name: CLICK ) punktów przyznawanych ci 


po każdym wyścigu. Tryb 
Grand Prix mówi sam za 
siebie. Tutaj walka toczy się 
SPZOZ JCUCEOAWZLEWEEULO 

/ Podobnie jak w trybie Arcade 

/ Championship, tak i tutaj, wal- 
4 CAZANEWIOCEZICECIACWZZ 
£_ go miejsca, ale także o różne mile 
niespodzianki w postaci odwróco- 
nych lub lustrzanych tras, turbo itp. 
W dowolnym momencie wyścigu 

gjoy2=cydfe) or: | razie ozlyo>/oA (olsy 

skową powtórkę, podczas któ- 

rej możesz SOLCIOWIC 

 ZZYBELLANEN o [OB Boi EiCZ 

2) [ELU CZAFAJ CISZA CIUC WALCZ 
(= być pokazywany. 

„) Wszystkie tory w grze powsta- 
» dy w Oparciu o te autentyczne. 
Ą) |=-1far/o py CHU ojowy4CILGRCEKELYA= 

krótkie filmiki przedstawiające kraj, 
na którego torze za chwilę będziesz 
' się ścigał. Podobnie jak reszta fil- 
mów w grze, tak i te prezentują się 
[zl fay40fo[ojoj p 
Sposób sterowania motocyklami 
jest bardzo uproszczony, a dzięki za- 
oce EWY ZW ABA ANI Ary 741)) 
zachowują się na torach bardzo re- 
alistycznie. Wybór kamer pozwala 
dopasować widok jazdy najbardziej 
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nasżynę, ale za to wrazenia 5e UA LUNUWULII 


REP ścigu. Jeśli zaś nie — możesz 


[ej Mojo( (AJ ECEIE(ZAW CIULCWUELE 
największy realizm jazdy odczujesz, 
| ©y4er<z(OrEWISETNA ZaY4 Ji ojcyalejpii 
trudności. Nie ma jednak co ukry- 
wać, iż sprawne posługiwanie się 
hamulcami i umiejętność przyspie- 
C>4ż1ą][- ACO r4zler4' PAM te] CM WEJCYA 
opanować, aby zaistnieć podczas 
mistrzostw. Zapewne pomoże ci 
w tym tryb Training, który przy 

| (o) Czy4|gojoy4( fo) | Bra JI Cya'je 
charakterystyki twoje- 
_ go kierowcy, m.in. 
jej raj oj(ECy4-JLIE 
czy hamowanie. 
| Elęte A Zy4Ce || 
efektu nauczyć 
SOENIEFLVAALE 
| jednym kole :) 
N-SINWES ZE 
/ podłaczony do 
' Sieci, zapewne 
JA UELEWOSCZEC 
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zagrać z kolegą na jednym kompur 
terze na podzielonym ekranie. 

Graficznie MotoGP nie powinno cię 
rozczarować, a wręcz przeciwnie — 
zachwycić! Zarówno otoczenie, tory 
[ELGIN Crzorz (od ooNpj saN LEO Frlow 
stali stworzeni z dbałością o szcze- 
[o (o ANEL gor (07.2: Eo = cv/0720 CJojo/o Co | 
pryska woda, która rozbija się na 
Sy4/0] (20418) Gjaj00 tle) (e) (PARA ICLrcJec! 
już w tym momencie wspominać 
o możliwości spalenia gumy ! zosta- 
wienia śladów na nawierzchni. 
Publiczność wygląda bardzo natu- 
ralnie, choć oczywiście przy tych 
prędkościach jest to mało istotny, 
AEZZEWN ZZ yo) EU Ecyzoyazje (oj 

AL lejtejEJAASY Rya ya yt: o] EU fe [> 
ENEA LCZEW Koloe ELU KOIONA 
boru masz różne sountracki. 


EZ ładnie wykonana, ale uboga w treść. 
Trochę filmików, screenów i... to wszystko 
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/ Pentium Il 400 Mhz, 64 MB RAM, 300 MB na HDD 
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Ę Świetna grafika, bardzo przyjemna jazda no i to | 
fe4tia 3 EA | 


© Nie ma co na silę się doszukiwać 


| MotoGP to gra ażoj przyjemna i ibez wąte | 
SIENIE WESEL ZEW AELCLAU ZA | 
. gów motocyklowych! Polecam! 
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Z drogi, człowieku! Czy ty nie e YSZYSZ dźwięku klakso- 
nu? Nie mam czasu na zabawę w blokady! 
| | WO 25 -.£ BL. 


LBLJMMcJ TYPTTCTK 
ażdy kto grał w poprzednie 
odsłony F1 podejdzie do gry 
raczej sceptycznie. Jeśli 

jednak zechcesz sięgnąć po tę serię 
po raz pierwszy, nie zastanawiaj 
się. Nie ma obecnie lepszej gry tego 
typu na PC! 

Tegoroczna FORMULA 1 oferuje 
niewielką liczbę bardzo znaczących 
zmian, takich jak wspaniala teleme- 
tria, nowe opcje, dłuższe replaye, 
ukryte możliwości zmian fizyki gry do- 


|stępne poprzez specjalny program 
| lub umiejętne szperanie w plikach 
| programu. Dodatkowo, jak co roku, 


zaktualizowano dane dotyczące dru- 
żyn, zawodników i samych torów! I tu 
jedynie wersja PC po- 
siada kilka drastycznych zmian na to- 


I) rach Nurburgring i Hockenheim! 
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Pomimo iż F1 2002 posiada najdo- 
kładniej odwzorowany model jazdy 
spośród wszystkich dostępnych na 
rynku gier, to EA Sports nie zapo- 


isę | i | mniało tutaj o graczach typowo zręcz- 


i pirestone 
"ŁRE. rio 
" Bar] M | 


| ni Noi i znowu cin na NOEL ZAWSZA byłem drugi, nawet 


w szkole w dzienniku miałem drugi numer... 


nościowych. Dzięki masie ułatwień 
i asyst, takich jak hamowanie przed 
zakrętem czy wspomaganie na 
ostrych winklach, każdy znajdzie 
w grze coś dla siebie — niezależnie od 
tego czy lubi szaleńczą jazdę Dez 
trzymanki, czy też woli obliczać na 
kalkulatorze prędkość, z którą ma 
wpaść w kolejny zakręt. Takie tryby, 
jak rozegranie sezonu, pojedynczy 
wyścig, dzień testów, gdzie możesz 
sprawdzić różne warianty modyfikacji 
bolidu i szkoła jazdy, dzięki której do 
perfekcji opanujesz pędzący z niedo- 
rzeczną prędkością pojazd, powinny 
zadowolić wszystkich  rządnychn 
wrażeń kierowców. 

Sterowanie jest wręcz idealne. Ni- 
gdy nie byłem fanem symulacji, ale 
Fi 2002 wyjątkowo przypadł mi do 
gustu. Tutaj naprawdę czuje się, że 
nad odwzorowaniem zachowania 
maszyny pracował sztab ludzi! Po 
wjechaniu na trawę, bolid nie zwalnia 
KoVALLALA do 50km/h i nie kręci 


„i 


oberków. Wiadomo, że zawsze moż- 


na ściąć nieco zakręt po trawie i rzad- 
ko skończy się to tragicznie, tak jak 
starają się pokazywać inne gry z tego 
gatunku. Jazda po torze jest r 
bardzo widowiskowa i emo- 
cjonująca. Re- 

gulowany po- 

ziom agresyw- 

NOSEB I 

kompute- 

rowych kle- SĘ 

rowców sprawia, 


że gdy są bardzo agresywni, to * 


niełatwo ich wyprzedzić, a gdy 
potulni jak baranki, jeżdżą niczym nie- 
dzielni kierowcy... 

Grafika to temat na zupełnie osobny 
rozdział, Standardowa rozdzielczość 
800x600 to zdecydowanie za dużo 
jak na możliwości zestawu wyposa- 
żonego w, wydawałoby się, szybki 
procesor AMD Athlon 1.1GHz z 256 
MB pamięci RAM i markowym GeFor- 
cem 2 GTS Pro 64MB na POROŻE 


p E rę ry 
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Na Śpndardówich ustawieniach nie 
da rady w ogóle grać! Nawet ścią- 
gnięcie najnowszych detonatorów 
z sieci (sterowników nvidii) nie pomo- 
gło! Oczywiście, 

4 jeśli posiadasz 
odpowiedni) 

sprzęt (co naj- 

mniej Procesor 

1.7GHz | GeForce 3), 

ma pewno będziesz się 
cieszył płynną grafiką do- 

” chodzącą do 30 fps! Wtedy 


m (> "dopiero F1 2002 pokazuje swo- 


je pazurki. Jest to po prostu 
graficzny ideał. Wszystko zostało tutaj 
maksymalnie dopracowane i zachwy- 
iom nie ma konca! 

F1 2002 to dla gracza stawiającego 
pierwsze kroki na torach Formuły 1 
doskonały tytul! Znajdziesz tutaj 
wszystko, czego spodziewałbyś się | 
po wymarzonym produkcie! Będąc | 
fanem serii, też nie powinieneś 
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I Pentium II 733 M, 128 MB. RAM, 500MB HDD 
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I 2002 nie jest odgrzewanym kotletem. | | 
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/ za to bardzo znaczących poprawek! 
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Przyznam, że w MARIO takie skoki bar- 
dziej podnosiły poziom adrenaliny 


abuła nie jest skomplikowana. 

- Wcielając się w kota Goyanga 
lub myszkę Ham, musisz po- 

móc mieszkańcom Uniminilandu 
w uwolnieniu porwanej przyjaciółki. 
UNIMINIPET jest platformówką nie- 
zbyt wysokich lotów. Niespecjalnie 
dobra grafika (choć kolorowa), do 
znudzenia grająca w kółko jedna 
melodia oraz kiepskiej Jakości 
animacje (aż dwie), to praktycz- 
nie wszystko co można by po- | 
wiedzieć o grze. % 
Sterowanie maksymalnie ść 
uproszczono. Możliwość 
ustawienia poziomu trudno- 


awet jeśli nie kojarzysz le- 
gendarnego Dzięcioła, to 
wiedz, że są dwa sposoby 
na wkurzenie go: pierwszy — porwać 
jego siostrzeńców, drugi — zabrać ze 
sobą pilota od telewizora! Sęp Buzz 
Buzzard dopuścił się obu tych prze- 
stępstw i teraz ty musisz go odpo- 
wiednio ukarać. 

Aby tego dokonać, musisz wcielić 
się kolejno w trzy postacie znane 
z kreskówek: Woody'ego oraz jego 
siostrzeńców Knotheada i Splintera. 
Nie nastąpi to jednak szybko, gdyż 
do przemierzenia masz ponad 30 
poziomów, których akcja dzieje się 
w zwariowanym Parku Buzza 
Buzzarda. Możesz być pe- 
wien, że ten podstępny 
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akrobacja: 
powtórzy: 
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Sęp przygotował dla ciebie wiele 
niespodzianek i bynajmniej nie jest 
to wata cukrowa. Pala siłowe, prze- 
ciwnicy strzelający do ciebie rakie- 
tami, duże wysokości — to tylko 
niewielki ułamek przyjemności, ja- 
kie spotkają cię w grze . Używając 
dzioba, możesz mocno zranić, nie 
wspominając już o destrukcyjnej si- 
le keczupu czy pędzla. 
Zabawa jest na- 
prawdę w dechę! 
O ile sterowanie 
jest dosyć proste, 
to całość trochę 


AŻ 2 ża 4 a > 
Wszystko tu. u takie kolorowe 
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kalka aj dzie aci: owoce mają | 


riele Lzasem też kolce. 
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ści I i jednostek życia pozwala na 
dopasowanie gry do wieku dziec- 
ka. Zabawa nie jest najciekawsza 
i uważam, że nawet maluchowi 
dosyć szybko się znudzi. 
Wszystko sprowadza się do 
nudnego chodzenia i zbierania 
owoców oraz rzucania kamieniami 
w przeciwników, którymi są inne za- 
bawki. Naturalnie przeciwnicy nie 
kończą swojego żywota jako wielka 
góra flaków, tylko po prostu rozpiy- 
wają się. Od czasu do czasu na 
planszy mogą pojawić się spadają- 
ce lampy, przechylające się statuy 
czy turiające się DECZKI. Nie uatrak- 
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wał metodę budowy żołnierzy 
z Ciał poległych. 
Zabawa rozgrywa się w sześciu 
epizodach, każdy sklada się z dzie- 
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nia. Celowanie do przeciwników jest A 
mocno utrudnione, gdyż obracanie 
odbywa się skokowo. Szczególnie * 
w dużych salach daje się to we zna- | 
ki, kiedy w żaden sposób nie możesz , 
trafić w biegających nazistów. Na do- | 
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Raz, dwa, trzy ruszasz się ty! Niepraw- 
|da, teraz moja kolej! 


 B ie sądziłem też, że gra z moim 
ulubionym bohaterem książ- 
| kowym z dzieciństwa w roli 
giownej przyciągnie mnię do monitora 
nie gorzej niż QUAKE czy jakieś dobre 
wyścigi. Od razu się przyznam, że mi- 
mo iż produkt z pewnością przezna- 
| czony jest dla maluchów, spędziłem 
przy nim kilka długich wieczorów, 
J świetnie się bawiąc ze znajomymi! No 
"A | wcale nie jestem na poziomie przed- 
| szkolnym... gu... gu.. gu... ;) 
| Towłaśnie zabawa w kilka osób przy 
| jednym monitorze (lub konsoli) jest 
| motorem całej gry. Kiedy do rozgryw- 
|ki zasiada czterech graczy, żaden 
UNREAL TOURNAMENT w tym mo- 
| mencie nie ma najmniejszych szans! 

Pomimo iż sam program w swoim za- 
| łożeniu jest prosty, to dopiero po pod- 

pięciu kilku padów czy też zebraniu 
J kilku osób przed klawiaturą, KUBUS 
| pokazuje pazurki wielkiego niedźwie- 
dzia. Grając przez kilka chwil, może 
się okazać, że cala przygoda wciągnie 
">| cię tak bardzo, aż zapomnisz o całym 
|] świecie, oddając się całkowicie ZABA- 
|| WIE Z PUCHATKIEM. 

W stumilowym lesie znaleziono ma- 
pę skarbu. Jako że miś mający bardzo 
mały rozumek nie wiedział co zrobić, 
wszyscy udali się do Krzysia! Po krót- 
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Miodek, PECET SRZSTÓŃ miodeki Ach. 
jak ja lubię ten miodek! Oj lubię! Poj 


kiej naradzie na poszukiwania skarbu 
wyruszyła drużyna w składzie Kubuś, 
Prosiaczek, Królik, Maleństwo i Tygry- 
sek. Cala zabawa polega na tym, że 
wyścig po złoto odbywa się na plan- 
szy do gry z polami ruchu, a zawodni- 
cy są na niej pionkami! Ruszając się 
z pola na pole, musisz zarobić na licz- 
bę miejsc, o które przesuniesz 
postać, wygrywając w szeregu mini- 
gierek. Po każdorazowym ruszeniu 
się postacią, zostajesz losowo prze- 


. rzucony do jednej z malutkich i bar- 


dzo grywalnych gier, których wynik 
decyduje o twoich dalszych losach. 
Gry odpalają się po każdym ruchu! 
Wyścig u Królika, owocobranie u So- 
wy, bombowa zabawa Tygryska 
(przypominająca Dyba Blaster!) czy 
też polowanie na dynie, to prawdziwe 
perełki. Zeby nie było za mało atrak- 
cji, właściwa plansza nafaszerowana 
jest wszelkimi bonusami porozrzuca- 
nym po polach ruchu i nie zawsze wy- 
grana w minigierce może oznaczać 
krok do przodu. Wystarczy zatrzymać 
się na złym polu, żeby cofnąć się na 
sam start! Wprowadza to nieco 
elementów strategicznych, bo za 
punkty można kupować wszelkie bo- 
nusy, które mogą uchronić cię przed 
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Sporym plusem gry jest na pewno 
jej grafika. Prezentuje się ona bardzo 
iadnie i każdy z bohaterów gry wy- 


gląda znakomicie! Przezabawne 
wstawki filmowe i wszelkiego 
rodzaju graficzne smaczki Gxil 
sprawiają, że zabawa jest X Y 
świetna i bardzo przyjemna. GN 
Wszędzie jest kolorowo, a w ile 
przygrywa wpadająca w ucho 
muzyczka. 
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zagubiliśmy! 5 e to oszukuje... 


„Baza WJ 
te itaia 


TUE ETii" | 


ICE wypowiadam się na ten temat. Strony | 
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Wyścigi u Królika to znakomita zabawa, szczególnie kiedy gra z tobą czterech kum- 
pli. Nie jest to najnowszy COLIN, ale gra dostarcza wielu niezapomnianych emocji... 
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wszystkich! Dzieci mogą grać z rodzi- | 
cami lub zaprosić do zaba- 


wy przyjaciół, grać mogą 
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można zawsze odpalić Ku- | 

busia w wersji na konsolę PSOne, | 
podłączyć Multi-lap i w czwórkę 

przystąpić do gry! Na wlasnej skó- | 
rze sprawdziiem — frajda jest 
wtedy przeogromna. Produkt 
polecam wszystkim fanom gier 
familijnych, rozgrywek wielo- 

„ osobowych i miłośnikom 
samego Kubusia 

Puchatka... misia o bar- 

dzo małym rozumku... 
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S Gra moglaby być nieco dluższa... 
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| KUBUŚ to zaskakująco dobry produkt prze. | 


| znaczony na przyjęcia, prywatki czy inne 
| spotkania. AE tylko dla maluchów... 
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| Akcja toczy się na Hawajach, kiedy 
> to mała Lilo zamierza zrobić kilka 
„ zdjęć na swoją ścianę przy tóż- 

ku. Zapalona fotograficzka 

4, rusza w las w poszukiwaniu 

obiektów i zabiera ze sobą : 

Stitcha. Gra na szczęście Grafika w grze nie zachwyca 
nie polega na tapaniu fotek, PHejdsageiEiGe NN CISCO CUWJE 
lecz na klasycznym bieganiu | KSSMZSCEJGSO ECA sisrz 

i zbieraniu różnorakich przed- dzielczość została podciągnięta, 
| miotów. Wszystko to przypomina | JEIBLELERYCE UE SUZelgel sz 
| wizualnie rodzimego w postaci iamiących się tekstur 
KANGURKA KAO. Mnóstwo czy też symboli kółka, krzyżyka, 
kwiatków do zebrania, bonusy, trójkąta i kwadratu zamiast pod- 
eliminacja wrogów za pomocą ofe) pzzlel Ca ET OPIN CELU /CYAWICEN Ca 
pstryczka w nos, zdradliwe po- wiaturze. Grając w obie wersje, 
desty — wszystko to sprawia, iż trudno jest odnależć znaczne 
masz nieodparte wrażenie, że różnice, a szkoda! Spodziewalem 
gdzieś już to widziałeś! się po wersji na PC dużo więcej 
Każdy poziom to osobne wy- i przyznam, że srogo się zawio- 
zwanie, inny teren gry i odmienni  KalŻuNeNEEL ERU AR 
przeciwnicy. Możesz wcielić się na wybaczyć wersji na PSOne, 
zarówno w rolę małej hawajskiej  idlelEtzzz2 Gel ge JESS CIE 
dziewczynki, jak i rozwydrzonego BURCIE UO UOeENA CE 
Stitcha. Postacie zmieniają się co le-  |REZLECUE 
vel, a na końcu każdego z nich cze-  |-""= 
ka... potwór do eksterminacji. Jak dla 
mnie, jest to niedorzeczne. Jaki po- | 
twór? Jaka eksteminacja” Przecież | 
nie tak to miało wyglądać! :) 
Mimo wszystko grę polecam 
wszystkim miłośnikom filmu, ale rów- 
nież miłośnicy platformerów z pa 
ną humoru i sielankowego klimatu 
powinni czuć się usatysfakcjonowani. 
PY E Ot, kawał wiek PARMEMA 


titch jest kosmitą z innej galakty- Experiment 626. Został stworzony w in- 
4 Ki, który na ziemi, na Hawajach, nej galaktyce przez szalonego na- 
| odnaiduje dom i rodzinę. Nie był  ukowca. 626 miał być myśląca maszy- 
i przyzwyczajony do czynienia dobra, ną do zabijania. Plan jednak nie do 
| alę dawka ciepia i miłości zamienia go końca się powiódł, gdyż Stitch uciekl 
| w przykładnego obywatela i fana mu- z transportu. Miai chłopak szczęście... ! . 
| zyki Presleya. Lilo zaś to dziewczynka, Gra oparta na filmie Disneya jest nie |BSBZ 
| dzięki której Stitch może zapomnieć mniej sympatyczna od kinowego IHS 
| o swoim pochodzeniu i zająć się po- hitu. Pomimo mrożącej krew w żyłach [77 =FF""| 
| znawaniem nowego świata. Przygarnia historii, najmłodsi będą się przy niej ba- FZZ 
| kosmitę ze schroniska dla zwierząt wić znakomicie. - Trójwymiarowa 
| 
| 


| Główna strona ARK LUESZELIS CHI EM zwykde | 
trudno tutaj cokolwiek znaleźć. Być może po | 
| klkamasu minutach coś ci sie uda! 


i opiekuje się nim. Nikt jednak nie wie, platformówka z masą skakania, strzela- 
że Stitch tak naprawdę jest krwiożer- nia i biegania to właśnie to, na co wszy- | 
czą istotą z kosmosu o kryptonimie  scy czekali. 


| rito POT =) 
| Platformówka / Disney / CD Projekt | 
| Cena:79.90zł © PC %GBC[ ' GBA] 
IMSFPACESTEACTIEJ 


| Wymagania sprzętowe: | 
| Pentium I 300MHz, 64MB RAM, 200MB HDD 
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4 4 | ssać żę = z % =j-) Wspaniala platformówka z zabawną akcją. Godna | 
> ; polecenia, przede wszystkim, najmłodszym... 


UE EM | Sa i IS Grafika nie nak W wersji PC widać sady 
*k | zas | | konwersji z konsoli PSOne 


| zi ze M Wyk z 1" W 4] p | | TEWASN="LE znakomity platformer, | 
| 'No chodź robaczku... Nie udawaj, że się mnie boisz... Jestem Stitch, bądź grzeczny INZEJNE złe stworki! Nie odchodź za || który niestety nie ustrzegł się wad. Kiepska | 


| tylko LEIGH CHEMSAICH która LOLCUJ sobie sama poradzić... zz daleko, bo możesz się zgubić... No i h oczywiście zachowuj ODA | „grafika to najważniejsza z nich... pić 
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Czy masz szansę SRG takie SUZUKI „na światłach”? Chyba i Mie, ale. EW mo- 


THE REAL DRIVING SIMULATOR/ 


przypadkiem takiego zachowa- 
nia. GRAN TURISMO już od 


| G;c: że nie jestem jedynym 


| części pierwszej uznane zostało za 


mistrzostwo gatunku i najlepszą grę 
wyścigową wszech czasów. Nie bez 
powodu. Każda kolejna część niesie 
ze sobą garść (choć to mało powie- 
dziane) nowych samochodów, ko- 
smetyczne poprawki, nowe trasy 
i fizykę jazdy oraz ogromną dawkę 
grywalności. Gra jest niemal pod każ- 
dym względem idealna, a kolejna 
część jest lepsza od poprzedniej... 
Jak się okazuje, pierwotnie GIT 
CONCEPT byt tytułem przeznaczo- 
nym wyłącznie na rynek japoński, 
a jego głównym zadaniem była pre- 


| zentacja nowości z targów motoryza- 


I cyjnych Tokyo Motor Show 2001. GT 


i CONCEPT 2001 TOKYO zyskał tak 
| gromną popularność, że zdecydo- 


Kiedy oglądam takie samochody, popadam w kompleks 
mniejszości z moim VW... Zabierzcie ode mnie tę grę!!!!! 


wano się przy okazji drugiej części 


podbić rynek europejski 
uzupełnioną o samochody z targów 
motoryzacyjnych w Genevie 
2002. Zanim wszyscy doczekają 
się głównego dania w postaci 
GRAN TURISMO 4, smakowita 
przekąska wiaśnie wylądowała na ta- 
lerzu czytnika... 

Nie znajdziesz tutaj, niestety, zna- 
czących zmian w stosunku do trze- 
ciej części gry. Mimo wszystko, to co 
można podziwiać na ekranie powo- 
duje u wielu osób popularny przypa- 
dek opadu szczęki. Drobne zmiany 
kosmetyczne w gralice spowodowa- 
ły, że jest to obecnie najładniejszy ra- 
cer dostępny na konsolę PS2! 

Do dyspozycji masz masę samo- 
chodów obecnie jeżdżących po dro- 
gach, jak i wiele tzw. Concept Car 
(Toyota Pod, Ford Concept GT40 czy 

Vauxhall Vx220), maszyn, 
które niespecjalnie mają 
szansę trafić do seryjnej pro- 
dukcji. Wszystko byłoby 
w porządku, gdyby nie to, że 
ilość samochodów nie idzie 
„ w parze z ilością torów! 
| W GTGQ jest dostępnych wy- 
lącznie pięć tras i są to Mid- 
field Raceway, Tokyo R246, 
Swiss Alps, Tahiti Maze, Au- 
tumn Ring, czyli... niewiele 
nowego. Oczywiście każda 
z tras posiada opcję lustrza- 
nego odbicia, ale chyba nie 


rafegh 


wersją 


Każda gra z serii GRAN TURISMO wywołuje 


żesz nawet zasiąść za kierownicą tej bryki. Szkoda, że tylko w grze! 


na to czekali fani GRAN 
TURISMO! 

GT CONCEPT to gra 
zręcznościowa, odcho- 
dząca nieco od stylu 
prezentowanego przez 
poprzednie części. 
Szybko można zdobyć |* 
wszystkie licencje, nie 
spociwszy się przy tym Ę 
zbytnio. Jazdy testowe 
uproszczono, a wszel- | 
kie trofea możesz zdo- | 
być w jeden weekend | 
grania! Właściwie całą 
grę można ukończyć 
podczas weekendowe- 
go posiedzenia... 

Model jazdy jest dużo prostszy niż 
w GT3. Nie trzeba się godzinami mę- 
czyć, próbując dogonić rywali, któ- 
rych ledwo widać na horyzoncie, 
no i zakręty można brać ze zdecydo- 
wanie większą prędkością. Wystar- 
czy wyprzedzić grupę sunących po 
torze wozów, co jest tutaj dość tatwe 
| uzyskać tym samym pewne prowa- 
dzenie w wyścigu. 

W grze zabrakło tak lubianego try- 
bu Gran Turismo i zastąpiono go 
zwykłym Single Race. Ścigasz się 
w serii wyścigów, zdobywasz nowe 
wozy, a co kilka wygranych zawodów 
dostajesz różnorakie bonusy. Nic 
szczególnego. Jedynie tryb dla 
dwóch graczy jest w stanie uratować 
grę od odiożenia jej na półkę. 
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| CONCEPT jak i wszystich innych gier Sony... 


GT CONCEPT jest godna polecenia 
wszystkim. Czy nie lepiej jednak 


zaopatrzyć się w GRAN TURISMO 8: F 


A-SPEC, który jest zdecydowanie 
bardziej rozbudowany? Masz wszyst- 
kie części GT? Bez dwóch zdań 
powinieneś dodać CONCEPT do 
swojej kolekcji.. 
też polecam. 


"W"E=— 
= kóm u m 


| http://www.scee.com 


Oficjalna strona Sony, na 1 której można 
| znależć garść informacji na temat GT 


GT Concept 2002 
Tokyo-Geneva 
Wyścigi / Polyphony / Sony 
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| Memory Card, Dual Shock 2 


CZCI 
zs Wspaniala grafika, wysoka KEWRTEWE . po protu 
| cz asd GRANTUE TURISMO... 


Dźwięk ( 


| © Za mało zmian względem poprzedniej części... 


| (ar CONCEPT to (ea dobry SETRĘ któż 


„|. ry spodoba się wszystkim fanom serii. Pozo- 


| stali powinni zacząć od GT3! 


„ w innym wypadku... |A8 
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eszcze nie tak dawno komputer 
z czytnikiem płyt CD był nie lada 
atrakcją, a nagrywarka stanowi- 
la szczyt marzeń. Byty to zamierzchie 
czasy, w których zamiast czytników 
GD montowało się w komputerach 
czytniki pięciocalowych dyskietek 
(dyskieika wielkości dzisiejszego 
opakowania od kompaktu). 

To już na szczęście prehistoria. 
Czytniki są standardowym wyposa- 
żeniem zestawów komputerowych 
i trudno wyobrazić sobie wygodną 
pracę na komputerze bez takiego 
urządzenia. 


Jak to działa? 


Informacje na płycie zapisywane są 
jako mikroskopijne wgłębienia na po- 
wierzchni piyty. Promień lasera emi- 
towany przez czytnik przesuwa się 
wzdłuż zapisanych na płycie rowków 
iw ten sposób odczytuje zapisane 
na niej dane. Następnie przesyła je 
do komputera za pośrednictwem in- 
terfejsu ATAPI. W komputerze dane 
są przetwarzane | zamieniane na czy- 
telne dla cztowieka informacje. 

W odróżnieniu od odtwarzacza mu- 
zycznych płyt kompaktowych, który 
musi tylko znaleźć początek utworu, 
czytnik komputerowych płyt CD za- 
wiera specjalne ukiady elektroniczne, 
pozwalające szybko odnajdywać da- 
ne. Drugą istotną różnicą jest 
prędkość, z jaką pracuje czytnik kom- 
puterowy. Odtwarzacz kompaktów 
muzycznych pracuje ze stałą szybko- 
ścią odczytu równą 150 KB/s. 
Szybkość czytników w pecetach 
określana jest zazwyczaj jako wielo- 
krotność tej oryginalnej prędkości, 
czyli np.: 32x, 40x, 52x Itd. 

Czytniki mogą odczytywać dane 
w dwu różnych technologiach. Pierw- 
sza z nich to CAV, charakteryzująca 
się tym, że dyski w takich czytnikach 
wirują ze stałą prędkością kątową 
i tym samym dane umieszczone Dli- 

żej wewnętrznej krawędzi nośnika są 


„ 


odczytywane szybciej. Druga techno- | 


logia — CLV (stala prędkość liniowa) 
charakteryzuje się tym; że napęd 
przyspiesza w miarę zbliżania się 


do zewnętrznych krawędzi dysku. | 


Technologia CLV jest wydajniejsza. 

Sposób  rozlokowania danych 
na dysku optycznym podlega okre- 
ślonym normom i regulom. Dane za- 
pisane na plycie umieszczane są 
wzdłuż spiralnej ścieżki biegnącej 
od środka nośnika w kierunku jego 
zewnętrznej krawędzi. W początko- 
wym obszarze plyty znajduje się 
część wprowadzająca — Lead-in. Za- 
pisywalne nośniki CD-R i CD-RW 
zawierają także w początkowym ob- 
szarze informacje o użytym do ich 
produkcji barwniku oraz dopuszcza|- 
nych prędkościach nagrywania. Dalej 
leży główny i największy obszar, 
w którym przechowywane są infor- 
macje. Na końcu, przy zewnętrznej 
krawędzi płyty znajduje się obszar 
końcowy — Lead-Qut. Zgodnie ze 
specyfikacją Lead-DOut ma długość 
co najmniej 90 sekund i zazwyczaj 
pozostaje pusty, choć niektóre nagry- 
warki potrafią wykorzystać także ten 
obszar na dogranie nadmiarowych 
danych — tzw. overbuming. 

W części początkowej umieszczo- 
na jest także tabela zawartości płyty 
— TOC (Table Of Contents), w której 
przechowywane są informacje o do- 
kładnym położeniu wszystkich sesji 
i ścieżek zapisanych na płycie, ich 
długości, a także adresy sektorów, 
w których ścieżki się rozpoczynają. 
W TOC zapisano również informacje 
o ilości i długości ścieżek zapisanych 
na płytach audio. 

Powierzchnia danych podzielo- 
na jest na tzw. sektory, z których 
każdy ma długość 2352 bajtów. 
W przypadku muzycznych płyt GD 
sektory w całości wypełnione są ko- 
lejnymi próbkami dźwięku. Natomiast 
na komputerowych kompaktach uży- 
teczne dane zajmują tylko 2048 
bajtów, gdyż pozostałe 304 przecho- 
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NI agrywarka to bardzo przydatne urządzenie. Przekonał się o tym każdy, 
kto stracił ważne dane, ponieważ nie miał na czym przygotować kopii za- 
pasowych. Jednak przygotowywanie backupów to nie jedyne zadanie tych 
pożytecznych maszynek. W dzisiejszych czasach nagrywarkę po prostu mieć 
trzeba. Dobra nagrywarka z pewnością będzie świetnym uzupełnieniem two- 
jego zestawu. Dzisiejsze nagrywarki to prawdziwe kombajny, które na nagra- 
nie płyty nie potrzebują więcej niż 3-4 minuty. Kupując nagrywarkę, zwróć 
uwagę na urządzenia firm Lite-On, Plextor, TDK, Teac. 

Niestety, sama nagrywarka nie wystarczy. Zeby zestaw był kompletny, mu- 
sisz dokupić do niej czytnik płyt CD (do tego celu pod żadnym pozorem nie 


polecamy czytników DVD). 


wują informacje korekcyjne, wykorzy- 
stywane w procesie naprawy ewentu- 
alnych błędów odczytu spowodowa- 
nych, np. porysowaniem płyty. 
Po każdym sektorze umieszczonych 
jest dodatkowo 96 bajtów danych, 
będących częścią tzw. subkanałów. 
Każda płyta CD zawiera w sumie 8 ta- 
kich zbiorów danych o pojemności 
około 4 MB każdy i oznaczonych lite- 
rami alfabetu — P Q, R, S, T, U, V W. 
Subkanały często wykorzystywane 
są przy zabezpieczaniu płyt przed ko- 
piowaniem. 


Szerokie zastosowania znajduje 
na przykład kanał Q. Zawiera on in- 
formacje umożliwiające odtwarzaczo- 
wi muzycznemu m.in. wyświetlanie 
aktualnego czasu trwania utworu. 
Znajduje się tu także numer katalogo- 
wy płyty oraz kod ISRC (Internationai 
Standard Recording Code). Informa- 
cje te wykorzystywane są przede 
wszystkim przez przemysł muzyczny 
i dotyczą roku wydania albumu, jego 
wydawcy, kraju pochodzenia itp. Ka- 
nały R-W wykorzystywane są w tech- 
nologii (CD-Text, która pozwala 
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każde obsługuje max. 2 napędy 


| W dobrym ustawieniu zworek pomogą ci 
| naklejki umieszczone na napędzie 


(AFEM 


RET 
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ara SseUiCIYZIINAGONA BIE wymagana 
| jest precyzja i cierpliwość 


Napęd CD, DVD lub nagryw 


na prezentację na wyświetlaczu 
specjalnie przystosowanego odtwa- 
rzącza dowolnych tekstów umiesz- 
czonych przez wytwórcę (najczęściej 
tytułów lub tekstów piosenek). 


a 
Instalacja 
nowego 
|'|2 
urządzenia: 
Jeśli jesteś szczęśliwym posiada- 
ki czem nowego napędu, możesz bez 
"ws oma] większego wysiłku samodzielnie za- 
EZ WZGL CE montować urządzenie w swoim pe- 
cecie. Jest to bardzo proste, niemniej 
musisz zachować kilka podstawo- 
wych zasad bezpieczeństwa. 

Przede wszystkim odłącz komputer 
od sieci, zanim zaczniesz rozkręcać 
obudowę. Wydaje się to oczywiste, 
ale niektóre osoby są bardzo pod- 
ekscytowane samym faktem zaglą- 
dania do wnętrza peceta i zupełnie 
zapominają o tym, że jest to bądź co 
bądź urządzenie elektryczne. 

Po odłączeniu komputera od sieci 
elektrycznej należy odprowadzić 
nagromadzone ładunki elektryczne, 
czyli po prostu należy komputer 
uziemić. W tym celu przyłóż śrubo- 
kręt z izolowaną rączką do krawę- 
dzi obudowy. 

Teraz możesz już zajrzeć do wnę- 
trza komputera. Po rozkręceniu 
obudowy musisz na płycie głównej 
znaleźć miejsce na podłączenie ta- 
śmy IDE. Większość popularnych 
płyt głównych ma dwa takie gniazda 
(płyty z kontrolerem RAID mają czte- 
ry gniazda). Pierwsze gniazdo to 
IDE-1, do którego powinien być pod- 
iączony główny dysk twardy, drugie 
natomiast to IDE-2 — świetnie nadają- 
ce się do podłączenia czytnika. 

Uwaga! Na jednej taśmie IDE moż- 
na podłączyć dwa urządzenia (razem 
cztery). Jednak nie polecamy podią- 
czanią czytnika płyt oraz dysku twar- 
dego na tej samej taśmie, ponieważ 
wtedy oba urządzenia będą praco- 
wały z niższą prędkością. Jeśli masz 
wolny kanai IDE-2, to właśnie tam 
podiącz czytnik. 

Nie bez znaczenie jest również ro- 
dzaj taśmy, jakiej użyjesz do podłą- 
czenia urządzenia z płytą główną. Jej 
rodzaj zależy od trybu, w jakim może 
pracować dane urządzenie. Cezurą 
jest tutaj standard ATA-66. Urządze- 
nia pracujące w tym standardzie lub 
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"| Na koniec wystarczy pozakładać zaślep- | 
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mięci (ang. Direct Memory Access) 
to standard składający się z osmiu 
Sele Ep SANA CIELO NEI rec tejsję 
do przesylania danych pomiędzy 
pamięcią RAM a urządzeniem pery- 
feryjnym (takim jak czytnik CD-Rom 
/ DVD / nagrywarka, dysk twardy czy 
karta sieciowa). Przesyłaniem da- 
nych zajmuje się specjalny układ | 
scalony, zwany sterownikiem DMA | 
(Bus Mastering). | 

Włączenie trybu DMA w czytniku 
iejej (ojew |=dragizlerdgi YA || CYLSJAIZEA A 
dajności systemu. Uklad DMA od- 
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Sy4łj e cyż= B iq= te CJE M Je Ete/ejg] 

WASZ SENZA stele SPALA YA SIĘ 
kie urządzenia, które potrafią ob- 
służyć tryb DMD, mają domyślnie 
ten tryb wiączony i nie ma potrze- 
ie SRVE lorżz lol e [o0H (-1cy4q] (ZU |-Je [a(= Li 
w starszych Windowsach w więk- 
szości przypadków nalszy to zro- 
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nie ma wlączony tryb DMA, wejdź 
WEAMUJECie ele WO BOGIG WIZ 
znacz opcję DMA. Po restarcie. 
systemu czytnik powinien pracować 
znacznie lepiej. 

Nowszą wersją DMA, zapewniają- 
cą szybszy transfer danych, jest 
Ultra DMA (UDMA). 


wyższym (ATA 100/133) wykorzystują 
80-żyłowe taśmy. Urządzenia pracu- 
jące w standardzie ATA-33 lub 
niższym należy podłączyć kablem 
40- żylowym. Zeby sprawCzić, w ja- 
Kim trybie pracuje twój czytnik, 
musisz sięgnąć do instrukcji (wario 
wytworzyć w sobie dobry nawyk czy- 
tania wszelkich instrukcji, nie tylko 
sprzętu, lecz także oprogramowania). 
Uwaga! Kable IDE powinny być 
skierowane czerwoną krawędzią 
do gniazda zasilającego urządzenia. 
Po dobraniu odpowiedniej taśmy 
musisz jeszcze ustawić zworki 
na czytniku. Zworki to takie malutkie 
plastikowe prostokąciki nakładane 
na bolce znajdujące się z tyłu czytni- 
Ka. Na kazdym czytniku znajduje się 
schemat, jak poprawnie powkiadać 
zworki, żeby urządzenie rozpoznawa- 
ne było jako MASTER (dysk główny) 
lub SLAVE (dysk podrzędny). 
Następnie należy podłączyć kabel 
zasilający. Ta czynność nie powin- 


upno tylko samego napędu 
CD-ROM w obecnych czasach 


praktycznie mija się z celem. Nawet 


jeśli używasz komputera wylącznie 
do pracy typu pisanie tekstów czy 
obliczenia, szybko okaże się, że 
warto mieć możliwość archiwizo- 
wania swoich prac. Jeśli zaś już 
kupisz nagrywarkę, szybko okaże 
się, że napęd CD-ROM przyda się 


_ jako jej uzupełnienie... 


Wybierając napęd, pamiętaj, że 
obowiązują tutaj identyczne reguły, 
jak przy nagrywarkach i DVD — wy- 
bieraj tylko markowy sprzęt! 


na ci sprawić problemów, gdyż 
w przypadku kabli zasilających ich 
wtyczki pasują tylko do jednego ro- 
dzaju gniazd. 

Jeśli chcesz słuchać na swoim 
komputerze plyt z muzyką, musisz 
podłączyć za pomocą specjalnego 
kabelka (powinien być razem z czyt- 
nikiem) czytnik oraz karię dźwięko- 
wą. Większość czytników ma 
możliwość cyfrowego (kabel dwuży- 
lowy) lub analogowego (kabel czte- 
rożyłowy) podłączenia toru audio. 
Jeśli twój czytnik oraz karta pozwala- 
ją na podłączenie cyfrowe, to takie 
powinieneś wybrać. 

Po prawidłowym podłączeniu urzą- 
dzenia możesz zakręcić obudowę 
i uruchomić komputer. Jeśli wszystkie 
czynności wykonałeś prawidłowo, 
w trakcie uruchamiania system powi- 
nien wykryć urządzenie i zainstalo- 
wać odpowiednie sterowniki. 

Uwaga! Nagrywarki oraz czytniki 
DVD w systemach Windows 9x / Me 
wykrywane są jako zwykie czytniki 
GD-ROM. Ich właściwości można wy- 
korzystać dopiero po zainstalowaniu 
odpowiedniego oprogramowania. 
Dla czytników DVD będzie to na przy- 
kład Power DVD, dla nagrywarek 
na przykiad Nero. 


DVD 


Zwykle krążki CD powoli wypierane 
są przez znacznie pojemniejsze dys- 
ki DVD. DVD (ang. Digital Verdatile 
Disc) z wyglądu przypomina zwykly 
dysk CD-ROM, ale nie ma co ulegać 


złudzeniu. DVD może pomieścić kil-* 


kakrotnie więcej danych niż 
CD-ROM. DVD opracowano głównie 
w celu przechowywania w postaci cy- 
frowej filmów. Jego pojemność 
(od 4,7 GB w najprostszej wersji 
do 17 GB przy dysku dwustronnym) 
umożliwia zapis od 135 do 540 minut 
skompresowanego (za pomocą 
kompresji MPEG-2) filmu w jakości 
kinowej wraz z kilkoma ścieżkami 
dźwiękowymi. 

zasada zapisywania informacji 
na płytach DVD jest zbliżona do tych, 
wykorzystywanych w zwykłych CD. 
Informacje zapisane są w postaci 
drobnych wgiębień na powierzchni 
płyty, które następnie odczytuje pro- 
mień lasera. Odczytane dane należy 
później zdekompresować za pomo- 
cą specjalnego dekodera. później 
q pły lc 


Płyt y i | 
e DVD Audło — to asie zapisu 
| płyt muzycznych oparty na technolo- 
gii DVD. Format ten umożliwia 
zarejestrowanie na jednostronnym 
i jednowarstwowym dysku 74 minut 
muzyki w perfekcyjnej jakości. 
s DVD+RW — to jednostronne no- 
śniki wielokrotnego zapisu, mogące 
pomieścić maksymalnie 4,7 GB da- 
nych. Informacje na płytach 
| DVD+RW gromadzone są w tzw. ko- 
rytkach. Przedstawicielami promulją- 
cymi ten format zapisu są takie firmy 
jak: Hewlett-Packard, Mitsubishi, Phi- 
lips, Ricoh, Sony, Thomson, Microsoft 
i Yamaha. 
e DVD-R — (ang. Digital Video Disk 
Recordable) to opracowana przez 
| firmę Pionier i przystosowana do jed- 
| norazowego zapisu danych odmia- 
| na płyty DVD. Dostępne są nośniki 
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obraz trafia już na ekran monitora lub 
telewizora. Płyta DVD ma o wiele 
większą trwałość niż na przykład ka- 


seta wideo — jakość filmu nie spada 
nawet po kilkunastokrotnym odtwo- 
rzeniu płyty. Podstawowe poiemno- 
ści dysków DVD są następujące: 
4,7 GB (około 2,2 godzin wideo) 


o maksymalnej pojemności 4,7 GB, 
jednak planuje się wprowadzenie płyt 
dwustronnych o pojemności 9,4 GB. 
Możliwy jest tylko jednokrotny zapis 
nośnika. Największą zaletą płyt 
DVD-R jest jednak ich kompatybilność 
— większość napędów DVD-ROM i od- 
twarzaczy DVD potrafi poprawnie od- 
czytywać płyty tego formatu. 

e DVD.5 - to oznaczenie formatu 
płyt DVD wykorzystujących jedną 
warstwę na jednej stronie plyty (płyta 
jednostronna — Single Sided Single 
Layer). Płyta tego typu daje możli- 
wość zapisania do 4,7 GB danych 
(około 135 minut materiału video wraz 
z towarzyszącym mu dźwiękiem wie- 
lokanałowym). 

© DVD-.9 — to oznaczenie formatu 
płyt DVD wykorzystujących dwie war- 
stwy na jednej stronie płyty (płyta 
jednostronna dwuwarstwowa — Single 


eśli nie jesteś kimomanem lub 
masz oddzielny stacjonarny 
sprzęt do oglądania filmów, 
od razu możesz odpuścić so- 
bie zakup czytnika DVD. Uży- 
wanie takiego czytnika do 
odtwarzania płyt z danymi mija 
się z celem, gdyż czytniki DVD 
_ wykorzystane do tego celu są 
_. mniej efektywne. Większość 
urządzeń tego typu ma 
dość długi czas dostępu, 
poza tym niektóre napę- 
dy miewają problemy 

z czytaniem płyt wielo- 


krotnego zapisu 
(CD-RW). Jeśli nie bę- 
dziesz oglądał filmów 


>—  — na swoim komputerze, nie 


ma sensu kupować czytnika DVD. 
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R la osób, które liczą się z każdą 

złotówką, ciekawą propozycją 
może być urządzenie combo, tączą- 
ce w sobie czytniki płyt GD, 
DVD-ROM oraz nagrywarkę. Nie- 
mniej, jakość większości tych urzą- 
dzeń pozostawia wiele do życzenia 
i bardzo łatwo trafić na zwykły bu- 
bel, który częściej będzie gościł 
w naprawie niż w twoim pececie. 
Naszym zdaniem znacznie lepiej 
dołożyć trochę pieniędzy i kupić od- 
dzielne urządzenia. Jeśli jednak 
chcesz mieć combo, rozejrzyj się za 
urządzeniami znanych producen- 
tów, posiadającymi jak najdłuższą 
gwarancję... 


—- jednostronny, jednowarstwowy. 
8,5 GB (około 4 godzin wideo) — jed- 
nostronny, dwuwarstwowy. 9,4 GB 
(około 4,4 godzin wideo) — dwustron- 
ny, jednowarstwowy i 17 GB (okolo 8 
godzin wideo) — dwustronny, dwu- 
warstwowy dysk DVD. 


częściowo przepuszcza promień la- 
sera, natomiast druga, położona gię- 
biej, odbija go całkowicie. Dzięki temu 
możliwy jest zapis do 8,5 GB danych 
(daje to w sumie około 240 minut ob- 
razu i dźwięku wielokanałowego). 

e DVD-10 — to oznaczenie formatu 
płyt DVD wykorzystujących po jednej 
warstwie z każdej ze stron plyty (plyta 
dwustronna jednowarstwowa — Do- 
uble Sided Single Layer). Na płycie 
można zapisać łącznie blisko 9,4 GB 
danych, co w przeliczeniu daje około 
270 minut obrazu i dźwięku wieloka- 
nałowego. 

© DVD-18 — to oznaczenie formatu 
płyt DVD wykorzystujących dwie war- 
stwy po obu stronach nośnika (plyta 
dwustronna dwuwarstwowa — Double 
Sided Double Layer). Taka technika 
zapisu danych umożliwia zapis 
na płycie do 17 GB danych! 


Sided Dual Layer). Pierwsza warstwa 


komputer 
 zować zawartość płyty 
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Wszelkie niepoprawne modyfika- 
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wpiynąć na pogorszenie pracy 
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| Chcesz zmienić tapetę, denerwują cię domyślne 
| dźwięki systemu, chcesz zaktualizować 

| sterowniki? Wszystkie potrzebne opcje 

| znajdziesz w Panelu Sterowania... 


| BEZRECZEŃSTWEM 
„GWiAZDY ŚMIEKCI ' STEROWAŁ 


| w menu Sfart | 


anel Sterowania to miejsce, 
w którym zgromadzono pro- 
gramy zajmujące się prawie 


P 


wszystkimi opcjami systemu. Do Pa- 
nelu Sterowania można dostać się 
na dwa podstawowe sposoby. Odpo- 
wiednie ikonki znajdują się, w zależ- 


od konfiguracji systemu, 
Ustawienia lub 
pod ikonką Mój komputer razem 
z ikonami napędów i drukarek. Panel 
Sterowania otwiera się tak samo jak 
zwyczajne okienko. Nie można jed- 
nak w żaden sposób modyfikować je- 
go zawartości, dodawać czy usuwać 
ikonki. Możesz natomiast utworzyć 


ności 


| sobie skróty do najczęściej użytkowa- 


| <HCK/ 


nych opcji i umieścić je np. na pulpi- 
cie. W Windows Me i XP nie musisz 
otwierać całego Panelu Sterowania, 
możesz ustalić, by rozwijał się on po- 
dobnie jak inne katalogi w menu 
Start. W ten sposób będziesz mógł 
szybciej dotrzeć do potrzebnych 
opcji. Aby włączyć rozwijanie Panelu 
Sterowania w Windows Me, kliknij 
prawym przyciskiem myszy na pasku 
zadań i wybierz Właściwości. W za- 
kładce Właściwości w polu Opcje Me- 
nu Start zaznacz Rozwiń polecenie 
Panel Sterowania. W Windows Xp, 
po uruchomieniu właściwości Paska 
zadań, wybierz zakładkę menu Start 
i kliknij na przycisku Dostosuj. W no- 
wo otwartym oknie wybierz zakladkę 
Zaawansowane, w polu Elementy 
menu Start pod opcją Panel Sterowa- 
nia zaznacz Wyświetl jako menu. Do- 
datkowo w najnowszej wersji Win- 
Gowsa zastosowano jeszcze jedną 
innowację. Kiedy po raz pierwszy uru- 
chomisz Panel Sterowania, zamiast 
znajomego okienka z poszczególny- 
mi ikonami, przywita cię ekran umoż- 


——- —— - 


W starszych wersjach Windows Panel Sterowania przypomina 
kolejny katalog z programami. Tylko ikonki są ciut inne... 


liwiający wybór kategorii, w której | 


chcesz dokonać zmian. Kiedy wybie- 
rzesz jedną z nich, np. Wygląd i kom- 
pozycje, system zaproponuje ci 
skróty do kilku podstawowych czyn- 


ności, takich jak zmiana tapety czy: 


wygaszacza ekranu. Oprócz tego 
umożliwi ci dostęp do ikon bezpo- 
średnio związanych z daną katego- 
rią, czyli w tym wypadku Ekran, Pa- 
sek zadań, menu Start i Opcje 
folderów. Rozwiązanie to może przy- 
spieszać wykonywanie typowych 
czynności, jednak w praktyce bywa 
męczące. Na szczęście można je wy- 


łączyć, klikając na opcji Przełącz [Ą 


do widoku klasycznego. 


Zaczynamy... 


Podstawowe opcje dostępne w Pa- 
melu Sterowania znajdują się 
pod ikonką System. Zakiadka Ogólne 
wyświetla jedynie podstawowe infor- 
macje o komputerze, szczegóły 
konfiguracji sprzętowej ukryte są 
pod zakładką Menadżer urządzeń. 
W Windows XP Menadżer urządzeń 
uruchamia się jako oddzielne okno 
poprzez zakładkę Sprzęt. Dodatkowo 
zawiera także skrót do Kreatora do- 
dawania nowego Sprzętu, który 
w starszych wersjach Windows do- 
stępny jest jedynie poprzez oddzielną 
ikonkę w Panelu Sterowania. W Me- 
nadżerze urządzeń! pogrupowane są 
w odpowiednie kategorie wszystkie 
elementy składowe twojego kompu- 
tera. Rozwijając każdą kategorię, 
będziesz mógł dotrzeć do każdego 
elemeniu. Jeśli zaznaczysz konkretne 
urządzenie i wciśniesz przycisk Wła- 


ściwości, przejdziesz do ekranu 


umożliwiającego zmianę sterownika, 
ustawienie parametrów czy wyłącze- 
nie urządzenia. Menadżer urządzeń 
umożliwia także usuwanie konkretne- 
go sprzętu z systemu. Kolejna zakłacd- 
ka pozwala tworzyć kilka profili 
sprzętowych, co może przydać się 
posiadaczom bardziej rozbudowa- 
nych konfiguracji, którzy nie chcą 
nadmiernie obciążać komputera nie- 
używanym w danym momencie 
sprzętem. Dostępna w Windows 98 
| Me zakładka Wydajność umożliwia 
konfigurację pamięci wirtualnej oraz 


wyłączenie przyspieszenia sprzęto- 


==. i RO TTE 


W Windows XP programiści wprowadzili podział na kategorie. 
Osobno ustawiasz opcje związane z wyglądem, osobno Sieć... 


4 BĘDZIE PANEL „WINDOWSA”, 


wego ala grafiki. W Windows XP 
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opcje te umieszczono pod przyci- 
skiem Wydajność w zakladce Za- 
awansowane. Dodatkowo w najnow- 
szych okienkach w programie Sys- 
tem umieszczono cały zasób opcji 
niedostępnych we wcześniejszych 
wersjach. Można w nich między inny- 
mi ustalić parametry odzyskiwania 
systemu, ustawienia automatycznej 
aktualizacji i obsługi pulpitu zdalne- 
go. lakże tutaj umieszczono ustawie- 
nia pozwalające określić nazwę 
komputera w Sieci i grupę roboczą, 
do której należy. We wcześniejszych 
wersjach systemu opcje te znajdowa- 
ly się w programie Sieć. 


Tak, jak lubisz 


Kiedy zakończysz walkę ze sprzę- 
tem, warto dostosować do swoich 
potrzeb ustawienia dotyczące ekranu 
i dźwięków systemu. Opcje dotyczą- 
ce ekranu znajdziesz pod ikonką 
Ekran. Po jej uruchomieniu będziesz 
mógł zmienić tapetę, wykorzystując 
zakładkę Tło (w Windows XP nosi 
ona nazwę Pulpit), wybrać wyga- 
szasz ekranu czy zdecydować, jak 
mają wyglądać poszczególne ele- 
menty okienek. Ostatnia zakładka, 
Ustawienia, umożliwia zmianę roz- 
dzielczości ekranu oraz określenie, 
z jaką ilością kolorów ma być on wy- 


| 
4 
| 
| 
EE 
F 
: 


o © *- 


Faaaq 


śe 
|| nekyftąwi Tepna” Tlestoakin Gwrsged 
Muzfedccect ł=a 
klirrg ma km m 
„e 


IT mity at 


świetlany. Wciśnięcie przycisku Za- 

awansowane da ci dostęp do kilku 

kolejnych opcji umożliwiających 

zmianę typu monitora, ustalenie jego 

częstotliwości pracy. Także tutaj mo- 
| żesz określić, czy wszystkie zmiany 
_| mają być wprowadzane na bieżąco, 
czy każda z nich będzie wymagała 
ponownego uruchomienia systemu 
(co jest rozwiązaniem wolniejszym, 
ale zapewniającym o wiele większą 
stabilność pracy systemu). W star- 
szych windowsach pod ikonką Ekran 
znajduje się także zakładka Efekty 
umożliwiająca między innymi zmianę 
ikonek dla kosza czy otoczenia sie- 
ciowego. Dodatkowo można bylo 
wiączyć obsługę niektórych efektów 
graiicznych, takich jak animowane 
menu czy wyświetlanie zawartości 
okna podczas przeciągania. W Win- 
dows XP jas Z tych opcji umiesz: 


pulpit w zakładce Pulpit i pod opcją 
Efekty w zakładce Wygląd. Opcja 
Dostosuj pulpit zawiera także zakład- 
kę Sieć Web, umożliwiającą między 
innymi wyświetlanie strony interneto- 
wej jako elementu pulpitu. W star- 
szych Windowsach zakładka ta jest 
dostępna bezpośrednio pod ikoną 
Ekran. Dostęp do ustawień dźwięko- 
wych uzyskasz, uruchamiając ikonkę 
Dźwięki i urządzenia muliimedialne 
(w Windows XP nosi ona nazwę 
Dźwięki i urządzenia audio). Pierwsza 
zakładka Dźwięki umożliwia przypi- 
sanie pliku dźwiękowego do konkret- 
nego wydarzenia w systemie. W ten 
sposób możesz przy każdym uru- 
chomieniu systemu usłyszeć np. 
fragment ulubionej piosenki. Jedy- 
nym ograniczeniem jest format wyko- 


Wybór rozdzielczości monitora oraz liczby kolorów praktycz- 
nie we wszystkich Windows wyglądają podobnie... 


Właściwości klawiatury wyglądają wszędzie tak samo, ale wła- 
ściwości myszki zależą od oprogramowania twego gryzonia 
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Zmienianie niektórych ustawień 
w Panelu Sterowania może przynieść 
nieoczekiwane i raczej niepożądane 
skutki. Wielu użytkowników padało 


ofiarą niedopracowanych sterowni- 
ków, które nieopatrznie zaktualizowa- 
ll do nowszej wersji i które okazywały 
się humorzaste. Nasza rada: nie 
zmieniaj ważnych ustawien, 
wszystko działa, jak trzeba... 


rzystywany przez system. Plik musi 
być w formacie WAV, w przypadku in- 
nych plików, np. mp3, konieczna bę- 
dzie ich konwersja (przy użyciu do- 
wolnego programu do tworzenia 
mp3, np. Cdexa). Znajdujący się po- 
niżej suwak umożliwia regulację gło- 
śności i włączenie wyświetlania 
wskaźnika głośności na pasku za- 
dań. Dalsze zakładki umożliwiają 
ustalenie urządzenia służącego 
do odtwarzania i nagrywania dźwię- 
ków, co może przydać się osobom 
posiadającym więcej niż jedną kartę 
muzyczną. Zakładka Urządzenia za- 
wiera listę sprzętu audio znajdujące- 
go się w komputerze oraz wszystkie 
kodeki odpowiedzialne za odtwarza- 
nie obrazu i dźwięku. Tutaj będziesz 
mógł pozbyć się starszych kodeków 
np. niezbyt dobrze współpracują- 
cych z odtwarzaczem DivX. Jeśli nie 
chcesz samodzielnie wybierać odpo- 
wiednich dźwięków i ustawiać 
wszystkich opcji wyświetlania, mo- 
żesz skorzystać z jednego z kilkuna- 
stu przygotowanych przez Microsoft 
schematów. Zawierają one skonfigu- 
rowane ustawienia pod względem 


...c0 najlepiej widać, porównując ten i poprzedni screen. 
Również panel multimediów nie zmienił się zasadniczo 
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konkretnego stylu np. Dżungla, Natu- 
ra itd. Dodatkowe schematy można 
znaleźć także w Internecie, często są 
to zestawy tematyczne inspirowane 
konkretną grą czy filmem. Opcje 
umożliwiające zmianę schematu 
znajdują się pod ikonką Kompozycje 
pulpitu. W Windows XP umieszczono 
je razem z innymi ustawieniami 
pod ikonką Ekran. 
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Oczywiście możliwości Panelu Ste- 
rowania na tym się nie kończą. Ko- 
rzystając z ikonek Klawiatura, Mysz 
i Opcje gier (w XP pod nazwą Kon- 
trolery gier), będziesz mógł zmienić 
ustawienia urządzeń sterujących. | 
Dostępne opcje pozwalają na zmia- 
nę czułości klawiszy czy np. dosto- 
sowanie myszy do potrzeb osób le- 
woręcznych. Opcje kontrolerów 
umożliwiają ich kalibrację, niezbęd- 
ną do prawidłowego wykorzystania 
w grach. Odpowiednie ikonki po- 
zwolą ustawić datę i godzinę, konfi- 
gurację połączenia internetowego, 


modemu czy drukarki... 
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Korzystając z Właściwości systemu, możesz nie tylko dowiedzieć 
się, co siedzi w twoim PC, ale i pogrzebać w sterownikach 
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Czy wyobrażasz sobie Sieć bez pogaduszek? 


Nie ma przecież nic lepszego niż kilkugodzinna 


sesja na IRC-u. Wiedzą o tym wszyscy starzy 
wyjadacze. A co mają zrobić ci, którzy 
zaczynają swoją przygodę z Internetem? 


b od koniec lat 80. Fin Jarkka 
| -2 Oikarinen (warto zapamiętać 
„JB to nazwisko) wymyśla IRC 
(Internet Relay Chat), czyli popu- 
larny system internetowych poga- 
duszek. Niediugo potem setki 
tysięcy osób zachwycają się możli- 
wością rozmowy z ludźmi z calego 
świata. IRC jak burza rozprzestrze- 
nia się po ówczesnej Sieci. A trze- 
ba dodać, że nie była to jeszcze 
taka Sieć, jaką znamy dzisiaj. W in- 
ternecie królowały wtedy e- -maile. 
O WWW nikt jeszcze nie słyszal. 
Coś, co dzisiaj wydaje się oczywi- 
stością, w tamtych czasach (nie 
tak dawnych zresztą) było wielką 
nowością. Możliwość rozmawiania 
w czasie rzeczywistym z kilkoma 
osobami jednocześnie, na dodatek 
oddalonymi nieraz o tysiące kilo- 
metrów, była przeżyciem niezwy- 
kle ekscytującym. 

Dziś w dobie komunikatorów takich 
jak Gadu-Gadu, Tlen.pl czy ICQ oraz 
czatów dostępnych przez WWW, roz- 
mowy na IRC-u mogą niektórym 
wydawać się anachroniczne. Nic 
bardziej biędnego. IRC w dalszym 
ciągu jest potężnym narzędziem 
o niezwykłych możliwościach. Spró- 
buj i przekonaj się sam. 


Jak to działa? 
Zasada działania IRC oparta jest 
na technologii typu klient-serwer. Wy- 
gląda to w ten sposób, że jeden wy- 
dajny komputer pelni rolę maszyny 
pośredniczącej miedzy innymi użyt- 


kownikami. Każda wiadomość naj- 
pierw wędruje do serwera, a dopiero 
później do adresata. 

Serwery IRC z całego świata polą- 
czone są w różne sieci. Jedną 
z większych jest np. EFNet. Każdym 
serwerem opiekuje się powołana 
do tego celu osoba piastująca siano- 
wisko administratora i określana po- 
tocznie IRC-operatorem. Osoba taka 
posiada odpowiednie uprawnienia 
i może wykonywać różne operacje 
w ramach kanałów (na przyklad wpi- 
sać niesubordynowanego użytkow- 
nika do k-line [patrz ramkaj). 
IRC-operator jest osobą, do której 
należy kierować wszelkie pytania 
oraz zgłaszać ewentualne problemy. 
Nie należy tego nadużywać. 
Do IRC-operatora zwracaj się tylko 
z ważnymi kwestiami dotyczącymi 
spraw technicznych. Co kilka iat 
z grona IRC-operatorów wybierana 
jest osoba, która reprezentuje Polskę 
w świecie oraz koordynuje wspólne 
działania. Osoba taka to IRC-koordy- 
nator. Jeśli dobrze się postarasz, być 
może tobie kiedyś przypadnie to za- 
szczytne stanowisko. 
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Zanim zaczniesz swoją przygodę 
z IRC-em, musisz zaopatrzyć się 
w specjalny program (tzw. klient), 
który umożliwi ci połączenie z ser- 
werem. Najpopularniejszym progra- 
mem tego typu jest mIRC 
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Gdy ma RGG do miRGa, musisz go skonfigurować do IIGISA pe ] Ą 


(http://www.mirc.com). To właśnie 
na przykładzie tego klienta pokaże- 
my ci możliwości IRC-a. 

Po ściągnięciu i zainstalowaniu 
programu należy go prawidiowo 
skonfigurować. Pierwsze okno, jakie 
Ci się ukaże, zawiera miejsce na wpi- 
sanie nazwy serwera oraz twojego 
pseudonimu (Nickname), pod jakim 
będziesz widoczny na kanałach. 


Uwaga! Wybór pseudonimu to 
bardzo ważna sprawa. Należy wy- 
myślić sobie jakąś niepowtarzalną 
nazwę, ponieważ serwery nie prze- 
padają za osobami posługującymi 
się tymi samymi nickami. Jeśli 
wpiszesz „Adam”* lub „Piotrek”, to 
możesz mieć spore kłopoty z zalo- 
gowaniem. Poza tym twoim przyja- 
ciołom będzie trudno cię znaleźć 
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[Z)Pop u fler on cene 


saźród dziesiątek Adamów i Piotr- 


ków. W programie mIRC umieszczo- 
ne są nazwy najpopularniejszych 
serwerów. Podczas wyboru serwera 
ważne jest, żeby wybrać serwer 
znajdujący się jak najbliżej ciebie. 
Radzimy łączyć się z polskimi ser- 
werami (lista adresów w ramce). Aby 
dodać nowy serwer, musisz naci- 
snąć przycisk ADD i tam wpisać ad- 
res serwera (np. warszawa.irc.pl) 
oraz nazwę, pod jaką będzie wi- 
doczny na liście (np. warszawa). 
Po dodaniu serwera możesz już 
spróbować się z nim połączyć. 
W tym celu naciśnij „Connect to IRC 
Server'. Po kilku chwilach powinie- 
neś ujrzeć komunikat informujący, 
że zostałeś poprawnie zalogowany. 
Po poprawnym zalogowaniu mIRC 
pobierze nazwy kanałów dostięp- 


nych na danym serwerze. Kanaly to 
nic innego, jak wirtualne pokoje, 
w których rozmawia się na różne te- 
maty, Nazwy kanałów są pierwszą 
wskazówką, co do poruszanej tam 
tematyki. Niemniej nie zawsze moż- 
na po nazwie kanalu domyśleć się, 
o czym rozmawiają uczestnicy po- 
gawędki. Nazwy kanałów poprze- 
dzone są  charakterystycznym 
znaczkiem * (nazwy niektórych ka- 
nałów poprzedzone są znaczkiem 4, 
oznacza to, że taki kanał widoczny 
jest tyko na jednym serwerze). Naj- 
populamiejsze kanały wyświetlane 
są w zakładce miRC Channels Fol- 
der. Jeśli chcesz dołączyć się 
do któregoś z kanałów, wystarczy, 
że dwukrotnie klikniesz na jego na- 
zwę. Po wejściu na niektóre kanały 
ukazuje się aktualny temat rozmowy. 

Uwaga! Jeśli jesteś po raz pierw- 
szy na jakimś kanale, zanim za- 
czniesz pogaduszki, poprzyglądaj 
się trochę, jak prowadzona jest roz- 
mowa i jakie obowiązują tam zasa- 
dy. Każdy kanał rządzi się swoimi 
strzegał, bardzo szybko możesz zo- 
stąć 74 niego wyrzucony 
(w IRC-owym slangu nazywa się to — 
Kick). Najlepiej, jeśli będziesz postę- 
pował według następującej zasady: 
„Jeśli nie wiesz, jak się zachować, 
na wszelki wypadek zachowuj się 
przyzwoicie”. 

Uwaga! Na IRC-u, podobnie jak 
w życiu, można spotkać bardzo róż- 
nych ludzi. Niektórzy mają uczciwe 
zamiary, inni szukają na IRC-u oka- 
zji. żeby kogoś oszukać lub zrobić 
jakiś głupi dowcip. Pamiętaj, żeby ni- 
gdy nie zdradzać na IRC-u swojego 
prawdziwego nazwiska, numeru te- 
iefonu ani tym bardziej adresu. 


Nłasny kanai 

R. z bardzo przydatnych funk- 
cjj dostępnych użytkownikom 
IRC-a jest możliwość stworzenia 
własnego kanału, do którego 
będziesz mógł zaprosić tylko wybra- 
ne osoby. 

Utworzenie wiasnego kanału 
za pośrednictwem programu mIRC 
jest banalnie proste. Wystarczy, 
że wpiszesz w okienku mlRC Chan- 
nels Folder nazwę poprzedzoną 
s (np. śmoj fajny kanal) i naci- 
śniesz „Join”. 

Utworzenie kanału wiąże się 
z pewną odpowiedzialnością, ponie- 
waż każdy, kto stworzy własny ka- 
nał, automatycznie ma przydzielony 
status Operatora. Dzięki temu bę- 
dzie mógł zarządzać kanaiem 
ER SAOJEGO widzimisię. 
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IRC służy nie tylko do pogawędek. | 


Bardzo popularną formą IRC-owej 


aktywności jest wymiana plików. | 


Po upadku Napstera, klopotach Ka- 


azy i innych tego typu aplikacji, IRC | 
stal się bardzo popularnym miej- | 


scem wymiany empertójek oraz 
innych plików. Za pośrednictwem 
usługi DGG (Direct Client to Client) 
nawiązywane jest bezpośrednie po- 
iączenie między użytkownikami 
i możliwa jest wymiana plików. 
W programie mIRC pliki możesz 
wysłać 
DCC / Send. 


jjądować poza kanałem, 
|| grzecznie się zachowuj. 


RENÓGR ua r A LOTTA 
MEGO TŻ EWKULII 


Kick — przywilejem operatora ka- 


|nalu jest wywalanie za fraki niepro- 


szonych gości. Jeśli nie chcesz wy- 
lepiej 


Ban — Bany (niektórzy mówią — ba- 


||lnany) stosowane są w ostateczno- 


ści, jeśli nie pomaga zwykly Kick. 


| || Osoba, która dostanie bana, nie mo- 
||że wrócić na dany Kanał. Bany mogą 
rozdawać operatorzy. 


Op — inaczej operator. Łatwo takie- 
go poznać, ponieważ przed nickiem 
ma „małpkę” — ©. Zycie administra- 
tora nie jest latwe, ale w zamian za to 
może rozdzielać na prawo i lewo kic- 


ki oraz bany. 


Flood — jeśli jakiś nowicjusz wysy- 
ła za dużo tekstu naraz, powoduje to 
tzw. zjawisko floodowania. W skraj- 
nych przypadkach może to dopro- 
wadzićc nawet do zerwania polącze- 
nia. Dlatego na IRC-u wysyłamy tyl- 
ko krótkie (najwyzej 2-3 linijkowe ko- 
munikaty). 


k-line — to straszna broń w rękach 
operatorów serwerów. Jeśli zosta- 
niesz wpisany do k-line (dostaniesz 


||klina), to nie będziesz mógł wejść 


za pomocą polecenia | 


Uwaga! Podczas wymiany plików, | 


zwłaszcza z nieznajomymi, należy 
niezmiernie uważać, ponieważ bar- 
dzo łatwo sprowadzić na swój kom- 
puter wirusa lub trojana (program, 
za pomocą którego ktoś może prze- 
jąć kontrolę nad twoim kompute- 
rem). Jedną z pierwszych rzeczy, 
jaką powinieneś zrobić po zainstalo- 
waniu mIRC-a, jest odznaczenie 
opcji Auto-get file, która znajduje się 
w menu File / Options / DCC. Dzięki 


temu program nie będzie pobierai || 


automatycznie wszystkich plików, ja- 
kie do ciebie przyjdą. 


Nie tylko ludzie 

pularne są tzw. boty, czyli specjalne 
programy imitujące ludzi. Po Sieci 
krąży wiele anegdot, jak to niektórzy 
tygodniami gawędzili z botami I na- 
wet przez myśl im nie przyszio, że 
rozmawiają z automatem (więcej 


o intemetowej sztucznej inteligencji || 


pisaliśmy w Clicku nr 7/2002). 

Boty mogą spełniać kilka funkcji. 
Jedną z nich może być np. ochrona 
kanalu przed przejęciem podczas 
nieobecności operatora. Inne boty, 
tzw. war-boty, mają za zadanie siać 
zamęt i zniszczenie w Sieci: na nie 
trzeba szczególnie uważać. 


owodzenia 


IRC to mal rzeka. W tak krótkim || 
artykule nie sposób opisać wszyst: | 


kich zaawansowanych opcji i możli- 
wości dostępnych za jego pośred- 
nictwem, Starliśmy się opisać nie- 
zbędne czynności, jakie musisz wy- 
konać, żeby zacząć korzystać 
z IRC-a. Jeśli zaciekawił cię ten te- 


mat, to zachęcamy do zgłębiania go. | 


na dany serwer. 


krakow.irc.pl 
warszawa.irc.pl 


| poznan.irc.pl 


ilublin.irc.pl 
wroclaw.irc.pl 
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- http://pomoci.irc.pl/ — znajdziesz 


tu wszystko, co na początku o IRG- 
|-u wiedzieć należy. Zanim przystą- 
|pisz do pogaduszek, przeczytaj do- 
/ | |kladnie tę stroną, a wtedy unikniesz 
Na niektórych kanałach bardzo | Do- | 


wielu kłopotów. Trzeba ci wiedzieć, 
że ludzie korzystający z IRC-a są 


bardzo wrażliwy na wszelkie przeja- 


wy niekompetencji. Warto zawczasu 
zrobić sobie test na lamera. 
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|ja (w miarę  rięwiu  mktukliciwnd, 
| skronteszegi Sraky SzAFA. 

WUTEEY CE mą 
| pogzątirejącynh Lota nat jie 


"PSM irc.xcom. EB — znaj- 
GĄEZ tu między innymi bardzo| 


|przydatny wykaz akronimów oraz 
emoiikonów używanych na IRO- 
|-u | nie tylko. 


— hitp://www.newircusers.com 
| — htip://www.beginner.proroom.com 
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zy marzyłeś kiedyś by pozamy- 

kać w więzieniu wszystkich, 
którzy zaleźli ci za skórę? Jeśli tak, 
to dzięki Internetowi twoje marzenia 
mogą się spelnić. Wystarczy, że 
odwiedzisz witrynę http://wasarre- 
sted.com/ i wypełnisz krótki formu- 


larz. Nawet nie musisz podawać | 
| powodów, dla których uważasz, że 


dany osobnik powinien spędzić 
resztę życia za kratkami. Przy po- 
mocy wasarrested.com delikwent 
szybko, sprawnie i bez sądu zosta- 
nie osadzony w wirtualnym więzie- 
niu pod zarzutem... No właśnie, 
zarzuty zawsze się znajdą. Do wy- 
boru masz kilka, mniej lub bardziej, 


|poważnych zarzutów. Wejdź na 


stronę http://clickers.wasarre- 
sted.com/Warszawa/hack, a do- 
wiesz się, za co posiedzi 
w więzieniu twój ulubiony Clickers. 
Będziemy posyłać mu paczki... 


Clickarz. W ASANT ested.u m; Warszawa, hac 1 
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G ry On-line to bardzo popular- 
ny wśród graczy serwis. Znaj- 
dują się tu informacje o niemal 
wszystkich grach, jakie wysziy na 
naszym rynku. Na szczególną uwa- 
gę zasługują poradniki do gier 
z dokładnymi opisami wielu ele- 
mentów, takich jak poszczególne 
plansze, uzbrojenie i postacie. Gra- 
cze zaglądają tu często, poniewaz 
serwis jest bardzo starannie reda- 
gowany i regularnie aktualizowany. 

Ostatnimi czasy na łamach Fo- 
rum organizowanego przez Gry- 


http://dev.origami.com/diagram.ctm 
Origami nie 
apończycy to bardzo ciekawy 
naród. Z jednej strony zachwy- 
cają się supernowoczesnymi kom- 
puterami, z drugiej zaś fascynują 
składaniem z papieru różnycn wy- 
myślnych figurek. Japońska sztuka 
składania papieru nazywa się Ori- 
gami i jest bardzo popularna nie tyl- 
ko w Kraju Kwitnącej Wiśni. Origami 
ma rzesze fanów na całym świecie. 
Dzięki lIniernetowi ty również 
możesz spróbować swoich umiejęt- 
ności. Na stronie http://dev.origa- 
mi.com/diagram.cfm znajdziesz set- 
ki szczegółowych diagramów, czyli 
dokładnych instrukcji, jak wykonać 
daną figurę. Trzeba przyznać, że 
złożenie niektórych figur jest dużo 


Guru webmasterów 


GB iężka jest praca webmastara, 
czyli osoby projektującej stro- 
ny internetowe. Ciągle zmieniające 
się technologie zmuszają do nie- 
KSG ZeleW elocyA O ELENA oleje (oj gi FZZ 
[GIS MJALCEUŁEJE 

Jedną z nowości, która szturmem 
zdobywa sieciowe przestrzenie, jest 
feyścy4=| re) qr: WA =) CJE ojejcydojziefa 
REI STe>47 (RB) „| SA Byz(:) (Fefejofzit toz 
wym instrukcjom strony internetowe 
nie muszą już być tak ponure i sta- 
tyczne jak dotychczas. 

W witrynie http://www.htmlgu- 
ru.com/ znajdziesz wiele porad dla 


www.szorty.pl 


Podobno długość nie jest ważna 


T a strona nie jest internetowym 
sklepem z tekstyliami, lecz wi- 
tryną poświęconą niezależnej twór- 
czości filmowej. Możesz pooglądać 
sobie tutaj różne, nieraz bardzo 
śmieszne filmiki. Pliki podzielone 
zostały na kilka kategorii. Znaj- 
dziesz tu teledyski, reklamy, 
zwiastuny oraz animacje. Więk- 
szość plików ma niewielkie rozmia- 
ry, więc ściągają się w miarę 
szybko. Na szczególną uwagę za- 
siugują animacje umieszczone 
w. dziale „Flaszki”. Jak sama nazwa 
| wskazuje, są to animacje wykonane 


jejej oj Ale) (Moj lez N ofoyżę-toh cZJIEJLNRCH 
go języka. Na stronie znajduje się 

czywiście mnóstwo przykiadów 
oraz innych przydatnych rzeczy. 
AWicej Fa SJ tcej a AEcyZcy2 -Tefej [ag lejE) 
położyli na łączenie DHTML z in- 
nym sieciowym hitem, jakim są ani- 
macje w technologii Flash. 

Strona http://www.htmiguru.com/ 
sama w sobie wygląda imponująco 
i może być wzorem dla wielu rodzi- 
mych webmajstrów. Jeśli chcesz, 
OWA (AJ ERSUSJEEWOEUIOWERZUELĘ 
cyjna, musisz się nieźle postarać. 


w technice Flash. Niektóre z nich po 
prostu powalają na kolana. Cały 
czas prowadzony jest ranking najlep- 
szych produkcji. Ty również możesz 
umieścić swoje dzieło w Szortach. 
Kamera w dlon I do dziela... 
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online (http: ffwww .gry-onli- 
ne.pl/5008.asp) bardzo często 
goszczą autorzy Clicka! Dyskutuje- 
my tutaj o Clicku! i jego zawartości. 
Jeśli chcesz z nami pogadać I wy- 
razić swoją opinię o czasopiśmie, 
szukaj na Forum wątków z Glic- 
kiem! w temacie. 
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trudniejsze niż złożenie komputera. 
Uwaga! Większość umieszczonych 
tu plików zapisanych jest w forma- 
cie *.pdf. Aby otworzyć te pliki, 


musisz zainstalować program 
Adobe Acrobat Reader 


(htto://www.adobe.pl) 
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| www.leksyka.pl 


M ma siaczcczelio 
Mega stownik 


| .Af dzisiejszych czasach znajo- 
mość języka angielskiego 
jest niezbędna. Podczas siecio- 
| wych wędrówek nie obejdziesz się 
ci dobrego słownika. Na szczę- 
ście istnieje znakomita witryna 
 http://www.leksyka.pl. 
Każde hasło, oprócz tlumaczenia, 
zawiera przykladowe użycia danego 
zwrotu czy wyrazu w oryginalnym 


tekście zaczerpniętym z czasopisma., 


Jeśli nie znasz pozostałych wyrazów 
z przykiadowej frazy, wystarczy, że 
najedziesz na nieznany wyraz kurso- 
rem I od razu ukaże się jego tiuma- 
czenie. Prawda, że sprytne? 
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ak to SP z różnymi biograliami 

bywa, że z biegiem Czasu 
o niektórych faktach się zapomina 
i to akurat wtedy, gdy są one naj- 
bardziej potrzebne. A szkoda! 
Przecież nigdy nie wiadomo, kiedy 
zadzwoni Hubert Urbański z Milio- 
nerów, a kolega odpowiadający na 
pytanie za milion zapyta o datę 
urodzin jakiegoś sławnego czio- 
wieka. 30 sekund to za malo na 
znalezienie czegoś w grubej ency- 
klopedii, ale w sam raz na wystu- 


reklama 
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Autorzy Leksyki przykładają ogrom- 
ną wagę do fachowości. Poszczegól- 
ne partie słownictwa opracowywane 
są przez specjalistów z danej dziedzi- 
ny — ekonomistów, prawników, 
lekarzy, informatyków itp., będących 
najczęściej pracownikami akademic- 
Kimi. Uwaga! Zeby w pelni korzy- 


a zasobów Leksyki, należy się | 


ejestrować. 
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kanie odRowiedniej nazwiska 
w Internecie na stronie http://bio- 
graphy.com/. 

W witrynie znajdziesz ponad 25 
tysięcy biogramów sławnych ludzi 
z calego Świata. Pobieżne testy 
dały następujące wyniki: papież 
jest, Mickiewicz jest, ale o Słowac- 
kim to nikt tu nie styszał. Niemniej, 
jeśli chodzi o postacie posiugują- 
ce się głównie językiem angiel- 
skim, to wybór jest ogromny. 
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www.absurd. pł 


o Jake że SE 20 U UCZCIE ZTIa- 
ego W Sie 
| tak bardzo "chc ałbyś SIĘ 
pośmiać. Nic prostszego: wejdź na 
stronę www.abzurd.com obejrzyj 
filmiki przygotowane dla internau 
tów przez autorów strony 
Znajc ziesz tu nietypowe przygody 
Supermana, np. Superman w 
ni Superman Ww SUpE BTIMATF 4ECIE Su 
perman przed telewizorem 
Mozesz zagrać animowanymi lu. 
Qzikami w rosyjska ruletkę, dOWwIEe- 
dzieć Się, jakie przestanie mają dO 
przekazania KOSMICI Ziemi BNOM 
lub przekonać się, że zbieranie 


KUEN- 


BY 


AA ACTAAYYJ ON CJ 


KWIatKÓW na lące nie zawsze Dywa 


bezpieczne 


Filmiki są absurdalnie zabawne, czy 


Ii na pewno nie DęĘdzIESZ Się NUdZIĆ. 


ostrzegam! Autorzy strony pre: 
zentują Dardzo S$ 5cyficzny typ 
poczucia humoru i nie wSZyStkim 


może on przypaść do gustu 


www.pkp.com.pl 


iaaiesrm ? 
Pociągiem : 
w akacje już się kończą (nieste- 
ty!) i czas zaplanować po- 
wrót. Jeśli nie zrobiłeś tego 
wcześniej, ostatnią deską ratunku 
może okazać się internetowy roz- 
kład jazdy umieszczony na stronie 
http://www.pkp.com.pl. Aby spraw- 
dzić, o której godzinie odjeżdża in- 
teresujący cię pociąg. wpisz nazwy 
miejscowości w odpowiednich 
okienkach i naciśnij Szukaj. Pro- 


gram sam dobierze najdogodniej- 
sze połączenia. 


WEEZTIT 


p 
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zagrają główne role w przygoto- 
b A ŻEL1 LLU «Lr--v-AMA, [olifof-lglef=| 
Petersena filmie „Batman vs. Su- 
perman'. Reżyser „Niekończącej 
się opowieści” WSZW zatrud- 
nić Christiana Balea („Imperium 
słońca”, „American Psycho”) jako 
Batmana i Paula Rudda („Romeo 
i Julia”, „Wbrew regułom ) jako 
człowieka w obcistych rajtuzach. 
informacji tej nie potwierdzili jesz- 
w2-fyacoyajiley gej rzcjej UJE-Lęlejgej UA 


Nieopodal Los Angeles rozpo- 
częty się zdjęcia do długo oczeki- 
wanego filmu „Terminator 3: Rise 
ot the Machines. W Hollywo- 


) 


od dość powszechnie mówi się, że 


obraz ten okaże się gigantyczną 


klapą. Wszystko dlatego, że bę-. 


dzie za drogi. Sama realizacja sce- 
ny pościgu ulicami LA kosztować 
ma około 25 milionów dolarów. 
Wtajemniczeni twierdzą też, że Ar- 
nold Schwarzenegger za Swój 
udział w produkcji wziął co naj- 
mniej drugie tyle. 


Amy Pascal — szefowa wytwórni 


Columbia - potwierdziła na nad- ' 


zwyczajnej konferencji prasowej, 
że rozpoczęty się prace nad trze- 
cią częścią „Facetów w czerni”. 
Aktualnie trwają poszukiwania au- 
torów scenariusza, zaś Will Smith 
i Tommy Lee Jones składają swo- 
je parafki na nowych, bardzo 
atrakcyjnych kontraktach. Premie- 
ra filmu przewidywana jest naj- 
wcześniej na 2004 rok. 


Konferencję prasową urządzili 
też realizatorzy „Dwóch wież”, 
kontynuacji „Drużyny pierścienia” 
J.RJR. Tolkiena. Obecni na niej 
producenci filmu zaprzeczyli, ja- 
koby zamierzali zmienić tytuł 5 
zu ze względu na zie skojarzenia 
z zamachem na World Trade Cen- 
ter. Poinformowali też. że bitwa 


ONZ ANEL docjera(Z tęt: (egr: r: CYWA 


minut, za to zabraknie batalii 
o |Isengard! Peter 
potwierdził przy okazji, iż na po- 
ważnie rozważa ekranizację „Hob- 
bita”. Zdjęcia do filmu miałyby roz- 
począć się dopiero za 3 lata. 


są 


y= 
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Jackson 


= 


(x m erial „Scooby-Doo” ma 
a=" równie wielu zwolenni- 
ków, co przeciwników. 

ci REWA ACE go jeszcze 
z dzieciństwa. W epoce komuni- 
AW UCZLCAW LU wie Han- 

na-Barbera („Jetsonowie ”, 

„Między nami ROOT 
wydawały się mistrzostwem ani- 
LEM INFAULERYZeAV7 JO LELIU 
do polskich, bardzo siermięż- 
e) Zeję) PrOUUKCJE Ci drudzy 
zetknęli się ze „Scooby-Doo” 
niedawno, w czasach, gdy w te- 


lewizji rolło się od różnych . 


„Dwóch głupich psów” czy in- 


nych „Pełzaków”. Dla nich opo- 
wieści o tchórzliwym psie są 
synonimem głupoty; scenariu- 
sze na jedno kopyto, niezbyt 


Pio SEI EMAUS cer 
puszczany z taśmy magnetofo- 
nowej 
po nocach. 


W Hollywood nie brakuje miio- | 
śników brązowego psa. Jeden. 
z psich popisów widzieliśmy 
niedawno w zwariowanej kome- 


dii „Jay i Cichy Bob kontrataku- 
ją. Bohaterowie podróżowali 
stopem i samochód, który zła- 
pali, przewoził powszechnie 


znaną ekipę detektywów. $ce- | 


na była porażająco Śmiesz- 
na i ratowała ten miejscami 
mocno przeciętny film. W „SGo- 
ojoj A BJofoj zabawy będzie jesz- 
cze więcej. 


CEE EIEKEIETSWTCET 


śnią im się zapewne 


Tym razem Fred 
(Freddie Prinze Jr.), Daphne. 


(Matthew Lillard) i Velma (Linda 4*: 
Cardellini) spędzą na dużym >|, 


ekranie ponad póiltorej godziny. 
|074-| (Coli 
do rozwiązania! Na Wyspie 
Strachów, ulubionym miejscu 
wypoczynku amerykańskich 
nastolatków, naprawdę zaczy- 
na straszyć! Przerażony właści- 


rrr... wstrzymaj swoje konie. 
AL. Nie uciekaj! lu nie chodzi 
o reklamówkę spodni, 
lecz O najzwyczajniejszą w Świecie 
szkapę! No wiesz, cztery kopyta, po- 
ciągła twarz i OŚĆ do RÓ. kadet 
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ciel kurortu, Emile Mondavarious 
(Rowan Atkinson, czyli Jaś Fasola), 


Zi | wzywa na pomoc zawodowych de- 
: BZU ZABI LED U szla ford liefef ZH 


Rozpoczyna się najbardziej zawi- 
kłane śledztwo tego lata! 

WEJ Cyan UA ZA WIEDU=JLIE 
przed jakim stanęli realizatorzy ak- 


 ROSOWZSTSS NAWY) 


odtworzenie oryginalnego klimatu 


! serialu. Zabieg ów udał się dzięki 


MUSTANG Z DZIKIEJ DOLINY 


czyny... Mustangami nazywano zdzi- | 


stylizacji: takiemu doborowi kolo- 
rów, strojów, miejsc czy gestów, 
by odpowiadał on temu, który wi- 
|» re) / [Nir4p [=]: WR CZ)[- (ya | RCY ojej go 
problemów sprawili też dublerzy 
Scoobiego. Sprowadzone na plan 
dogi niemieckie okazały się niezbyt 
chętne do współpracy. Dopiero 
po zachęcie w postaci skubi-przy- 
smaków zgodziły się wykonywać to, 
Q co prosiły je trenerki. 


czałe konie hiszpańskich konkwista- | 48 


dorów, zamieszkujące przed dwustu 
laty stepy obu Aineryk. W XIX wieku 
większość tych pięknych zwierząt zo- 


stała udomowiona. Nieliczne napraw- | 


dę wolne egzemplarze można dziś 
zobaczyć w parkach narodowych 
i otwartych ogrodach zoologicznych, 
a także w filmie „Mustang z Dzikiej 
Doliny”. To animowana opowieść 
z czasów, gdy zdobywano Dziki Za- 


chód. Główny bohater, nazbyt cie- 
KawSki ogier o imieniu Duch, wpada 
w ręce białych żołnierzy. Z niewoli 
udaje mu się uciec dzięki pomocy 
młodego Indianina. lo dopiero po- 


czątek wielkiej BYGOAA Czekają 
cych na kolejnego „Shreka” muszę 
niestety zawieść — „Mustang z Dzikiej 
Doliny to klasyczna animacja w sta- 
rym, disneyowskim stylu. Humoru tu 
niewiele, a dialogów (nie licząc rże- 
nia) jeszcze mniej. Za to koniki są na- 
prawdę słodkie. 


toś powiedział, że nie ma 
ludzi niezastąpionych. 
I rzeczywiście, przez cztery 


lata po przejściu agenta K (lommy 
Lee Jones) na emeryturę na Ziemi: 
panowali spokój i zadna kosmicz- 
na skumbria nie planowała większej 
zadymy. Potem jednak się zakotło- 
wało... i K musiał wrócić. 

Ale nie uprzedzajmy faktów. Jest 
rok 1997. Do amerykańskich kin 
wchodzi film „Faceci w czerni” i ku 
zaskoczeniu producentów 
oraz dziennikarzy odnosi gigantycz- 
ny sukces. Jego konkurenci, m.in. 
„Batman i Robin” oraz „Jurassic Park 
2: Zaginiony Świat”, ze wstydu cho- 
wają głowy w piasek. Jednocześnie 
na ulice powraca moda na okulary 
słoneczne, zaś Murzyni coraz Cczę- 
ściej sięgają bo czarne gamitury. Nic 
dziwnego, wszak to ich nienagannie 
odziany ziomek, agent J (Will Smith), 
rozprawii się z najniebezpiecz- 
niejszymi kosmicznymi tachudrami. 
Wraz z agentem K zaprowadził po- 
rządek w niejednej galaktyce! 

Pięć lat później J odkrywa horren- 
4 dalny, diaboliczny, faszystowski 
i antydemokratyczny w swych za- 
mierzeniach spisek. Piękna modelka 
Serleena (Lara Flynn Boyle) jest wro- 


go nastawionym przy- i 


byszem z innego 
świata! Wraz z dwu- 
głowym . S$cradem 
(w tej roli Johnny 
Knoxville, znany 
z wyświetlanego 
w MTV serialu „Jac- 
KASS ) planuj 
mocno zamieszać 

w naszej części 
wszechświata. 

A jedyny człowiek, 
który może ją po- 
wstrzymać, nazy- 
wa się K. Tyle że 
biedak nawet nie 
pamięta, że kiedyś 
para się kosmita- 
mi. Calkowita i nie- 
uleczalna  amnezja, 


s i 


Pa 
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KCECI W CZERNI II 


Will Smith świetnie czuje się w komediowych rolach. Ten 
luz | zabawna gadka zapewniają filmowi kasowy sukces 


| zakontrakto- 
wana 30 lat 
wcześniej! 
Film „Face- 
ci w czerni 2" 
znalazł się 
w czołówce 
najbardziej 
oczekiwanych 
obrazów 2002 
roku. Widzowie 
mieli nadzieję, że 
sprawdzony duet 
komików (Smith 
i Lee Jones) po 
raz wtóry zapewni 
im ów jakże cha- 
rakterystyczny ból 
brzucha, Wkrótce 


ż| 


po premierze okazalo się jednak, że 
film nieco mniej śmieszy niż oryginał. 
Niektórzy twierdzili nawet, że się 


na „Facetach w czerni 2” zawiedli. 


Obraz odniósł jednak olbrzymi suk- 
ces finansowy. Stało się tak dzięki do- 
skonałym elektom specjalnym oraz 
wielu naprawdę kapitalnym scenom. 
Widok agenta J, usilującego przeko- 
nać K, że ów byl kiedyś facetem 
w czemi (i że obcy naprawdę istnie- 
ja), zasługuje na najwyższe uznanie. 
Podobnie zresztą jak i prześmieszny 
gadający pies, będący nieoczekiwa- 
nie jedną z największych gwiazd fil- 
mu. To wlaśnie dzięki niemu boli 
brzuch. I dzięki niemu miłośnikom 
science-fiction „Faceci w czerni 2" 
gwarantują ubaw po pachy! 
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| Niewdzięczna Serleena, niewdzięczna... A na pierwszy rzut oka to taki 
| ponętny anioteczek. Aż chciałoby się dać jej w nagrodę cukierka... 


„CS 
rEPIZ 


Jeebs, czyli rasowy Obcy, zajmuje się prowadzeniem lombardu. Masz cenne rodo- 
wę świecidełka, ale brakuje ci na chleb... Wstąp do sklepiku, jeść coś trzeba... 


Tekst: Michał „Joel” Zacharzewski; Zdjęcia: UIP, Warner Bros. 


Czy to bohaterowie filmu, czy też amerykańska rodzina, znudzona oglądaniem Ja- 


kiegoś głupawego talk-show... Jak zjawią się agenci J i K, zaraz się rozruszają :) 
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PIZEEEEWiamy. LLL LLL AA LEI WALA ZO KOZI) 
IATZSAZI LHAL9 LIT PLCIE ATLUAUOK:IC" ELE 
Le) ZO KOJ LL [011] EREC YET AJ] kontaktów 
IJ ECEPYEOWANO TO AA [07 (WYNAJETE. 
towarzysz Frogger | sadhł 

* NA ń 

_ML_ | R z KOMA Wo SA a zj 
«., Swego czasu na Sieci po- odtworzyć swoją drużynę z BAL-  gryjest różny w zależności odte- czyć grę, nie musisz ich kończyć, 

E-> się pogłoski, że DURA. go, jak bardzo angażujesz się ale gdybyś chciał zagrać w NWN. 

mw NWN będzie można w otaczające cię wydarzenia. jeszcze raz, z pewnością spowo- 


| fi grać drużyną przeniesioną z gry | Jakie jest górne ograni- Może dojść nawet do 100 godzin,  dują, iż nie będziesz się nudzii. 

ko BALDUR'S GATE. Czy opcja ta czenie poziomu postaci jeśli będziesz chciał skończyć 

[Ą | została uwzględniona w finalnej E w NWN? wszystkie questy poboczne. m z NWN wprowadza nową ja- 
| wersji NWN? Jeżeli tak, jakie do- EB kość w linii gier osadzo- 

| 


kładnie rozwiązania zastosowa- 4: Zgodnie z zasadami trze- s Jak bardzo złożona jest m nych w świecie Forgotten | 
l 


ciej edycji D8.D, najwyższy fabuła? Czy wprowadzo- Realms. Czy będzie częścią 
możliwy poziom to poziom no dostatecznie dużo większej serii? O ile to nie jest 
T Opcja ta nie została zaim- 20. i tak też jest w NWN. subquestów? A może gracz zmu- ściśle tajne ;) 

e 


no? 


plementowana z kilku po- szony jest do ścisłego śledzenia 
wodów. Przede wszystkim Jak duży jest świat głównego wątku fabularnego? „ W tej chwili nie pracuje- 
musieliśmy sobie poradzić ze | zaprezentowany w grze | my w. BioWare nad 
gp" | zmianą regut z drugiej edycji mw porównaniu z BAl.- ”. Zdajemy sobie w BioWare sżadnym nowym tytutem | 

|DaD (w BALDUR'S GATE) na DUR'S GATE 1-2? sprawę, że w tego typu związanym zFR. 

i” | trzecią. Poza tym każdy może 5 produkcjach kluczową 
| | stworzyć dowolną, odpowiadają- NEVERWINTER NIGHTS rzeczą jest umożliwienie gra- _ Dziękujemy za wywiad 
cą mu postać przy uzyciu zesta- oferuje ogromny świat - czom dowolnego rozwijania = i z niecierpliwością czeka- 
wu BioWare Aurora Neverwinter B oficjalna kampania to po- postaci. Aby to osiągnąć, umie- E my na polską wersję gry... 
Nights Toolset - możesz dzięki nad 60 godzin zabawy. Czas jaki ściliśmy w grze mnóstwo qu- 
| tym narzędziom w prosty 20005 trzeba poświęcić na ukończenie estów pobocznych. Aby ukoń- lipiec 2002 
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u C) Na wschodzie D) Na zachodzie 
jesteś już tyłko o krok od szansy na wygraną! 
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EZ MANS AUE ANA EB NEZECTYTECTACA NOTACJE 
KSENILŚSULIESWAANIEMII=FEONWZPN ZEN CENAJSO EEE A ZET TOJA 


gdzie zamiast % wpisz a, b, c lub d. 

Koszt wysiania wiadomości wynosi tylko 122zi . 3. Na odpowiedzi czekamy do końca sierpnia 

(z VAT), usługa dostępna jest we wszystkich sie- 4. O wygranej zostaniesz powiadomiony telefo- 
GEM (AU AMI REWIECEWZWEAC VIE ' nicznie lub poprzez SMS. 


W losowaniu nagród biorą udział tylko 1 wyłącznie zgłoszenia wysyłane SMS'em Q treści zgodlej z podanym wzarem. 
W treść wiadomości nie wpisujcie ZADRA innych danych. Nie ma ograniczenia. liczby SMS'ów od jednego uczestnika. 
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Jeśli chcesz zmienić wygląd swojej komórki, mieć nowe logo 

lub dzwonek wyślij SMS o treści AA.(numer logo lub dzwonka) 

[elf KUTUCJWAKI A 

Jeśli chesz wysłać logo lub dzwonek znajomemu wystarczy ze swojego 


telefonu wysłać SMS pod numer 7164 a w treści wpisać numer wybranego 


dzwonka lub logo i podać numer odbiorcy oddzielony kropką 
np. AAQ02.007599.506517666. 


Usługa dostępna tylko dla wybranych modeli telefonów Nokia i Samsung. 
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tqencja w wyniki odó A incydentu ponio: 


ĘTE Bodotr Ino Siron LAWA ETU (OSC milio 
10 dolarów... JK AOdĆ esli chcemy, Ic 


potrafirm spra jie 1by świa aM; Is mo! ji 


Szkoda tylko, że w taki sposób. 


r+ j 1. 1 j JL j k 1 
Microsofi planuje w nowych wersjach 


II[E , Te r y t 

Windows AF wprowadzić ulepszony sys- 
TEM dentvHikQaci i ilwa j "EL Ran Ę EC[QCyC ] 
program Nowe HL l ZA: ACTE | po dob- 
JĄEJ jrzyqgołowy ONE przez 
yrogramistow Microsoftu najq defini- 
ywnie ukrocic dziatalność piratów. Jak ne 
tierdziła an 
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IQGYSIONON PITOCKIE KOPIE 
gier nie stanowią naruszenia 
naruszają praw firmy Sony. W uzasadnie 
niu tej cokolwiek dziwnej decyzji sąc 
JZno!, ie przerobka nie musi stuzżyC (ALU 
do uzywania pirackich Kopii, ale pozwa- 
a użytkownikowi korzystać 1 własnycł 
kopii danej gry czy tez grac w legalnie 
nabyte gry pochodzące zza granicy. 
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osiągnęła PSOne, ale 
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producentów 
ukiladów do kart gra- 


NV20 
FADŁASUTUM 
"TAIWAN 


udostępnił część da- 
nych dotyczących | 
swojego najnowsze- 
go chipu NV30. No- | 
wa kość ma praco- 
wać z szyną AGP x8 i będzie ob- 
sługiwała szybkie pamięci DDR2. 
Oczywiście zapewniono całkowite: 
wsparcie dla standardu DirectX 9 
oraz OpenGL. Podobnie jak inni 
producenci, nVidia myśli o wypro- 
dukowaniu maksymalnie łatwego 


J2VEDTA- 


łw programowaniu układu, 
którego możliwości w du- 
żym stopniu zależne bytyby 


lwania i mogłyby się 
zmieniać wraz z jego 
modyfikacją. Jak 
w praktyce bę- 
a dzie to wygjlą- 
a dało? Podobno 
juź w paździer-- 
niku będzie 
można się 
przekonać 
na własne 
A OCZY... 


| od dostępnego oprogramo- | 


Nowe nVidie Bilet SMS 


sg eden z najpopu- 
| J larniejszych 


Japonii firma Mitsubishi 
W” kojarząca się raczej 

z motoryzacją) przetesto- 
wała nowy sposób dystrybucji bile- 
tów na koncert rockowy. Chętni do 
obejrzenia występu wejściówkę 
otrzymywali w postaci... graficznej 
wiadomości SMS. Do „odczytania” 
biletu z ekranu komórki użyto zaś 
specjalnych czytników. Podobno 
użytkownicy nowego systemu byli 
bardzo zadowoleni, podobnie jak 
i dystrybutorzy biletów. U nas ten 
sposób raczej się nie przyjmie — po 
prostu nadal zbyt mało osób posia- 
da telefony komórkowe... 


Hakerski Dreamcast? 
D 


© czego można wy- 
korzystać 
starą KOnso- 
lę do gier, poza zaba- 
wą Oczywiście? Na | 
pewno przyjdzie ci do ( 
głowy wiele pomysłów, 
ale na jeden raczej byś 
nie wpadł! Otóż poczci- 
wy Sega Dreamcast może 
być doskonatym narzę- 
dziem dla hakerów! 

Podczas odbywającej się 
w USA konferencji dotyczącej 
bezpieczeństwa w Sieci zapre- 
zentowano, w jaki sposób 
wyposażona w odpowiednie opro- 
gramowanie konsola do gier może 
stać się wrogiem działu informatyki 
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2% | WMI KK 
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w firmie. Wystarczy podrzucić do 
wybranej instytucji konsolę, 
wpiąć ją w Sieć (urządże- 

) nie ma odpowiednie 
| gniazdko) i czekać 
sg na wyniki. Na czym 

__ polega fenomen ata- 

> za ku konsolowego? Po 

= r _'- pierwsze, niewiele 
ŚĆ 23 050B może się spo- 
"a "  . dziewać, że konsola jest 
groźna. Po drugie, Sieć za- 
bezolaczona firewallem nie jest 
KE odporna na ataki od środka. 
Dzięki temu Dreamcast (atwo może spe- 


".._ netrować Sieć firmy i znalezione dane prze- 
siać swojemu panu... 


Jeśli zobaczysz konsolę: 


ndk w dziwnym miejscu = zachowaj czujność! 


IK" miesięcy temu opisywali- 
śmy w  GLICKU! serię 
komiksów z przygodami sym- 
patycznego kociaka Michaela. ieraz 
miłośnicy Mangi mogą kupić kolejny, 
dziewiąty już zeszyt przygód futrzaka. 
Tym razem autorom jednak wyraźnie 
skończyły się pomysły, ewentualnie 
zostali ogamnięci jakąś dziwną manią, 
co wyraźnie widać już na pierwszych 
stronach. Część osób zapewne ze 
zdumieniem zagiębi się w lekturze, 
stwierdzając, że prezentowane tutaj 
zarty są dosyć mało wyszukane, 


a czasami wręcz ordynarne i obrzy- 
dliwe. Innym zaś taki rodzaj humoru 
z pewnością się spodoba. Cóż, jak 
wiadomo, są różne gusta, ale na- 
szym skromnym zdaniem są też 
granice, których przekraczać się nie 
powinno, zwłaszcza tak często, jak 
autorzy 9. części przygód Michaela. 
Miejmy nadzieję, że w następnym 
wydaniu komiksu nastąpi powrót do 
starego, dobrego żartu. „Cześć, MIi- 
chael!' ukazał się nakiadem wydaw- 
nictwa Waneko. 
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"Stanach Zjednoczonych poja- 
wiły się w sprzedaży nowe mo- 
dele telefonów komórkowych 


firmy Hop-On. Być może za kilka miesię- 
cy trafią one także do Europy... Jeśli tak 
brzmiąca informacja nie jest w stanie cię 
zaciekawić, dodajmy jeszcze, że są to te- 
lefony... jednorazowego użytku! Aparat 
wielkości talii kart nie posiada wyświetla- 


cza, kosztuje 40 dolarów (cena zawiera 
60 minut rozmów) i po użyciu można go... 
wyrzucić do śmieci lub odsprzedać pro- 
ducentowi za 5$. Jak przewidują znawcy 
tematu, jednorazówka może konkurować 
z aparatami dzialającymi w systemie pre- 
paid. Inni użytkownicy wolą wielorazowe, 
lepiej wyposażone aparaty... 


"Teksty: Andrzai _Ofudalineczka” Owalina. RJ _Vackoo!"" Zdiecia: nVidia. archiwum Wvdawnictwa Kauet* 


JAk: ów GA 2-2 22 


PY 


kad. | ma da 


ZAD LNARE 


EMiEOĘ 


JEDNA 


o karcianego Maratonu Impreza odbędzie się | | PROSTA AAA CET 
zostało już tylko kilkadzie- w Legnickim Klubie R M. ar 4 ton (5 Hung u: sz: tózioczęła tekratnnje 
siąt godzin, więc jeśli nie — Nauczyciela przy ulicy Rodtawiwa tafosiicja ©  gracowników do zakładów w Austin 
masz zaplanowanych wakacji Jordana 17. W t Hitaratop "a | w których mają zacząć się prace nad kolej 
i grasz w MAGIC: TRE GATHE- samym budynku mie- ; fs miamóioći oki | fym procesorem K9. Oczywiście ac 
RING lub LORDS OF THERINGS, ści się również |- SISHEWGECA EEEE Mie Brok iokhikolwiek koakretnych Ge 
polecamy kilkudniowy wypoczy- schronisko młodzie- | 
nek w Legnicy. żowe, więc nie powin- 
Karciany Maraton rozpoczyna się no być kłopotów | superszybki, niedrogi i doprowadzi konku: 
w najblizszy czwartek (15 sierpnia) z noclegiem. EBTI rencję (czyli Intela) do rozstroju nerwowego. 
z samego rana i zakończy późnym Każdego dnia odby- No = i 
a Nieczorem wać się będą dwa du- ię 
w niedzielę . że turnieje MTG 
(18 sierpnia). — — poranny i wieczorny. | ORW TA W USA rozważany jest projekt ustawy, któ 
ASY Grand t | u pozwoliiaby duzym syn Grniom filmo- 
Trial. do Hamburga, Kopenhagi być zawiedzeni. Na Maratonie zo- a az ERU pW zn i 
oraz Reims, rozgrywane w naj- staną rozegrane cztery duże turnie- O W RO 
popularniejszych ostatnio je — trzy indywidualne i jeden | | Pr wizy ARA AWA AR 
formatach: Odyssey Block Con- _ drużynowy. Oprócz nagród zazwy- | | i ssżydl pisak Radi 0 aan w) 
structed, Limited oraz Exten- cięstwo "w _ poszczególnych 4 rę ER e Rzy zboże 
ded. Podczas Maratonu odbę- turniejach, przewidziano nagrodę 2 zee UR dza 
dzie się rownież jeden z turnie- _ główną dla najlepszego uczestnika RZA PROSI: 
jów z cyklu PolTour. Oprócz konwentu. czeko WA Liar ejyćć idei 
głównych rozgrywek o każdej Zainteresowanym polecamy oli- ©) Pere = way cżac ranią cyt a 
porze dnia i nocy może odbyć  cjalną stronę konwentu (www.ma- Paa gda R PARZE firm, k Só 
się turniej w dowolnym forma- _ raton.rudykot.pl), na której znajdują zajiypka: ad że WAR Aat== 
cie — wystarczy, że znaldzie się dokladne iniormacje dotyczące e SPE" | Madz Aj wsie sp 
się co najmniej ośmiu chęt- imprezy, np. mapka Legnicy z miej- jj de Rak PJS UK 
nych. Także grający w LORD / scem konwentu i adresy kontakto- wąs da a a cie A 
OF THE RINGS nie powinni we organizatorów. porządek ze złodziejami. Na efekty nie 
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widec DRAGON QUEST: być mozę tak, ale 


apewne wiele osób posiada Do tego celu świetnie nadaje się 
młodszego brata lub siostrę. program ZABAWY  URWISÓW, 
Jak dobrze wiesz, młodsze CZYLI JAK UNIKNĄĆ NIEBEZPIE- 
rodzeństwo bywa niezwykle wścib-  CZEŃSTW. Pomagając głównemu 
skie i ciekawskie, a gdy tylko może, bohaterowi odszukać zaginione 
stara się poznawać otacza: zabawki, dowiesz się, jakie zagro- 
EW: jący je świat. Niestety żenia czekają na ciebie na podwór- 
"| PAR" ddokola czeka sporo ku, ulicy, plaży czy w lesie. Autorzy 
wa =J/y/ niebezpieczeństw zabawy zadbali także o to, aby 
ARÓW (oczywiście ty wśród ostrzeżeń znalazły się France Telecom, główny udziałowiec Tele- 

ZY o tym wiesz, oni- rady, co robić, gdy już coś zlego OLI CTI <ETORRW. WET. 

e 3. nie). A ponieważ się przydarzy. | 
nieustanne powta- ZABAWY URWISÓW... to bardzo Przedstawieciełe hrmy potwierdził, ze pro- 
rzanie „Uważaj.., ciekawy i pożyteczny program, wadzą z rządem francuskim rozmowy na te- 
„Nie dotykaj..." lub choć zabrakło w nim kilku ważnych 


nat sposobu pomocy koncemowi. Na razie 
Li j j h 


? „Pamiętaj..." niewie-  przestróg dotyczących np. codzien- Ad. 


ante lelekOm FoTBOCId! Ń vyprze Uawanie 


lej, "97 |e daje, warto pomy- nego życia w wielkim mieście. Mi- na 


na pewno nie spodziewacie SIĘ, do TIEQO 
może doprowadzić popularność... W Japc 
ni dostępne KM UTALI: tviko 4 SAS 
2 symionicznymi wersjami ufworów Z qr] 
ale nawet krąrek DVD z... baletem opar- 
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o metodzie nauczenia ich, być zachwycone. Program dystry- Tymczasem TP SA. zwiększyło przychodh 


a prawie 4% w porównaniu z analogicznym 


że niektóre zabawy mogą - buuje firma Marksoft. 
być niebezpieczne. OM 
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| irma CD Projekt poinformo- re powstaje specjalnie na po- | nia kawiarenek internetowych! Okazało się 
je wała o podpisaniu umowy  trzeby WIEDZMINA. Tworzony | ie niektórzy właściciele tych punktow udo: 

z Andrzejem Sapkowskim, engine będzie obsługiwał zarów- | stępniali swoim klientom brutalne gry np 
najpopularniejszym polskim no pomieszczenia zamknięte, | COUNTER-STRIKE (niemieckie prawo jes 
pisarzem fantasy. W jej wyniku po- _ jak i duże otwarte przestrzenie. | niezwykle surowe pod tym względem). Pozo 
wstanie gra komputerowa pt. Przypominamy także, że ze- U LUIS ZTS LOU LONL Oza EIO 


WIEDŹMIN (ang. The Witcher), spół CD Projekt Red Studio, ma- 
osadzona w realiach świata znane- jący siedzibę w Łodzi, nadal po- 
go z twórczości A. Sapkowskiego.  szukuje nowych wspólpracowni- 
Będzie to RPG z dynamicznym ków. Zainteresowanych zapra- 
i widowiskowym przebiegiem. szamy pod adres: 
Obecnie trwają też zaawansowane  http://www.cdprojekt.info/pra- 
prace nad silnikiem gry. Jestto zu- ca red_studio.asp. 
pełnie nowe oprogramowanie, któ- 
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| g$R nyba JUŻ nikt nie liczy KkO- ażdy posiadacz drukarki atramento- „4 
| ai lejnych pojawiających się wej doskonale wie, że jego „4 
Naa odmian wirusów kompu- sprzęt ma podstawową wadę — 
bie t AC) Po fali robaków ataku szybko zużywa atrament, a zakup no- 
vykorzystywania telełonów stacjonarnych jących pęt wito ach systemu wego kartridża jest kosztowny... Nic 
przez Polaków. Statystycznie 76% gospo wymiany WAY LGrz4<EWMIEIo0N — dziwnego, że wiele osób stosuje tańsze 
darstw domowych posiada telefon (choć szedł czas powrotu do korzeni, rozwiązanie, polegające na regeneracji 
/d miejsca, gdzie na insialację nadal siĘ | czyli. Nice czty [EJ[E Jl Ke) glieragi-J] IN [e) zużytych wkładów. To jednak W opinii 
dłuuugo czeko]. 95% uzytkowników wy _ wością ostatnich dni |FEWAUTSN wielu producentów nie gwarantuje ide- | 
alnej jakości druku. Dla wszystkich, 
iETojieacykeeje = CVEWuEncyzea08 — którym w równym stopniu zależy na ja- 
ylko około 8% uzytkowników uzywa lini | danych zawartych i VELA kości druku, jak i stanie portfela, firma 
elelonicznej do połączenia z Interneten _ ale.., zajmuje się odpowiadaniem Hewlett-Packard przygotowala nowe 
na. ENIA NIESLZNA nie Wi = Ą es  kartridze z atramentem czarnym (nr27) | 
| takiego pisze w swojej esej oraz kolorowym (nr 28). 
toszmarnie wysokie ceny polącren z bie | ejejfle | w każdyrr f-vAl> zalet ca: | 
| | my ostrożność | KOZA SIE) | a Wkład czarny — 102 zi 
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olpoczęla bówiem świodczenie usług 


UOSTĘDI if Internetu ITEBITY,. nstyrucj 


się w zastraszająco szybkim sprzętem oraz oprogramowaniem kom- 

tempie. Powstają nowe urzą-  puterowym, a wszystkie objaśnienia 
dzenia, programy, standardy. Czy napisano w wyjątkowo przystępny spo- 
przeglądając gazety komputerowe, nie — sób. Nie zabrakło tu oczywiście polskich 
odnosisz czasem wrażenia, że... nieza odpowiedników obcojęzycznych okre- 
bardzo wiesz, o czym czytasz? A jeśli śleń. Komputerowy charakter książki 
się uważasz za znawcę tematu kompu- podkreśla umieszczona na końcu tabli- 
terów, to czy wiesz, co oznacza skrót ca znaków AŚCII = drobiazg przydatny 


T echnika komputerowa rozwija — wiera ponad 1500 hasel związanych ze 
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mamy ciekawą uchroni cenną zawartość przed jakimś 
propozycję — w księ- wypadkiem, który może się zdarzyć 
garniach oraz hiper w szkalnym plecaku i przed iapkami 


nedialnych! Hifapd: Takze podobno HOW 
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CIENIEM LUSTĄ PIL NINdOowsowegc Media 


Playera oraz Apple QuickTime o at SiĘ b marketach można żądnych wiedzy czytelników szkolnych 
m. 2 i kuuycz kupić bardzo intere- bibliotek. Co ważne, cena slownika jest 
ż masa sującą i przydatną bardzo zachęcająca — kosztuje on zale- 


| książkę. „Szkolny dwie 10 złotych. 
słownik kampute- 
rowy' przyda się m Nasza ocena: kkkk*k 


Fifma Forqgent Neh (órks opublikowało 


/ USA oświadczenie, w którym stwierdzi 


(U e5 MOAŚCICIELETT HFLLSLLULUJ Jad CHINO: 3 
logie używane priry kompresji JPEG chyba każdemu m Orientacyjna cena — 10 zł 


R — | to wbrew na- m Wydawnictwo Videograf II, Katowice 
—- "zwie — nie tylko na szkolnych m Internet: www.videograf.pl 
zajęciach z informatyki. Publikacja za- 


W TWIQZKU 2 Tym zamierza pODIĘTOC STO: 
sowne opiofy za korzystanie z fej metod! 
| Wasik ) t ! 
kompresji WECHUC IIElIK / Bowimni p NIL 
LIL i oduceńc WIrow ie UJ JU OTÓW tofo: 

£ i. k H | | p tn Y 
GIUNCLNYLCH, yrzegiqdurex Mmrernerowycn 


skanerów, komputerów przenośnych 


«zyl i gal ii p SIER ETA TĄ | | j ” ! 
ymcasem orgóonizacja IFEG, taktyczn RR | | | 


posiadac: patentów technologii II 430) 
'apowiedziala uruchomienie specjalne 
witryny, na której będzie można zgłaszać ierwszym telefonem komór- i obsługę multimedia|- | AŁMA 
| | 68 kowym (nowo powstałej fir- nych wiadomości MMS. nam PSIA mm 
dę należą prawa popularnego jotpegc a my) noszącym jej oficjalne Doskonale współpracu- Koinicza «najs 
ak Sesinicw cała turiara? Cn irzóbc a e „wWją (090 Dyl modeli T66i z aparatem je z aparatem cyirowym | eR 
będzie płacić za JPEG? I komu? — | eee BI cyfrowym Communicam. Urzą- Communicam MCA-25, 
„A dzenie ledwie weszło na rynek, — dzięki czemu ma on po: 
a już firma w kilkudziesięciu dobne możliwości jak 
zal | skie, ń | MAZ KIA LEI EIGARENEIENW ATR CELCZNISSJNA [20 O po YZc Tą j2 
Wedlug AMD nowe telerony 1.4 I 1.8 GH. . (Nee _- | dllme) Cjej=) yzż= | oj fzy2=]ej (e) = |t- WW ojej (zje | qi cpbyalar=||qolallzJa 
niela są nie tylko przereklamowane, ale A u 4 NA swoje nowe projekty. szych i najlżejszych tele- 
tanowią elemeni nieuczciwej gry o klien I DZY u Oznaczone są one od: fonów komórkowych | [8] [©] [EG] 
la = większość systemów A Wd LUAGZC 3 a" —"= M powiednio symbolami dostępnych na rynku! |____Imageś remaining: 25 
BULUNŁU 1 chipsetu 16456, przez co sc 4 ah | -oeeij 8 T200, T300, T600 oraz Model P800 będzie zaś a | 
tompietnie nieprzysiające do oczekiwar | s , „jAÓ—* MANIA P800. Pierwszy połączeniem telefonu 
klientów. AMD. uważa, że np. starszy Peń 4 $ - aGCESWA Z nich to klasyczny z palmtopem. Bluetooth, 
ium IV 1.7 GHz jest o 30% szybszy niż | k NE—GUEZAOFA ejfoje U ASM GEOUNACJONAWIUCZYAN Z erzl cz 
głośno reklamowany Celeron 1.7 Grz (ten © a b średniej, wy- cyfrowy i wiele więcej * 
ostatni zaś nie jest w stanie dorównać Du: M = "” posażony  iunkcji zamknięto w niedu- 
onowi 1.3 GHz)! Pod Celeronem i chipse | | m.in w obrazko- żym pudełku. W chwili pisa- 
em 6%06 podobno nie chcq łez działac "M WEWOCZCZECANICEWACON Z OUNACECH 
nowe gry; NASCAR 2002, SPIDERMAN CZY a — GOLA NEW erze of ALEZ EL WTO 
TIGERWOODS 2002. Oczywiście AMD mó | ad al  EMS-y | GPRS. urządzeń — a więc i ich ceny 
vi to, uwzględniając dobro klientów ;- NAIM 1300 posiada dodatko- AIEJIESS Ezydoyaczytzięiejąi 
" We Cej[e) te AA AYZSWIEJ UE Le eML 
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| ELINOW EPAR LULIONAKCZ 2 
| gdy przenośne komputery 
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Ten się nie myli... |ą [O JEDNYM ZDANIEM 


powodu pomyłki przy wysyłce materiałów z USA nowa gra akcji D- ME deoc 
sneya, LILO I STITCH: NIEZIEMSKIE KŁOPOTY, została wytłoczona | Chiny rozpoczęły prace nad stworzeniem.. 


ledwo co dorównywały ze zlego mastera (płyty stanowiącej matrycę w tłoczni CD-ROM ów). zlternatywy dlc POEMA 
SCYCIEANASTIEEFAWE,EZZSAJ Wersja, która trafiła do Polski, była przeznaczona na rynek niemiecki. Dlate- S3SZOUT EGW 
USES GWAARIZA JU WUCAIEJCJASN go też menu oraz podpisy do filmów są w niej po niemiecku, natomiast glo- wspierać więcej monopolu (co gorsze, mo- 
SEEN WIEC Jud Eten PEWNEJ sy lektorów nagrane zostały po angielsku. Nie przeszkadza to w ukończeniu 3. mopolu kapitalistów!) i opracują zarówno 
N0OSRUIeEENATAACEMIO" gry, ale może stanowić niedogodność w czasie zabawy. Dlatego też Disney, _. własny system typu Windows 98, jak 
nawet je znacznie przewyższają. P firma znana z wysokiej jakości swoich produktów, oraz jej przed- | i później komplet aplikacji biurowych 
NEJLSWEZA MA Sfe r sle ESEJ | r<ZJE <P> owoc GD PROJEKT, chcą przeprosić wszystkich klien- 1 do niego. Podobno część chińskich instytu: 
szym i najcieńszym urządzeniem 4, tów, którzy nie są zadowoleni ze swojej wersji gry. | di rządzowych testuje już oprogramowu 


O CU BLEWAALUFEWOrFAAN I E 4. Każdy, kto zakupił LILO I STITCH: NIEZIEM- JUELEU 
RSSy ć 4. SKIE KŁOPOTY, będzie mógł już od po- 
SĄ łowy sierpnia wymienić grę na 
e" _ całkowicie angielską wersję. 
M Informacji szukaj pod ad- 
ge resem pomoc 
© cdprojekt.com lub 
| telefonem (0-22) 
519 69 66. Jako 
prezent dostanie 
także inną grę Di- 
sneya dla dzieci. 
Cóż, jak wiadomo, 
ten się nie myli, kto 
nic nie robi. 
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POTU ALE ŁULALUJ utytko! mikom sieci ser 
wis www.pc.com.pl na czas nieokreślony 
zawiesił swoją działalność. Oficjalny ko- 
munikał imiormuje, ie przyczync LU 
U LOLOW ES HT CALU: DUE 
ynkowa”. Miejmy nadzieję, że za jakiś 
czus ten wartościowy portal pojawi się 
TO GUM ALEZ LALAH: 
wiadomo takze, czy podobny los czeka ko: 
ZALE AGU należącą do firmy 


Unte |, wia I5CICH BH O DCCO: m.pl. 
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j pana" s „a ml | LEM ZW 
Frogramy fiumaczące tekst z jednego |ęzy- 


Wie są [UZ niczym nowym, choc 


ELLE ich apajij (s Ima byw 'a czasem bard7o zad: 


| = A LRZTM 
| UBIUBA!| 


UATW ny |P "lIFÓR LA Ma j| en satety.g lv] aidiile| 
0 | Novc l: si a inc. przygorow śaic |? dni JK 05, (Q 
: Ło” mogło się wydawać niewykonalne — pro 
omysł na wykorzy- | d LULU iłum uczący na język... japoński! Co 
stanie komputera do Ę ciekawe oprogramo ża ah 5 będzie takie 
> | nauki nie jest niczym ŹROE A GSSJE Grdi ES ao EZ 
EUIE GOREWÓE selene nowym, jednak bardzo często auto- | 
SHSZGHAUKu:LICEWESJJK"| rom programów brakuje pomysłu, 
ZMZIWOWUEWNENWI"ZNEJZKAN) jak to zrobić, by nauka była przyjem- 
yzcrENIENE Zel0AWIzojselulcGH nością. Na szczęście nie stało się tak 
Metpol sEeE AU Uceda rAUZETGW CHA) w przypadku „Klik uczy śpiewać — 
uesEnP EuCSESWEP Elr4IUR]J=") programu przeznaczonego dla młod- 
PADNIE ra ocz s rAUISELNICAC IA szych dzieci. Ma on za zadanie zapo- 
rastojoj R zaj zj fejsjiriWIDttzój lc) znać maluchów ze światem muzyki. 
ZIELE oleje UEWE zEEAT ALI) Program prezentuje się bardzo sym- 
firmy ZEL H NIEWCOEISFACUNCJE patycznie i oferuje wiele wciągają- — 
UEGERCA JPF ciej swojej a>". cych zabaw, przy okazji których 
Dale iydWAJCASIELZZJNCIEN można poznać nuty i nauczyć  — **— ef 
IWEWCZWWEWALCHZULCHA) się kilku piosenek. Niestety, nie > 44 3 


| EA Sm kk U ir oomlieli deal udar | FL 
| oośtugiwaro [ĘZyK DOISKI, tak NEK NURERE 
| a AMAYUTE ID Fl! , Fala ita" i i, 
(© GOWIEM! alę, UL UI LELUJ 0, e 
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QIef 7 SETI i HPS Zakładając 1Ę tO TOKL BO: 


wstanie przynajmniej jedna część THPS, to 
za trzynaście lat w sklepach zobaczymy Tony 


Hawk's Pro Skater 17... Gra THPS pojawi się 


ti W | tez w nowych modelach komórek 
ć ma rzeczy idealnych — wydaje p: B.. | | 
| Me EEEYONN UGI) nam się, że niektóre zadania . | PNE: 
"m Hewlett-Packard Polska mogą być zbyt trudne... m" prl] ( | Ć ł , 
MISIE www.np.cam.pl | BY | | 4 >e|m rorpoczgi prace nad ustawą prownie 


TREES TLE = r apa tr 2 = ULEGLI ace 
zabraniającą rozsyłania poprzez e-mail 


oraz $M$ niezamówionych przez urytkow- 


mika wIOdH M Liszta | Asa DW że GH ZAWO: 


w ł i KO JE | nie takie wyeliminuje niechcianą pocztę, 
| | SKOrO pe ISŁOŚĆ uryfk OWNIKÓW damn JOW rych 
Ej | | (el; LUŁES mol i NUsI. qo dzić się na udo: SIĘ f) IM QI = 


nie ich adresu reklar nodawcom: |.) eśl| 


[1.8 „10,CZY ZO pO: iudanie RZ ztowego 


irma CASIO słynie z tego, że po- maksymalnie wygodny w użyciu — pod- 
"_.F trafi w małym zegarku zmieścić _świetlenie ekranu włącza się automa- nie trzeba będzie płaci 
przeróżne dodatkowe gadżety. tycznie przy obróceniu nadgarstka 
Podobnie jest z modelem Pro Trek w stronę twarzy, a kompas posiada 
PRG-40. Tym razem na ręku możesz funkcję podawania kierunku odczytywa- [JF RA) E Eh 
nosić elegancki czasomierz połą-+ nego przez 30 sekund, co pozwała wy- |FNESSNUSCCAU UANL 


Polska Telefonia Cyfrowa — uruchomił 
wybram [aj  azielnięc "141 Foznanic ALE 


! czony z kompasem, termometrem, eliminować biędy wskazania. Niestety, 

e barometrem oraz wysokościomie- prawdziwych globetroterów zmartwi | In | znani 
"IJ rzem... Taki zestaw dodatków wiadomość, że termometr działa MAO IE UWAOECELNESTAULIM Abonenci 
od razu sugeruje, że najnowszy w zakresie temperatur od sieci komórkowej frzeciej generacji majq 


JH 3% CASIO przeznczony jest głównie  10/C do 60'C. Czy to znaczy, że pod- LAS możliwość wypróbowanic takich usług, 
rg. dla osób lubiących wszelkiego typu czas mroźniejszej zimy (zjawisko nor- [i jak poczta elektronicz a, PIN (Persona 
podróże, wspinaczkę i przygody / malne w naszym kraju) urządzenie trze- || Intormation Management), strumieniowe 


s UE r | "" MER | | mi | m EMSEĄ asia cda 
przesytanie MF3 l Wideg, lish a +]. 4! iayj= 


! Ve dlug 


na tonie natury. ba będzie zostawić w domu? Gdyby nie | PE yami WSZY 
Każdą z wymienionych funkcji uaktyw- — ten drobiazg, Pro Trek byłby ideaiem... | ne czy zakupy przez komórkę 

nia się osobnym przyciskiem, dzięki | przedsta! riciel firmy, dzięki instalacji 
czemu odpada problem znany z innych _m Nasza ocena: * * % || testowej będzie można określić, jakie 


FA a 


zegarków multifunkcyjnych, zwany po- m Sugerowana cena: 175zł. ESI ogą W. PzySROSAL I GESZYC SIĘ po 
pularnie „użyj trzech rąk, aby wcisnąć m Dystrybucja: Zibi, 0-801 120 110 ga Pronag u qnoeetów, 1 x0ych 1 
kombinację przycisków... . Konstrukto- m Intemet: wwwzzibi. pl '__ opłaca się wprowadzac 


rzy zadbali o to, aby ich zegarek był i ay 


każ, 


| Czyteln mcy mogą Urac udział w © ale) 

| jaj Je. Kok cursów, ae HR mogą GA RYJE ei p 
jedn ego =tOSZENMIE osobę w ramach jec dnegi 
KC onkursu [w yjątek st tani DWA wia a) HIK! ursy 5MS). 

Osoby niestosujące się do tej reguły nie biorą 
L FM w b oś ai, ram [LJ || nagród z NUM ErU, 

AMS" ie orą udziału zgłoszenia, któr 
nie zawierają zytelnie „oda niego imienia i nazwi- 
głęw TEZĘ r StNEPO adrest iE pocztowego uczest- 
pil, 4 

ieię (ONK ursy(ce click. M s nuzy wy la ĄCINIE dO 

"p zysyka nia zAiżj ąz an konki ursów. WEZ 
 dencji z redakcją służy konto ciick(Gciik.pl 
82 aanę 

= aj LET 


| OE OBA 
Ś Jedynie z Clickiem! każdą z po- 


„WPREK kupon uprawnia do zakupu JEDNEJ gry Kupony ważne są do 


| niższych gier możesz kupić ze 
zak ą 10 zi! Wysyłka gratis! 


| Baldur” s Gate: 

||edycja numerowana I9$9-z 129 zł 
|| Wystarczy, że złożysz zamówienie (opłata 
|| przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym) 
|na kartce pocztowej — koniecznie naklej| 
||ten kupon! — i wyślesz ją na adres: Wirtu-| 
|alny Świat, ul. Jagiellońska 74, budynek E,, 
[103-301 Warszawa 
Dostawa realizowana jest w ciągu I4 dni. | 
Uczestnicząc w promocji, zgodę 
na umieszczenie twoich danych 
w bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich 
przetwarzanie do celow marketingowych. 
Firma ta oświadcza, ze ww. dane będą wy- | 
korzystywane wyłącznie przez nią. | 
CLICK! 7/2002 z | 


Dzięki Clickowi! mojesz 
kupić TANIEJ wiele dosko- | 


nałych gier firmy 
IM GROUP 


Za każdą grę, której dystrybutorem jest IM 
GROUF, zapłacisz 5% taniej! Wystarczy, że 
wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce | 
| pocztowej i wyślesz na adres: PLAY, ul. 
Potocka 14, paw. 3, 0l-652 Warszawa. Nie 
| zapomnij podać tytułu zamawianej gry, 
a także swojego imienia, nazwiska oraz ad- | 
| resu. Wysyłka zamówionych w ten sposób 
| gier — GRATIS! Jeśli masz pytania, dzwon: 
(0-2) 832-54-31. 


kę! TopWare SEZ 


|STAR TREK: DOMINION W 59 
|SPACE HASTE 2 29,95 zł 
[GG O LLENGE BERLIN 299 


wyślij do nas zamówienie na karcie poczto- 
jwej — koniecznie naklej ten kupon, podaj ty- 


ł jtuly zamawianych gier oraz swój adres. Przy 


zamówieniu powyżej 50 zł, WYSYŁKA GRA. 
TIS!!! W przeciwnym razie koszty wysyłki 
/(5,50 z!) pokrywa kupujący. Nasz adres:T(- 
|PWARE POLAND, ul. Kamińskiego 19, 43-300 
| Bielsko-Biała tel. (0-33) 83-03-16. 


| o „AA AE 


| WIELKA PROMOCJA! 
| ZClickiem! możesz zaa wszystkie gry A 
firmy PLAY IT 10 9% taniej! 
Wytnij ten kupon, klej ax kard pocć: 5 
tową i wyslij na adres: OPM, Dział $ 
Bezpośredniej, ul. Wyspiańskiego 10, 43- 
300 Bielsko-Biała. Nie zapomnij podać swoich 
danych (imię, nazwisko, adres zamieszkania) 
oraz tytułu zamawianej gry. Za grę zapłacisz 
przy odbiorze. Wysyika gier GRATIS! 


| MATEMATYKA 
NIE JEST JUŻ 
| TRUDNA! 
| Funkcje z tym kuponem 10 % taniej! 26,91 zł 
„Funkcje. To takie proste! Matematyka w gim- 
|mnazjum” pomo Ci... w p Dowiesz się 
'w Sieci: www. 
Wytnij ten kupon, naklej na 
wyślij na adres: Empira, ul. Lipowa 22, 44-207 
Rybnik. Nie zapomnij podać swoich danych: 
imię, nazwisko, adres zamieszkania. Zapłacisz 


SE lire 


Apel Froggera i inne dziwadła 


ak = mf 


 MEPIEWON O] EA 
Pee w Clieku ; 47 r" A 3 Kc" | G KPOTPTTE 
Prado siek ECLISEYC a 


Mam na imię Pawef. Bardzo 
chcialbym pracować w wa- 
szej firmie. Obawiam się jed- 
nak, że jest to niemożliwe, 
ponieważ mam 12 lat i miesz- 
kam w Białej Podlaskiej. Jeże- 
li jednak, to bardzo bym chciał. 
Mam dla was także pewną pro- 
pozycję: róbcie swoje własne 
gry! Wtedy wiele osób spraw- | 
dziłoby się jako testerzy lub po- 
mysłodawcy gier. 


Paweł | 


Kupiłem grę Prince of Persia 
3D i przetworzyiem ją na jezyk pol- 
ski (chodzi tylko o TXT). Zostało mi 
jeszcze kilka linijek do dokończe- 
nia. Moje pytanie brzmi: czy jak 
skończę i wyślę plik do was, to czy 
moglibyście go zamieścić na pły- 
cie!? Bardzo proszę o odpowiedź. 
jeszcze jedno pytanie. Czy jest 
możliwość, abym mógł pisać arty- 
kuty do waszej gazety? Byt jednym 
czionkiem redakcji? Jeśli tak, to jak 
mam was zadziwić, abyście mnie 
przyjęli. Jeszcze do was napiszę 
i przedstawię się wam bardziej. 


Michał 


Qbaj -> ech, aż nie chce mi się po- 
wtarzać, jakie są warunki nawiązania 
współpracy z Ciickiem, ale powtórzę 
po raz kolejny! Najchętniej widzimy 
osoby peinoletnie z doświadczeniem 
dziennikarskim (w innych magazy- 
nach papierowych lub chociażby 
w Internecie), pasjonujące się grami 
komputerowymi i mieszkające w War- 
szawie lub najbliższej okolicy. Wam 
proponuję na razie rozpoczęcie karie- 
ry od publikowania w Sieci, na wła- 
snych stronach lub stronach kumpli. 

Michał -> wszystkie elementy gry są 
chronione prawem autorskim i Click 
nie może publikować takich progra- 
mów. A teraz słowo o twoich zdolno- 
ściach twórczych. Jeśli będziesz 
używał takich siormułowań, jak „Czy 


jest możliwość, abym mógi pisać ar- 


tykuty do waszej gazety? Byl jednym 
członkiem redakcji?*, to jedyna szan- 
sę na karierę widzę dła ciebie w pro- 
gramie satyrycznym. 

Pawel -> jeśli chodzi o pomysl ro- 
bienia gier, to równie dobrze mógibyś 
nam zaproponować, żebyśmy zaczę- 
li kręcić filmy fabularne (żeby se chło- 
paki mieli co pooglądać!). Czy ty 
wiesz, ile kosztuje realizacja gry 
komputerowej? Na przykład, nad ro- 
bionym teraz w Polsce programem 
Painkiller siedzi prawie 20 osób, reali- 
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fe) Koj taTer4T EIA Bra jt r4 41 Bf Cejijjleyagr=Hilmraar--H 
-maili przychodzących do redakcji, chciałbym 
"|... przypomnieć kilka zasad, od których nie ma 
za odstępstw. Redakcja nie wysyla kodów do 
c= -<=— gier ani innych materiałów w formie elektro- 
Ver nicznej. Redakcja nie wysyła również starych 
„. numerów CLICKA. koszulek ani innych ga- 
RZ dżetów (z wyjątkiem Gej tfiEja) Agelora i UJEJSI=IE 
R Redakcja nie kupuje czytelnikom sprzętu, 
3>-4 gier i innych rzeczy. Prosimy nie przysyłać 
" maili z prośbami o powyższe rzeczy. Kolejna 

i sprawa to problemy z uruchamianiem gier. 

-_ Piszcie nie do nas, a do dystrybutora dane- 

* go programu — praktycznie kazda firma ma 
telefon pomocy technicznej stworzony wła- 

śnie w celu odpowiedzi na tego typu pytania. Zastosowanie się do 
moich próśb zmniejszy liczbę e-maili lądujących w naszej skrzynce 
(dziś znalaziem ich 453!!!), co z kolei spowoduje, że będziemy w sta- 

| nie częściej odpowiadać na naprawdę istotne listy, zamiast przekopy- 


| wać się przez sterię żądań niemożliwych do spelnienia. 


—Frogger 


zacja zajmie im przeszło rok, a koszta 
przekroczą dwieście tysięcy dolarów! 


Kłeś rebić gry chce 


Jestem waszym stałym czytelni- 
kiem, ałe piszę do was po raz 
pierwszy. Mam zamiar zrobić grę. 
Byiby to zupełnie nowy typ gry 
i namieszałby sporo na rynku. Owa 
gierka byłaby rewolucyjna, niepo- 
wtarzalna i nigdy by się nie nudzi- 
ła. W dodatku nie potrzebowałaby 
superpięknej grafiki. Wystarczyła- 
by taka, jak w PLANE CRAZY, 
a produkt ten nie należy do 


GRĘ CĘRERĘŁRERGR 
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moją odpowiedź na list Pawła i myślę, 
że to już trochę rozjaśni ci problem. 


. Robienie gier (a zwiaszcza przelomo- 


wych i rewolucyjnych) jest wielkim 
biznesem wymagającym czasu, 
ogromnych pieniędzy i ogromnych 
umiejętności programistycznych, gra- 
ficznych oraz dotyczących tzw. ogól- 
nego designu. Nie oznaczą to, że nie 
należy próbować swoich sił. Jeśli je- 
steś wykwaliikowanym programistą 
znającym język...., albo świetnym gra- 
fikiem niemającym żadnych kiopotów 
w używaniu takich programów jak...., 
to masz pewne szanse załapania się 
do jakiejś firmy (oczywiście pod wa- 
runkiem, że piynnie znasz angielski). 


2) 
ajnowszych. Cały system gry, e Jeżeli natomiast masz tylko rewela- 
grafikę, muzę i dźwięk mam w naj- e cyjną koncepcję, to musisz znaleźć 
drobniejszych szczegółach opra- © ludzi, aby ją realizowali. A to już spra- 
cowane na papierze. Chcę się was % wa prościuteńka: wystarczy sto tysię- 
więc zapytać, gdzie mogę znaleźć ż cy dolarów na rozpoczęcie pracy 
ludzi umiejących robić gry (progra- „ i nadzieja, że ktoś sfinansuje resztę 


mistów, grafików), którzy pomogli- 
by mi w stworzeniu przeiomowego 
programu. Chciaibym też dowie- 
dzieć się od was, czy zrobienie Mo- 
tion Capture jest trudne i ile kosz- 
tuje sprzęt do jego robienia. Jeżeli 
możecie, to napiszcie, gdzie najle- 
piej zgłosić się z pomysiem na grę. 
Proszę was bardzo, żebyście opu- 
blikowali z tym listem adres mojej 
skrzynki (arnie911©wp.pl). by ci, 
którzy są zainteresowani 
robieniem gry, pisali do mnie. Za- 
mierzam też założyć stronę inter- 
netową, która będzie poświęcona 
rekrutacji ludzi chcących ze mną 
stworzyć grę. Na koniec chciaibym 
się was zapytać, czy ewentualnie 
bylibyście chętni do współpracy. 
Wierzcie — warto! Błagam, opubli- 
kujcie ten tekst i odpowiedź na nie- 
go. Tylko proszę, bądźcie poważni 
i nie wyśmiewajcie mnie w sposób: 
„Jeszcze jeden idiota ma fajny po- 
myst na gierkę, akurat. Pozdro- 
wienia dla całej redakcji. 


Jin (K.B.) 


No dobrze, nie będę twojego listu „ 
wyśmiewał (chociaż śmieszny jednak ę 
jest). Przede wszystkim przeczytaj 
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projektu. Natomiast adresy mailowe 
wszystkich najważniejszych firm na 
caiym świecie można znaleźć na In- 
ternecie. Czy ja mam robić za twoją 
wyszukiwarkę? No dobra, dam c! ma- 
ty cynk na Polskę: htip://www.gry-on- 
line.pl/5045.asp 


Proszę wtci$, 


jcie imi 


Chciałbym was poprosić o jedną 
rzecz. Chciaibym, żeby redakcja mi 
kupiła 128 ram, bo bardzo mi na 
tym zależy, a wiem że click jest naj- 
lepszą gazetą komputerową, która 
by mi nie odmówiła. Proszę odpisz- 
cie. Pozdrawiam 


Pedro 


Weazelime _ 
SiE FESOFCiE 


Jestem wiernym czytelnikiem 
waszego magazynu opatrzonego 
wspaniałym logo, symbolizującym 
markę, która stwarza nieroziączną 
_ więż z jej czytelnikiem, wieczne za- 
ufanie i moc niezapomnianych 
wrażeń, które utkwią nam na dfugo 


w pamięci i imie będą wspomina- 
ne. A to wszystko za Sprawą 
najlepszych artykułów i wzorowej 
jakości produktu. 

Mam przekonanie, że wymienio- 
ne walory waszych publikacji są 
najważniejsze nie tylko dla mnie, 
ale i innych czytelników w całej 
Polsce. Jestem przekonany, że 
Click! nadal będzie kreować coś, 
co będzie odpowiadało tym zwy- 
kłym czytelnikom i tym, których 
gusta są wyszukane w każdym 
calu. Mam nadzieję, że następne 
numery będą jeszcze lepsze jako- 
ściowo od dotychczasowych, 
a także będą miały coś w sobie, co 
zakręci wszystkim w głowie! Jed- 
nocześnie zwracam się do was 
z prośbą o przesyłanie mi informa- 
cji dotyczących wszystkich 
produktów oraz nowości oferowa- 
nych przez waszą firmę na rok 
2002 (katalog). Jeżeli to możliwe, 
to proszę także o przesłanie mi 
produktów promocyjnych Click! 
bądź też jakiś miłych upominków. 
Byłbym ogromnie wdzięczny za 
T-shirt (rozmiar M) lub czapkę ba- 
seballową z logo Click!, zapierają- 
cym dech w piersiach. Czułbym 
się wtedy niezwykle uszczęśliwio- 
nym i docenionym czytelnikiem. 
Z poważaniem 


Radosław 
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Jasne, chiagań: "Dzięki, że nam 
przypomnieliście o tym, iż już dawno 
nie rozsyłaliśmy prezentów. W końcu 
kości pamięci, procesory, karty gra- 
ficzne i wszelkiej maści konsole do 
gier walają się na wszystkich półkach 
w redakcji. W dodatku — w nagrodę 
za to, że tak dzielnie się spisaliście, 
ratując nas od sklerozy — mamy dla 
was specjalny bonus. Oto przedsta- 
wiamy zdjęcie dwóch niezłych pojaz- 
dów (obecnie stoją na redakcyjnym 
parkingu). Możecie wybrać, czy chce- 
cie dostać pierwszy, czy drugi wenhi- 
kul. Zaznaczam, że obsiuga zostala 
wliczona do podarunku i będzie 
w pełni dyspozycyjna oraz gotowa 
speiniać wasze marzenia! 


Chciałbym się dowiedzieć, kim 
byli ludzie piszący teksty do Clicka, 
zanim zabrali się za robotę przy pi- 
śmie? Czy to tajemnica? 


Kilofas 


Żadna tajemnica. Frogger był małą 
dziewczynką z zapaikami i rozgrze- 
wał w zimowe noce zziębniętych 
panów, Krooger służył na dalekomor- 
skim frachtowcu, pełniąc ważną rolę 
kapitańskiej małpy, Mamut grał 
w punkowym zespole jako perkusja, 
a Randall ciężko pracowai jako mu- 
zułmański snajper w dalekiej Czecze- 
nii. Kiedy zebraliśmy się już wszyscy 
razem, przybyla do nas Agnieszka, 
znudzona występami w klubie go-go 
na warszawskiej Pradze. Jednak do 
dzisiaj zostało jej przyzwyczajenie 
przychodzenia do pracy jedynie 
w szpilkach i cekinach. W najblizszym 
czasie zaprezentujemy to na zdję- 
ciach. 


Eqrdęsat Ę 
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uber alles 

Dlaczego dział omawiający filmy 
kinowe jest taki maty? Przecież tyle 
ciekawych rzeczy pokazuje się caty 
czas w kinach? Czy nie mogliby- 
ście dać chociaż czterech następ- 
nych stron na recenzje i zapowiedzi 
kinowe? 
Bartek 
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Odpowiedź jest prosta: Click est pi- 
smem o grach i sprzęcie potrzebnym 
graczom do szczęścia, a wszelkie in- 
ne tematy trakiujemy po macoszemu. 
| tak zostanie! A jeśli chcesz przeczy- 
tać coś o nowościach filmowych, to 
zawsze masz Fantasy-Click. 


ĆD 


Diable na €lick €D 
Mam pytanie, czy moglibyście 
w następnym numerze doiączyć 
grę DIABLO? 

Andrzej 


Jasne! | w dodatku BALDUR'S 
GATE na pięciu płytkach! A serio, to 
sprawa jest taka: część firm nie zga- 
dza się, aby ich gry wydawać na 
plytach doiączanych do czasopism. 
Taką firmą jest między innymi Biliz- 
zard i nie sądzę, abyś szybko zoba- 
czył WARCRAFTA, DIABLO czy 
STARCORAFTA wydanego na plycie 
CD dołączonej do jakiegokolwiek 
magazynu. 
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Zobaczyłem w Clicku reklamę no- 
wego dodatku specjalnego o Kon- 
solach. Czy to prawda? Czy takie 
pismo naprawdę się ukaże? 


Miki 


Nie, nie ukaże się. Frogger jak zwy- 
kle kłamie i nawet każe publikować 
falszywe reklamy. Nie sądzę, aby ry- 
nek konsolowy wart byt jakiejkolwiek 
wzmianki. Z tego, co wiem, to w skle- 
pach można dostać tylko siabiutką 
konsolę Jaguar i ze trzy gierki na nią 
(w dodatku wszystkie z kiepską graii- 
ką). | o czym mielibyśmy w takim ra- 
zie pisać??? Bieee... 


Eee tam. To Randall kłamie. Oczyw 
ŚCIE, że Ko nsole się ukażą i będzie to 
pismo w całości poświęcone podpi- 
sanym pod klawisz — (tylda) konso- 
lom w znanych grach FPP, takich jak 
QUAKE czy COUNTER-STRIKE ;) 


Jadę do Grecji i chciałbym się do- 
wiedzieć, czy są tam jakieś pisma 
poświęcone grom komputerowym 
Bo tak sobie myślę, że jak mi się 
będzie nudziło, to może sobie po- 
czytam o tamtejszych gierkach. 


Garik . 


Nie sądzę, aby w Grecji mógł się nu- 
dzić ktokolwiek przy zdrowych zmy- 
słach. Chyba że: nie lubi plaży, siońca 
i czystej wody, nie przepada za spor- 
tami wodnymi, świetne jedzenie budzi 
u niego mdłości, młode dziewczęta 
topless przyprawiają go o drgawki 
obrzydzenia, na ośrodki nocnego ży- 
cia (bary, dyskoieki itp.) najchętniej 
zrzuciiby bombę atomową. Jeśli jed- 
nak nadal koniecznie będziesz chciał 


czytać greckie pisma, to mam tylko 


nadzieję, że poradzisz sobie z tym 
trudnym językiem. Aoóan. ;e QeOT ov 
óvło Tpvóviepoly vi; ah$aper, 
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do kosza? 


Chciałem się z Wami podzielić 
moim problemem. Otóż dzisiaj za- 
kupiiem GBA wraz z grą TONY 
HAWK PRO SKATER 3. Za konsolkę 
zapłaciłem 369 złotych, a za THPS3 
239 złotych. Kiedy włączyłem Ga- 
meBoya. podczas powrotu do 
domu samochodem, zrobiło mi się 
gorąco, a z nerwów trzęsły mi się 
nogi. Pomyślałem: „Jak mogłem za- 
płacić za takie coś 6 paczek?”. Ale 
kiedy wróciiem do domu i pograiem 
troszkę, to mi się bardziej spodobał 
ten zakup. Mimo to nie wiem, czy 
nie lepiej, jakbym zwrócii Gem Boja 
i miał te 6 paczek. 


dziadek5kate 


Wszystko zależy od tego, iloma 
grządkami kapuchy dysponujesz. Je- 
śli jesteś człowiekiem, który hawań- 
skie cygara podpala studolarówkami, 
to możesz sobie pozwolić na takie 
ekstrawagancje jak GBA | gry do tej 
konsolki. A z drugiej strony pomyśl 
sobie: do tych sześciu pak dołożyłbyś 
jeszcze cztery (czyli dwie następne 
gry) i miałbyś np. tydzień wakacji na 
Krecie. Jak dla mnie brzmi dużo 
lepiej. Kiedy widzę dorosiych ludzi 
grających na GBA, to ogarnia mnie 
żałość. Naprawdę nie znacie sposo- 
bów na lepsze spędzanie czasu i wy- 
datkowanie pieniędzy? Aż tak ubogie 
macie życie??? [Randall nie lubi 
GameBoya, bo GBA ma aż 
przyciski i Randall się w tym gubi... 
Frogger] 


1 JE 


Lubig mas! 


Pamiętam czasy, kiedy dopiero za- 
czynałam fascynować się grami kom- 
puterowymi i kupiłam nowe pismo 
GLICK!. Lara na okladce, świąteczny 
klimat i ta niepowtarzalna atmosfera. 
Pamiętam też cienki papier i brak GD. 
Ostatnio postanowiłam wrócić do mo- 
jego ulubionego pisma |... doznałam 
szoku. Trudno mi było poznać, że to 
wciąż ten sam Click!. Profesjonalizm, 
humor (pozdrowienia dia Randalla) i 
co najważniejsze, ta atmosfera, która 
nie znikła mimo lepszego papieru, in- 
nej szaty graficznej, cedeka. Dziękuję 
Wam za to... 


LadyE 


To my dziękujemy Ci za miły list! Już 
Starożytni wiedzieli, że Randall jest 
jak król Midas i czego się nie dotknie. 
zamienia w zioto! A i Frogger, wbrew 
swoim zwyczajom, nie przeszkadzał 
zbytnio! 


A ja tam uważam że Randall jest 
raczej jak kurz — wszędzie się 
dostanie, powoduje zgrzytanie zębów 
i strasznie ciężko się go pozbyc. 
Gdyby Starożytni musieli się borykać 
z twardogłlowym Randaliem tak jak 
biedny niżej podpisany, zapewne bez 
wahania skróciliby go o głowę. 


— Frogger 
CZICKA 
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Tekst: Jacek „Randall” Piekara 
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Muza) że. Są PE TEN OESZENCZNECEI UEDIZIE! OMNIS, 
i maile Z pytaniami dotyczącymi sprzętu. W miarę możliwości stara- 
Iy się waim pomóc, jednak czaserń jest to praktycznie niemozliwe 
= trudho nam np. doradzić, jaki konkretnie model napędu DVD. LJOlE 


NRELSZTEZATZEN SE SOO SIO BĘSZA WA EEJIZ zasadniczo W po- 


Ę szczególn PZBE rejonach GOSP 


KOEWIELWALZA EOS 02 KOPA JESZ ZCP GZ DEZIU |YVZYUZACAO 
tu na wszelkie instrukcje i płyty ze sterownikami — to EWC Za-- 
oszczędzi wam w przyszłości kiopotów i zdenerwowania. Nie wierzcie. 
w zapewnienia sprzedawców, że przecież macie ich serwis. Kupując - 
komputer, racie prawo wiedzieć, co jest w środku i musicie otrzymać 


dokumentację sprzętu. Jeśli POOSWZENIE wami, że to jesi niepotrzeb- 


tie — po prostu zróbcie zakupy gdzie indziej. Na t ym kończymy apełe 


i zabieramy się za sy, SE 


Modernizacja PC 


Ostatnio modernizuję kompufer 
i chcę zmienić ptylę główną, ale 
nie umiem odnaleźć dobrego mo- 
delu. Moglibyście przedstawić mi 
jakiś zestaw i jego cenę? Moje wy- 
magania: $ockei A (AMD Duron 
1200MHz), 3x DIMM (PC-100, 
PC-133), AGP 4x 4-5x PCI, 
IX LTP, 2x COM, 2x PS2 USB, 
max. 3 urządzenia IDE, 
ATĄ/66/100, brak zintegrowanych 
komponentów. Bardzo mi 
zależy, aby obstugiwana była pa- 
mięć PC-100. 

W numerze 7. napisaliście, że 
aby zainsłalować Windows XP 
i 98 na jednym kompuierze, trzeba 
zainstalować najpierw 98, a poiem 
dodać XP. Myślę, że pominęliście 
innq metodę. Otóż do kompa z XP 
wsuwamy przy starcie dyskieikę 
startową 98, a potem instalujemy 
98. Nie frzeba dzielić dysku 
na partycje. Sprawdziłem u siebie 
— dziala. 

Mam jeszcze drugi problem. Kie- 
dy wiączam komputer, stychać go, 
ale system nie siartuje. zeby Win- 
dows wysfariowai, muszę wyjąć 
kabel z gniazdka (przy wiączonym 
kompie), po 10 sek. włożyć znowu 
i nacisnąć POWER). Co może być 
ego przyczyną? Moglibyście 
na krążku umieścić paicha 
do HEROES 4? Zajmuje on 
17 MB, więc dla posiadaczy mo- 
demów ściągnięcie go będzie 
graniczyć z cudem. Zamieśćcie 
na CD kilka dodatków do 
THE SIMS. 

Yeppy 


(© Ceny płyt dla procesorów Ath- 
lon/Duron kształtują się w zakresie 
od 360 do 700 ziotych. większość 
z nich oferuje podobne możliwości. 
Wszystkie standardowo posiadają 
złącza AGF, PCI i porty LPT, COM, 
USB oraz PS/2. Wszystkie obecnie 
produkowane płyty mają też kon- 
troler IDE zgodny z trybami 66/100 
obsługującymi do 4 urządzeń. Pro- 
blemem może być natomiast znale- 
zienie płyty bez zintegrowanych 
dodatkowych komponentów - 
praktycznie nie produkuje się płyt, 
ktore nie miatyby choć karty dźwię- 
kowej (ale zawsze można ją wyłą- 
czyć). Dodatkowym utrudnieniem 
może być też odszukanie modelu 
obsługującego tylko pamięci DIMM 


84 CICK/ 


100 — większość producentów ofe- 
ruje modele ze złączami dla 
pamięci DDR, ewentualnie z np. 3 
złączami nowego typu i 1-2 DIMM. 
Trudno nam polecić ci jakiś kon- 
kretny model - na pewno warto 
wybrać płytę jednego z uznanych 
producentów, np. Asus, Epox, Gi- 
gabyte, Shuttle czy MSI... 

Podając sposób instalacji dwóch 
systemów, przedstawiliśmy ofi- 
cjalną metodę zalecaną przez 
Microsoft i gwarantującą powo- 
dzenie takiej operacji. Oczywi- 
ście, jeśli ktoś lubi i umie, może 
eksperymentować. 

Z opisanych przez ciebie objawów 
trudno jednoznacznie określić 
przyczynę. Wydaje nam się, że pro- 
blem może wynikać z uszkodzenia 
płyty głównej albo zasilacza 
(przy czym na 90% będzie to raczej 
płyta). Dokiadnej odpowiedzi mo- 
że udzielić tylko serwis... 

Twoją prośbę przekazaliśmy oso- 
bie zajmującej się przygotowaniem 


„ naszego cedeka i jeśli tylko będzie 


to możliwe, zamieścimy ten patch. 


Nie dziata pad 
Niedawno kupiiem sobie Logi- 
tech WingMan Action Pad. W in- 
sirukcji napisali, aby najpierw 
zainstalować z dołączonej płyty 
coś o nazwie WingMan Software. 
Podczas instalacji tego programu 
proszą o włożenie wtyczki pada 
do poriu USB. Gdy fo robię, wy- 
skakuje Komunikai o wykryciu 
nowego sprzęfu, system zaczy- 
na szukać sierowników i prosi 
o wiożenie płyty z Windows, ale 
mimo to nadal nie może znaleźć 
sferownika. Po zakończeniu insta- 
lacji wszystkich programów pad 
nadal nie chce dziafać. W panelu 
sterowania w opcjach Konfrolerów 
nie ma mojego pada, ale w opcji 
Sysiem w zakładce Menedżer 
Urządzeń w opcjach mojego pada 
jest napis: Nie można załadować 
sterownika za pomocą programu 
fadującego. Nie WIEM co robić! 
Mariusz 


(© Na początku upewnij się, że 
załączone oprogramowanie dziata 
z twoją wersją systemu operacyj- 
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nego - odpowiednia informacja 
powinna być w instrukcji. Podczas 
instalacji urządzeń często zdarza 
się, że system prosi o włożenie piy- 


. ty, która nie jest mu potrzebna, 
| albo która zawiera stare wersje pli- 


ków = tak może być i tym razem. 


_ Spróbuj rozpocząć insialację sie- 


rowników zgodnie z instrukcją. 
Gdy komputer zażąda płyty z Win- 
dows, nie zmieniaj CD. Po chwili 


powinieneś otrzymać komunikat” 


o nie znalezionym pliku sterowni- 


| ka. Wybierz ręczne wskazanie pli- 


ku i postaraj się samemu wyszukać 
potrzebny plik na płycie ze 
sterownikami — ponieważ jest to 
uciążliwe, możesz posłużyć się 
Windowsowym _Eksploratorem. 
Gdyby okazało się, że na CD-ROM 
nie ma potrzebnych sterowników, 
włóż płytę instalacyjną Windows 
i tu także spróbuj samemu 
znaleźć pliki. Jeśli to nic nie da, 
spróbuj ściągnąć z Internetu nową 
wersję sterowników. 


Problem z płytą główną 


Mam male zasirzeżenia do wa- 
szego CD, czasem moglibyście 
lepiej wykorzystywać miejsce. 
Przykładem jest ostatni CLICK: 
gdzie można jeszcze niejedno de- 
mo upchnąć... 

Mam płytę ECS Kzvza ver 1.0a, 
ale niesieiy nie wiem, do jakich 
częsłofliwości procesora jest ona 
przystosowana. Mam Durona 750 
i chcę kupić Durona 1200, ale nie 
wiem, czy ia ptyta obsłuży mi ten 
procesor. Bardzo dokfadnie przej- 
rzatem dokumentację pfyty, ale 
ieorefycznie niczego się nie do- 
wiedziafem. 

Czy telewizor może mieć wpływ 
na jakość obrazu poprowadzane- 
go z wyjścia TV karty graficznej 
(karia grafiki to Kyro ll Powerco- 
lor, a telewizor to niejaki Funaj ok 
7-letni) ? 

Śiwy 


© Przygotowując nasze płyty, 
staramy się dawać na nich jak 
najlepsze materiały, dlatego też 
czasami może się zdarzyć, że 
na krążku zostanie trochę wolne- 
go miejsca, w którym zmieściłoby 
się jedno czy dwa nędzne dema. 
jest to jednak bardzo rzadka 
sytuacja. Ostatnio praktycznie 
niespotykana. 

Pfyta ECS K7VZA to dosyć popu- 
larna (głównie ze względu na cenę) 
i prosta konstrukcja. Według infor- 
macji producenta wersja 1. x ob- 
siuguje procesory Athlon do 1.2 
GHz oraz Duron do 850 MHz, a tak- 
że „przyszie modele układów Du- 
ron i Thunderbird. W praktyce 
oznacza to, że piyta powinna ob- 
służyć wszystkie uklady AMD pra- 
cujące z częstotliwością do 1.2 
GHz. Niestety, należy pamiętać, że 
ponieważ jest to wartość granicz- 
na, komputer może pracować 
niestabilnie (to jedna z cech ECS). 


Konieczne może też być uaktual- 
nienie BIOS do najnowszej wersji. 
Na jakość obrazu uzyskiwanego 
na ekranie [V wpiyw ma bardzo 
dużo czynników. Pierwszym z nich 
jest jakość samego wyjścia na kar- 
cie graficznej, ale z tego, co nam 
wiadomo, karty z Kyro II były 
pod tym względem catkiem dobre. 
Równie ważny jest sposób podią- 
czenia — najlepsze efekty uzyska 
się przy pomocy kabla SVHS, gor- 
sze przewodem Cinch. Telewizor, 
oczywiście, też jest ważny, ale gdy 
coś jest nie tak, zazwyczaj daje on 
równie zły obraz podczas ogiląda- 
nia TV, jak i pracy z komputerem. 
Niestety, zdarzają się także karty 
graficzne, które dają ładny obraz 
na monitorze, ale ich wyjścia TV 
praktycznie nie nadają się do ni- 
czego. Pamiętaj też, że jakość ob- 
razu telewizora możesz ocenić, 
znajdując się od niego w większej 
odległości - nie oczekuj też, że 
uzyskasz obraz identyczny jak 
na monitorze. 


PG nie wykrywa dysku! 
Kilka dni temu Kupiłem iwardy 
dysk S$eagale Barracuda ATA 
60 GB. Po podłączeniu go do kom- 
putera ustawiiem w BIOSie dysk 
na auto i zrestariowaiem kompu- 
ier. Niestety, mój PC nie wykrywa 
dysku. Co może być tego przyczy- 
ną — siara wersja BIOS? 
Przybysz 


(© Masz rację. BIOS jest tutaj naj- 
większym podejrzanym. Jeśli piyta 
główna w twoim PC jest zbyt stara, 
może się okazać, że nawet po uak- 
tualnieniu BIOSu nie będziesz wi- 
dział dysku. To jednak najbardziej 
pesymistyczny scenariusz, tak 
więc spróbuj dokonać aktualizacji 
BIOSu. Zanim jednak to zrobisz, 
sprawdź, czy prawidłowo ustawiłeś 
zworki określające tryb pracy dys- 
ku Master/Slave. Spróbuj także tak 
podłączyć napędy, aby nowy dysk 
był jako jedyny podłączony do I ka- 
natu kontrolera P= 


Zużyty CD-ROM... 


Jeden z czytelników miot proble- 
my z waszym Krążkiem CD i dostal 
odpowiedź, że jego CD-ROM mo- 
ze być zabrudzony lub zużyty. Lo 
znaczy zużyły? Czy io znaczy, że 
czytnik nie nadaje się już do nicze- 
go (naprawa będzie Kosziowaifa 
fyle, co nowy)? Czy jakość płyt 
wpływa na zużycie? 

Pii 


(© W napędzie CD w miarę pracy 
zużywają się elementy mechanicz- 
ne odpowiadające za napęd 
i pozycjonowanie głowicy. Koszty 
naprawy są wtedy porównywalne 
z zakupem nowego urządzenia. Za- 
brudzenie płyt nie ma tu znaczenia. 


Na listy odpowiada: RJ. „Yackoo!: Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrótów w cytowanych listach. Korespondencja zawierająca treści uznane ogólnie za wulgarne, nie będzie publikowana. 
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Milla Jocovich nie TE w filmie Matrix (D). Gadżety filmowe 
ołfrzymują: Arendt Michał ze Stargardu Szczecińskiego, Bartosik 
Przemysław z Końskich, Chomirski Mikołaj z Grójca, Cichoń Łukasz 
z Lublińca, Cywiński Maciej z Koz, Domagała Kamil z Ostrowii Ma- 
zowieckiej 

Dziuiko Artur z Warszawy, Dziwak Tomasz z Zatora, Ferenc Bartosz 
Z Udanina, Fryda Bariiomiej z Rybnika, Grejc Piotr z Krakowa, Grze- 
lak Łukasz z Zuromina, Jakubowski Rafał z Grójca, Janik Sebastian 
z Taczyc, Jermalonek paweł z Bebrzna, Knapik Maciej z Krakowa, 
Kowalczyk Jacek z Warszawy, Kowalska Barbara z Tczewa, Kraw- 
czyk Mikołaj z Pruszkowa, Król Jacek z Pruszkowa, Kulig Jacek 


ah 
/ ) 


' z Krosna, Lafko Sławomir z Zawiercia, Leonowicz Aleksandra z Czę- 


stochowy, Łuców Zbigniew z Kołobrzegu, Macwałda Roman z Ifawy, 
Malczewska Regina z Koszalina, Markiewicz Justyna z Pruszkowa, 
Maślanka Paweł z Katowic, Mej Artur z Krakowa, Minkiewicz Jacek 
z Sokółki, Niemczewski Oskar z Piły, Niezwa Pawel z Chrzanowa, 
Papiór Arkadiusz z Wrociawia, Pawlak Jakub z Siemianowic Slą- 
skich, Piwowarski Tomasz z Miechowa, Radan Łukasz z Wiśnic, 
Rutkowski Dawid z Jaworzna, Rzymyszkiewicz Andrzej z Gniezna, 
Sękowski Łukasz z Poznania, S5olfys Leszek z Gdańska, Szalek MIi- 
chal z Ostrowa Wielkopolskiego, Szelaki Martynian z Radomska, Te- 
lant Adam z Poznania, Trześniewski Krzysztof z liży, Wojcinowicz 
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Założyciel Microsoffu ło oczywiście William Gales (C). 

Klawiatury Microsoft otrzymują: Bielecka Inga z Bielska-Biaiej, 
Brudzkiewicz Karol z Gdańska, Copik Bogdan z Mikołowa Paniowy, 
Czarny Jarosław z Siedlec, Malinoś Michał z Warszawy, Seweryn 
Grzegorz z Sosnowca, Stepak Wojciech z Lubania, Smieja Piotr 
z Rybnika 

Gry Microsoft otrzymaują: 

Białozór Andrzej z Ostródy, Bryła Paweł z Tyskowic, Gozdek Marian- 
na z Biatej Rawskiej, Grzybowski Łukasz z Radomia, Pawlik Maciej 
z Rzychlina, Seliga Łukasz z Franciszkowa, Siwak Arkadiusz z Gdań- 
ska, Sobczak Adam z Gdyni, Ziarko Mateusz z Krasnegostawu 


Acta R ( nr N/N) 


1 | li G/ Uć 
Piesek Obelixa wabi się Idefix (C). Gadżety filmujq otrzymują: 
Wójcik Krzysztof z Radkowa, Wójt Mateusz ze Skierniewic, Ziołański 
Przemysław z Kalisza, Zygmuni Piotr z Warszawy, źmuda Hubert 
2 Warszawy. 
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Wydawnictwo Bauer 
Sp. z o.o., Sp. K. 
ul. Motorowa I 
04-035 Warszawa 


| www.bauer.pl 
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| tel. /0+22/ 517-01-93 
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Wydawnictwo H. Bauer ostrzega 
P.T. Sprzedawców, że sprzedaż numerów 


= aktualnych i archiwalnych pisma po cenie 


innej niż ustalona przez Wydawcę 
jest zabroniona i skutkuje 
odpowiedzialnością sądową. 
1) Za treść reklam redakcja nie odpowiada. 
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NIEBEZPIECNIE CUCHNĄCY TROLL... 


TERĄ2 TYLKO ODDZIĄŁ KOMĄNDO- 
SÓW MÓGŁ ZATRZYMĄĆ HQRDĘ 
WIKINGÓW 


|QDY NAPRZECIW NICH STANĄC 
CE NICH" ODWRÓCIO | 


| o KRÓTKIEJ 1 NIENYRÓWNANEJ WALCE, 
| ZĄTRZYMĄŁI SIĘ NA PRZESZKODZIE 
NE DO POKONANA .,, 


|-- KTÓRA DAŁA SIĘ WCIĄGNĄĆ 
W PUŁĄPKĘ i ZATONĘŁA 
W BAGNIE, 
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, Kupując akcesoria do komputera lub progra- 
- my, zapewne często widziałeś tajemnicze 
' napisy na pudełkach wabiące potencjalnych 


wersja zwykle nie jest nowa, to znaczy że pro- 
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| klientów. Czy wiesz, co ońe oznaczają? Dzięki vy Szyscj s vj wie 


| nam poznasz sekretne zagrania producentów... 
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| Pod określeniem Nowa wersja zazwyczaj kry- 
je się nieznacznie zmieniony produkt zapako- 


j| wany w nowe, ładniejsze pudełko. Nowa 


| LGRY nych I: 
Jak wiadomo, reklama jest dźwignią handlu. 
Specjalnie dla Ciebie wygrzebaliśmy stare re- 
| klamy prasowe sprzętu komputerowego. | po- 
| myśleć, że nie tak dawno były to najnowsze 
osiągnięcia techniki... 
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Wyprzedaż modemów! Za jedyne 10 dolarów 
PWZ ZSZW SZ ZL NWEJ OWCE 
_woczesny modem do komputera Commodo- 
re! Radzimy się pospleszyć,, 
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SEGOND EDITION 


danie drugie Oznacza praktycznie to samo, 


k Nowa wersja. Tutaj możesz liczyć na to, że 
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KACAĆ zde kz Boga w aria: 


ASEKO 
Breakthrough of the Ery. 
smith-Corona_TF TPT e: Printer 


A 6 kolejna okazja — 1 


tekst! Uwaga: brak polskich znaków. 


nowoczesną Aoarkaćż za jedyne 84581 SES 
niezwykle szybka, i drukuje tylko i wyłącznie | 


znacznym stopniu! | przede wszystkim dodał 
JEM funkcje. Dodat- 


100% COMPATIBLE WITH. 


FULL VSS INCLUDED 


kowe SECOND EDITION posiada całkiem no- 28 
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muje użytkownika, że jego wyrób być może 


zadziała w (danej konfguracji 


460, SYSTEM SIA NA 


ABT WOKO) 


JUŻ W SPRZEDAŻY GRA 


z ] Fit Ji j - 1 
z. ię = Jn=" i 
M zj | 
| | — 
- | 
H L IR 
Kartonowe 
puciełkao, Magazyn 
w Którtujini z ciekawtijmi 
pa złożeniu! inforrnacjarni 
ITIOŻESZ , Ę a grze 
przechowywać grę I 7 
instrukcja 
nudsłaniająca 
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ORYGINAŁY TAŃSZE NIZ PIRATY! 


idea sprzedawania oryginalnych qier, opracowarnujch po polsku w cenie 29.399 jest szalona. Zwłaszcza, że w naszej serii nie 
ma miejsca na gry stare czy słahe. W grze Cultures £: Wrota Asgarcu gracz staje się bogiem, który kantraluje Życie i rozwój 
uesołega plernienia Wikingów na ich drodze ku ocaleniu świata przed zagładą... Wspaniała i srnieszna grafika Oraz ciekawe 
i trudne misje zapowiadają doskonałą zabawę! Kup egzernparz eXtra Gery w niewiarygodnie niskiej cenie 2,43 zi — nie 
zawiedziesz się! Taniej niż część pierwsza! Gzukoaj w puarnstach Z prasą. 
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w rolach głównych 
Jerzy Stuhr i Katarzyna Figura 
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